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Перемагай. ЗупсМазТег. 
Рдкокристалчний монтор ЗупсМа$ег 173Р 


Феноменальн! властивост! ЗупсМазег” 173Р просто вражають: цей монпор 
нахиляеться пд р!зними кутами та навмъ обертаеться! Ен вилюе останм 
досягнення технологи рдкокристатчних монторв | встановлюе ное стандарти 
чткост! зображення та якост! передач! кольорв. 


Окрм новтнього дизайну ЗупсМазег 173Р вперше представляе: 
® систему класификацй та професйного налаштування кольорв; 
® систему управяня без кнопок. 


Все це зробить Ваше користування монтором зручним та приемним. 


Алпи (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622. 2209621, 2209615 
мт (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот (044) 2477037, 4619536 


1нформацию про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзейнки в межах Украгни безкощтовн!) 


Зиземалиры все немерев газеты праяятся я лучшак бибжяетекая 


* СнкМастер 
млмлизатзциоица * Самсунг Дджтолл. Привднуйтесь 


Эранции, Англии, Гермаяяи, США ня частвык квллекцаек 
На раритетяее я вашей страже надаяне «МЫЙ кемаьютер» 
МВМеВ иемытатьсв кединсаться к блинайшем нечтеяем отделении, 


ЗАМЗИМЕ ОННТай 
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Традищя створення досконалого. | 
батзипа МЕ-1710, МЕ-1750 
Вдсжкаючи 
все зай 


Нов! модел!: Затзипа МЕ-1710, МЕ-1750 


* 16 стор./хв. 

® 600х600 ар! (МЕ-1710) / 1200х600 ар! (МЕ-1750) 

» пам‘ять 8 Мб 

* процесор 66 МГц (МЕ-1710) / 166 МГц (МЕ-1750), Затзипа 

* порт ЦЗВ (МЕ-1710) / порт ЕРТ/ДЗВ (МЕ-1750) 

® режим економй тонера (до 40%) 

* повтор друку останнього аркуща натисканням одне! кнопки 

® суменсть з М/пдом$ 98/2000/МЕ/ХР, Ипих, Мас О$ 8.6 (МЕ-1710) 

® суменсть з М/пдо\мз 95/98/2000/МЕЛМТ4.0/ХР, Мпих, Мас О$ 8.6, 20$ (МЕ-1750) 
3 роки гарантий 


Принтери 
Затзипа МЕ-1710, МЕ-1750 


Все досконале — 
рацщональне. 


Алгри (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
мп (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот П (044) 2477037, 4619536 


1нформашю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзенки в межах Украгни безкоштовн!) 


мллизатзило ца * Самсунг Фджтолл. Приеднуйтесь 
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Дмитрий Котре® ЕРОХИН 
Рельефный Интернет 
Сайты с анаглифными ЗО-картинкоми 


стр. 12-13 


Сергей Н. МИШКО 
Технологии из-за океана 
Часть |. Платформа для цифрового дома и офиса. 


стр. 14-17 


Виталий КЛЕЦКО, Владимир СИРОТА 

За и против ТЕТ , 

Настраиваем изображение. 
стр. 18 25 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 

ВЮ$ и его настройки 

Динамическое пакетирование на РОЁ-шине. 
24 


тю 


Петр «Вохюп» СЕМИЛЕТОВ 
Пингвиньи советы 
Полезные мепочи для линуксоила, 


д! 


стр. 26 


Сергей УВАРОВ 
Пароли под паролем 
Обзор утилит для хранения паролей. 


Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 
Свет из глубины 
Работаем с эффектом подповерхностного рассеивания. 


стр 3 
|: 


Александр СОЛОВЕЙ 

Споемте, друзья 

Караоке на компьютере 
стр. 33 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 
Великолепный глюк 
Подбор высоты строки в Ехсе] для объединенных ячеек. 


Ср. 2я—3 


Евгений МЕЛЕЖИК 
Сайт за 5 минут 
Популярные ‘он-лайн конструкторы сайтов. 


стр. 26-3/ 
стр. ь 


Владимир ДРИГАЛКИН 
геафте.ехе или зер.5+ 
ИЧЕ-файлы. Пишем программу установки в Блокноте 


—Д | 


Сергей ЯРЕМЧУК 

Пингвиньи гонки-2 

На мотоцикле, автомобиле, танке. 
д 


ст 43 


стр 


ТРУРЛЬ 
Беседка «Моего компьютера» 
Считаем пользу от Беседки. 


стр. 44-45 


#10 


10 


12 


13 


Телефон 


Почтовый адрес 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


ТИ БУДЕШ ДИВИТИСЯ НА НЬОГО ЩОДНЯ. 
| БУДУТЬ ДН, КОЛИ ТИ ДИВИТИМЕШСЯ НА НЬОГО 
ЫЛЬШЕ, НЖ У НЕБО ЧИ В ОЧ!РДНЙ ЛЮДИН.. 


ТОМУ ЙОГО ЛЕНИ МАЮТЬ СПВПАДАТИ 3 ЛНЯМИ ТВОГО ЖИТТЯ. 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Виниица У ул. Жилянская, 87/30 Одесса а 

У Магазин «Свт книги», ул. Келецкая Кировогра, У киоски «Одессагорпресса» о 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской я н в (0522) 300-655 У киоски «Пресс-служба Одессы» ЯКЩО ОБИРАбШ МОНПОР = ОБИРАИ ИОГО СОБ. 

Днепропетровск Крым Оптовся продожо: | 

У Киоски «СВ-почта» ис с У ул. Костонди, 100 } | 

Донецк евастополь — киоски «оюзпечать» Полтава | | | 

У Киоски «Союзпечать» Луганск У киоски Полтавского почтампта | й | 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, У Магозины и киоски «Луганскпечать» У гозетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 р | 
59-а, тел. 3853960 Львов У лотокна ост «Оптика» [м-н «Осень ул.Ленина, 118 

У ул. Артема, 131-а У Киоски «Торгпресса» : Сумы ах | 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 Са У Укрпочта ` 

м о м. реет АК ЩОБ ПОЛЕГШИТИ ВИБР, 

У гост. «Маяк» рмупоть У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» . 3 

Киев м Хорьков МИ СТВОРИЛИ СЕРИЙ СПЕЩШАЛЕЗОВАНИХ 

У Киоски «Союзпечать» Николаев У газетный рынок а 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» Торговые лотки: У магазин «ВООК$» ша , М О ы то р | В И АТ [2 О | № м 

У Киоски «Факты» У ул. Советская Херсон 


У киоск, бул. Мирный, 5 
У киоск, ул. Железнодорожная 


У Книжный рынок «Петровка» 


У Супермаркет «Сельпо» 
У Книжный супермаркет «Буква» 


У ул Комсомольская, возле клуба «Мужество» 


ЛИ! Х ПРОФЕСИНИМ КОДОМ 


| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 
У Сеть книжных магазинов и торговых точек Хмельницкий | } 
«Орфей» У рынок на ул. Дзержинского У Оптовая продажа [0382] 795668 | О ры | 
У Книжный могазин «Сучасник», пр. Победы, 29 У рынок «Северный» Черновцы | 
У с. м. «Лесная», остановочный комплекс У «СоммиНиколаев», ул. Космоновтов, 61 ‚тел. 581217 У киоски «Укрпочта» | © а © —. - ы и та виходи ДЛ О ПОказники Щи | 
огляду — 176° ыы аи отримування нформацй Я та функшональними | 
| © обертдисплея — Е р вбудован! динамки И и 
ПОДПИСКА - 2004 | на 90°, ыльний вибр В етюго та мкрофони (2х1!) ванн обра ых ыы и 
| положення монтора дисплея та тонка рамка `вХд для тдключення робочого меця | з. з | 
< Подписоться но «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в | ©} цифровий ВАД М швидксть реагування навушниюв оберт дисплея на 90° | широкий екран 16:10 } 
зависимости от периода, состовляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца — 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, | © раулювання матрицу моделей в > функця посиленог : та регулювання висоти | вай необхдн! } 
5 месяца — 50.80 грн,6 месяцев — 60.72 грн. 7 месяца — 71.24 грн, 8 месяца — 81.16 грн, 9 месяца — 91.08 грн. | | висоти моннора дегоналлю 17° — 16 мс. | яскравоси Лайт | монпора | нтерфейси: 0-5иб, } 
<” Кроме того, работают следующие сайты с оп-те предоплатой: эчм.розМа.Кеу.иа, зум. ЫИ2-розз.сот.па, ум. К5з.Чеу.иа, и для жителей | © иевкюнийреюр 15" — 25 мс | (Понмем) | ЗВ концентратор | РИ в СУВ$, | 
зарубежья — \\\у.иктргезза. Меу.иа._ Тех й ©, функц посиленой | дисплей, здатний до | р поло | - ео, Е | 
< Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: © м о яскравост! Лайтв'ю деального эдтворення яскравост! Лайтв\о опцюнальний тюнер 

ах Новмем будь-якого аудю- поннлем/ 

Киев Запорожье Мим (0482) 37-5264 Г (ме) (цамем) а, с ме) 
Соммит* 254-5050, Пресс-сервис (0612) 62-5151 Севастополь | А | у ] | | у : | 
К5З* 464-0220, Кременчуг Истор (0692) 71-6219 ' проф стандарт ' мультимеда ' — @знес ' аудю-вдео ! 
Блиц-информ* 518-6682 Приватно достовка [05366] 2-5833 (Филиалы во всех городах Крыма] | 
{* филиалы по всем областным Львов Симферополь | | | 
центрам Украины] Деловая пресса (0322] 70-5482, Клуб бухгалтеров (0652] 27-2019 | й | | | 
Периодика” 228-6165 ЧП Циндра 97-1515, Херсон | | | , | 
Днепропетровск Львовский курьер 21-2201 Кобзорь (0552] 22-5218 | | | | | 
Меркурий (056] 744-7287 Николаев Червоноград 
Донецк Ноу-хау (0512] 47-2003 Пресс-курьер (03249] 2-2250 | | : 

Идея (062] 381-0930, Одесса ОтА доЯ [03249] 2-9117 р 


< Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киоскох и на расклодках по всей территории Украины. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУ 


1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на 


10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- Е т м М вы ны Г 
2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 1 11510Р 117108 115106 и НЯ педаосвевци а 
статей в оглавлении номера (см. на обороте]. Электронные письма в 4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- - С 


конкурсе не участвуют. зыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 


терь №1С080П. 


ДЕЕСОНИИМСА тЮи$ 


ел СО 55$)г1.% 
Е ЗУЧИИ ЧИТА “9 - 


ь 1" “ АЕ 
УБЕРЕТ 9 
ый «4 += ее м Е ь р | р з я ы 
#44 У 2к ы Е ны *, Не вистачить { десятка сторинок, щоб описати вс! переваги цих монтор. Приходьте до магазина, подианься й эдчуйте. яка рич стане частиною вашого життя. 
РО 9) ке 
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ИНТЕРНЕТ 


На уоброе село 

Основатели поисковой компании 
Сооде планируют в скором будущем 
создать собственный благотворительный 
фонд. Об этом один из основателей 
Сооцще Ларри Пейдж рассказал в ин- 
тервью Кецег$ на технологической кон- 
ференции в Монтерее, штат Калифор- 


[р чим ороде,сонал Я 


Казвяог 


‘Бозиьаний поди 


Паранатра 
тра наремануи 


Зообе сот ца запролоновано русском 


Все про Фоме Сас сошли Ввоз 


9200л бовдю _ Муцеться 9.284 08274 мб стон: 


ния. «Мы хотим сделать мир лучше, по- 
этому мы решили основать фонд и уже 
находимся в процессе его создания», — 
сообщил Пейдж. Новый фонд призван 
дополнить уже существующую у Сооде 
систему «грантов». С ее помощью не- 
коммерческие и благотворительные ор- 
ганизации могут бесплатно размещать 
рекламу в результатах обработки поис- 
ковых запросов. По-видимому, с учреж- 
дением фонда Соофе будет выделять на 
благотворительность и денежные сред- 
ства. Стоит отметить, что недавно жур- 
нал Рогбез опубликовал новую версию 
своего рейтинга миллиардеров, в кото- 
рый попали оба основателя Сооде — 
Ларри Пейдж и Сергей Брин. Состоя- 
ние каждого из них оценивается в 
$1 млрд. Учитывая успехи Сооде, мож- 
но уверенно прогнозировать, что в бу- 
дущем благосостояние создателей по- 
исковой системы должно только расти. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


ХР: перезагрузка 


Компания МегозоЯ рассматривает 
возможность выпуска промежуточных 
версий своих продуктов до появления 
принципиально новых программ. Во-пер- 
вых, проект Под названием У/т4о\з ХР 
Кеюафе4, в рамках которого планиру- 
ется создать промежуточную между И/и- 
до\/5 ХРи [опарот операционную сис- 
тему. Насколько радикальными будут из- 
менения в У/пао\мз ХР Ваоадеа, пока 


не ясно. Однако многие эксперты пола- 
гают, что эта ОС будет всего лишь УМ п- 
дом ХР со вторым сервис-паком, все- 
ми обновлениями и девятой версией Ме- 
а Рауег. Стоит отметить, что через не- 
которое время после выхода сервис-по- 
ков М/сгозоН начинает поставки ОС, 


уже включающих пакеты обновления. 
Кроме того, можно провести аналогию 


между \ММп4омз ХР Веюадеа и системо-` 


ми М/пдом 95 ОЗЕ2 или МИпаомь 98 $Е. 
Скорее всего, масштаб нововведений 
будет сопоставим с отличиями этих ОС 
от оригинальных \Итпаом 95 и 98. Что 
касается промежуточной версии МЕ 
сгозоН О се, то здесь ситуация еще бо- 
лее зопутоннсая. Тем не менее, один из 
руководителей соответствующего под- 
разделения МсгозоН Гитис Барздукос 
сообщил, что вопрос о выпуске проме- 
жуточной версии О#се в настоящее 
время рассматривается. Барздукас от- 
метил, что если в \/тдомз ХР Кеюадеа 
появятся какие-либо полезные для офис- 
ных пакетов возможности, они непре- 
менно будут использованы в О#се. Од- 
нако серьезных нововведений стоит 
ждать лишь в проекте ОЁсе [опавот, 
который планируется завершить в 
2006 году. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

Компьюлента: И!р:/ /мчум.сотруептю.то 


ЗО-НОВОСТИ 


Анимацию — в массы 


Компания е-оп зоЙ\уаге ононсирова- 
ла выход пятой версии своего продукта 
Моуег (пакет для создания анимоции в 
Мие 4’Ебрйи Уие Ро 5$юпа| програм- 
мах для моделирования трехмерных ланд- 
шафтов}. Используя Моуег 5, можно так- 
же импортировать в Уце анимирован- 
ные сцены, сделанные в Розег 4и 5, до- 
полнять их новыми тоноп-эффектами и 
визуализировать, используя сетевой рен- 
деринг. Бета-версию продукта уже мож- 
но скачать с сайта разработчика по ад- 
ресу ННр:/ /ммлм.е-опзоН\уаге.сот/Вомитоа/ 
Ордаез.рНр. 

Источник: Е-оп зоймиаге 
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Шей, ая вас выжи 

Компания пРо\иег бой\иаге, производи- 
тель популярных ЗО$Мах-плагинов Ромиег 
Зоб и Ромиег ВооЕоп5, а также ряда дру- 
гих продуктов, объявила о выходе бесплат- 
ных программ-вьюверов. Ромиег Зой$ Ме\м- 
еги Роууег Вооеапз Ме\уег позволяют про- 
сматривать модели, созданные при помо- 
щи этих плагинов, а также визуализиро- 
вать их. При помощи Ро\мег Зойа$ Ме\мег 


можно работать с моделями, созданными 
с использованием программ Ромиег 504$, 
Ромиег Тгоп5Ююг$ и Ромег ЮбтоТоМах, 
просмотрщик Ромег Вооеап$ аналогич- 
ным образом соотносится с одноименным 
ему плагином. Оба вьювера можно бес- 
платно скачать с сайта разработчика. 
Источник: пРомег бойуиаге 


Бразильский карнавал 


Компания Эр№НегИзН объявила о дос- 
тупности бесплатной версии своей сис- 
темы визуализации Вгагй под названием 
Вгатй Кю. Этот продукт основан на теку- 
щем релизе коммерческой версии 
Вга7 г/з, однако имеет ряд ограничений. 
Ток, в Вга7Й Кю отсутствует поддержка 
сетевого рендеринго, размер изображе- 
ний лимитирован разрешением 512х384, 
существуют некоторые ограничения в зс- 
грузке и сохранении файлов. По заявле- 


нию разработчиков, Вга2й Кю рекомен- 
дуется прежде всего студентам и ЗО-ама- 
торам, желающим протестировать сис- 
тему визуализации и оценить возможно- 
сти, которые она предоставляет пользо- 
вателям. В то же время эта версия не 
предназначена для профессионалов и не- 
совместима с полнофункциональной 
Вга2 г/з. Скачать Вга? Мю можно по ад- 
ресу №ир:/ Ими. зрНейН.сот/ ${/Чомпюаф5/ 
тах/ВгахИВю/Вю_1_2_34_В6.2р. 

Источник: ЗриНегй$В 

Адреса источников: 

Е оп 5ойм/аге: ННр:/ (ммм. е-опзоЙ\маге. сот 

пРомиег Зойухоге: Вр:/ /мчим.промегзоН 

маге.сот/ 

ЗринегзЁ: Внр:/ /ммм.5роНег5В.сот 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Ы 


ТЕХНОЛОГИИ 


Хорошо ориеншированный сервер 


Американскся корпорация м! пред- 
ставила новый набор системной логи- 
ки Н\е! Е7210, предназначенный для 
серверов начального уровня на осно- 
ве процессоров Репйит 4 с поддерж- 
кой технологии Нурег-ТИгеа то. 

Новинка состоит из двух микросхем — 
северного моста Е?2]10 и южного 
СЗООЕЗВ. Северный мост поддерживо- 
ет работу с двухканальной памятью 
0208400 ЕЕС (пропускная способность 
до 6.4 Гб/с}, а также с процессорами 
Репнит 4 с системной шиной 533 
или 800 МГц. Южный мост 
имеет встроенный контрол- 
лер шины РО-Х, контрол- 
леры АТА/ТО0, РС, $е- 
па! АТА ВАШ уров- 
ней О и Т, а также кон- 
троллер ЦЗВ 2.0 с под- 
держкой четырех пор- 
тов. Новинка снабже- 
на сетевым интерфей- 
сом на основе архитек- 
туры Согттитсайоп Этеат- 
па АгсбИестге (СЗА} и может 
работать с гигабитным сетевым контрол- 
лером ма 82547Е1. 

По информации 1ме|, производитель- 
ность построенного на основе чипсета 
Е7210 сервера с процессором 11| Реп- 
Пит 4 на ядре РгезсоН с тактовой час- 
тотой 3.20 Пц на 80% превышает по- 
казатели машины на базе набора сис- 
темной логики ше! 845Е и чипо Реп- 
Вит 4 2.4 Пц. Производительность сер- 
веров измерялась специослистоми 11| с 
помощью теста МефепсН. 

Источник: Компьюлента 


Мост пля крепких шин 


Тайваньская компания ЭЙсоп Н\е- 
дгае4 Зузметз (515) представила новый 
южный мост $15965, который отличает- 
ся от предшественников встроенным кон- 
троллером РСГ Ехрге$5. 


и 
РАДЕ 
ОФОТАА х 


ИО па . . 


Шина РС! Ехргез$ призвана заменить 
привычную РС!. Максимальная пропу- 
скная способность этой шины (пля РС! Ех- 
ргезз) составляет 4 Гб/с (8 Гб в обоих 
направлениях). Используемый в 515965 
контроллер поддерживает два порта РС 
Ехргезз 1х. Новая микросхема имеет 
встроенные гигабитный сетевой контрол- 
лер, контроллер Зепа! АТА с поддерж- 
кой четырех устройств, двухканальный 
ЮЕ-контроллер, контроллер Ц5В 2.0 с 
поддержкой восьми портов, восьмика- 
нальный звуковой контроллер (АС'97 7.1] 


и КАО-контроллер с поддержкой уров- 
ней 0, 1, 0+1 и /ВОБ. 


Одновременно с южным мостом 
$15965 была представлена его упрощен- 
ная версия 5159651, которая отличает- 
ся ЗАТА-контроллером на два устрой- 
ства, отсутствием поддержки КА! уров- 
ня 0+1 и более медленным 100-мего- 
битным сетевым контроллером. 

Южный мост 515965 соединяется с 
северным мостом 16-разрядной шиной 
МуПОЕ, работающей на частоте 
533 МГц и имеющей пропускную спо- 
собность в 1 Гб. 

Источник: Компьюлента 


Через перафиопсы к звездам 


В 2005 году в строй должен вступить 
новый суперкомпьютер Ве Сепе/\, по- 
строенный корпорацией 1ВМ для ни- 
дерландского проекта Астрон. 
Предполагоется, что система, ис- 
пользующая около 12 тысяч 
процессоров, стонет частью 

радиотелескопа [офог. Инте- 
ресно заметить, что 
сам телескоп зарабо- 
тает в 2006 году; кон- 
струкция Гог полно- 
стью лишена каких-либо 
движущихся частей, а пара- 
болическую антенну заменяют 
от 20 до 30 тысяч специальных 
сенсоров, собироющих информа- 
цию со всего небесного свода. 

Что касается суперкомпьютера 
Ве Сепе/\, то он изначально созда- 
вался исключительно для проведения 
биологических исследований. Однако 
впоследствии в ВМ решили одаптиро- 
вать систему и для коммерческого ис- 
пользования. Теоретическая производи- 
тельность суперкомпьютера должна со- 
ставить порядка 34 триллионов оперо- 
ций в секунду. Каждый из процессоров 
Ве Сепе/{ содержит два ядра, одно 
из которых отвечает за обработку ин- 
формации, а другое — за обеспечение 
связи. Причем, в тех случаях, когда по- 
требности в связи невысоки, мощности 
обоих ядер могут быть перенаправле- 
ны на вычисления. Работать Вше Сепе/4 
будет под управлением ОС Ипих. 

На сегодняшний день, напомним, наи- 
более мощной суперкомпьютерной сис- 


темой считается кластер Ест Зипоюхг, 


построенный в 2002 году японской кор- 
порацией МЕС. Производительность 
ЕачИ Зитейюг составляет свыше 
35.6 терафлопс. Кроме того, в трой- 
ку лидеров входит кластер из 1100 двух- 
процессорных компьютеров АррЕ Ром- 
е"/Мас С5, установленный в вычислитель- 
ном центре Вирджинского политехниче- 
ского института. Этот суперкомпьютер 
способен выполнять 10.28 триллиона опе- 
раций с плавающей запятой в секунду. 
Источник: Компьюлента 


ПАО за пять минск 


Компания Рий Рою Ейт Со., М4. раз- 
работала новую технологию записи 
О\О-дисков со скоростью от 1х до 1 6х. 
Один РУО-Е диск, содержащий пример- 
но 2 часа видео в стандартном режи- 
ме, может быть записан примерно за 
60 минут при скорости Тх или за 15 ми- 


нут при скорости 4х. При скорости 16х 
это время составит всего лишь 5 минут. 

Технология совмещает два нововве- 
дения — улучшенную архитектуру дис- 
ка и оригинальный органический крася- 
щий материол, полученный на основе 
технологий органического синтеза. Со- 
гласно Рой РАою НИ т, новся технология 
имеет отличные показатели работы при 
высоких температурсх и влажности, срок 
хранения оптических дисков — более 
100 лет при комнатной температуре (по 
ускоренному методу тестирования). Раз- 
работка стандартов и первые поставки 
записывающих устройств для 16х ОУО-К 
дисков начнутся в этом году. 

Источник: ЗОМемз 


Ледяные объятья 


Компания НС анонсировала новый ми- 
ни-РС ке-СиБе, на этот раз использую- 
щий процессор Ап 64. По заявлению 
компании, такое решение в первую оче- 
редь рассчитано на люби- 
телей компьютерных игр. 

В этой БагеБопе-систе- 
ме, построенной на чипсе- 
те пРогсе3, применены но- 
вые решения по охложде- 
нию, сочетающие теплост- 
воды и вентиляцию. Венти- 
лятор снабжен голубыми 
электролюминесцентными 
диодами, что породует не только любите- 
лей моддинга. Заявлено, что конструкция 
шасси также была переработана для обес- 
печения лучшей циркуляции воздуха, что в 
конечном итоге должно положительно ско- 
заться на стабильности системы. 

Внешне новый [се-СуБе похож на сво- 
их собратьев по семейству, отличаясь бо- 
лее эргономичной конструкцией ручки. 

Источник: ЗОМем5 


сщар, я суоерстар, я ШИгазаг 


Корпорации НйасМ, а точнее, одно из 
ее подразделений — Нйае! С\юБа! Эюг- 
аде Теснпоюсез, объявила о выпуске 3.5” 
жесткого диска Уйгачюг 1ОКЗОО, позво- 
ляющего сохранить до 300 Гб данных. 

Основные хароктеристики Шоа- 
$аг 10КЗО0: 

У емкость — 300 Гб; 

У скорость вращения 
шпинделя — 10 025 обо- 
ротов в минуту; 

У плотность записи — 
61 миллиард бит на квадрат- 
ный дюйм; 

У среднее время поиска — 
4.7 мс (в режиме чтения}; 

У максимальная скорость последо- 
вательной передачи данных — 89 Мб/с; 

У уровень шума в ждущем режиме — 
34 дБ; 

У интерфейсы Мпа 320 $СЯ и Ные 
Спаппе(пропускная способность 2 Гбит/‹}; 

У диапазон рабочих температур — 
от +5 до +55°С при относительной влаж- 
ности 5-90%; 

У диапазон температур хранения: от 
-40 до +70°С при относительной влаж- 
ности 5-90%; 

У размеры — 147ж101/6ж26/1 мм; 

У вес — 750 граммов. 


О том, когда эти диски появятся на 
нашем рынке и какова будет их стои- 
мость в рознице, сведений пока нет. 

Источник: ЗО Мем5 


Восемь с половиной 
Зопу собирается представить на ры- 
нок ОУО-привод ВКУ-700А, поддержи- 
вающий чтение и запись на двухслойные 
носители (ОУО-+В9} емкостью до 8.5 Гб. 
ОВу-700А обеспечивает скорость 
двухслойной записи ПУО-+В9 до 2.4х, 


ОВИ-700А 


Эша Вау @ные. 


скорость записи ОУО-К 8х и ВУБ-+ЕМ/ — 
4х. Также поддерживаются форматы ОМО-К 
(Скорость записи до 8х} и ОМО-К\\ (ско- 
рость записи до 4х}, 40х запись на СО-К 
и 24х запись СО-ЕВ\М/, чтение СО со ско- 
ростью 40х и ВУБ со скоростью 12Х. 

Как ожидается, ОКУ-700А поступит 
_на прилавки европейских магазинов в 
*мае по цене от 199. Одновременно с 
2Ку-700А ожидается появление в про- 
даже полностью аналогичного внешне- 
го привода ОВХ-700Щ с интерфейсом 
ЗВ 2.0 по цене от 299. 

Источник: ХВТ 


Таблетка для ума 


Компания Зап) сообщила о вы- 
пуске Т-Ааз| — формата новых смен- 
ных флэш-носителей, функционально- 
стью и размерами напоминающих мик- 
росхемы встраиваемой флэш-памяти, 
простотой же замены — флэш-карты. 
Основная функция новинки — расши- 
рение объема памяти устройств. Обо- 
рудование, для которого предназноче- 
на Т-Назб, — различные мультимедий- 
ные решения: мобильные телефоны но- 
вого поколения, цифровые камеры, МР3З- 
плейеры, игровые приставки, КПК и т.п. 

Размер Т-Назй — 11х15х1 мм, то есть 
объем практически равен четверти т 


тооомнаноакнаваанетттт > 


ского объема флэш-карт, доступных на рын- 
ке на сегодняшний день, что позволяет про- 
изводителям телефонов при уменьшении 
размеров устройств не снижать, а наобо- 
рот, увеличивать емкость памяти. Для умень- 
шения физических размеров Т-Назй компо- 
ния использовала «свои последние наро- 
ботки в области М(С-чипов, контроллеров 
и корпусировки», которые, кстати, реали- 
зованы в картах ий5О и чипах ТаНовй. 
Одним из первых производителей те- 
лефонов, сообщивших об использовании 
Т-Ноз®, стола Моюгоа — в представлен- 
ных на конгрессе ЗС$М Сопогез5 ЕТ 000 
и АТОО0 использованы 32-Мб Т-НозН. К 


настоящему моменту компания ночала 

поставки образцов Т-Назн ОЕМ-заказчи- 

кам, начало серийного производства зо- 

планировано на второй квартал этого го- 

да; цена Т-НозЬ будет составлять от $14 

до $39 — за решения от 32 до 128 Мб. 
Источник: ХВТ 


Говорит и показывает Тгоуга 


Немецкая компания Тгоу объявила о 
доступности в Европе нового беспро- 
водного адаптера печати стандарта В\ше- 
ой, разработанного совместно с 
Нещен-РасКаг4. УУтСоппес! П имеет 
две доступные модификации — для ЦЗВ- 
порта и для параллельного. Адаптер об- 
наруживается автоматически любыми 
устройствами, поддерживающими Вше- 
юоШ — РС, РБА, мобильными телефо- 
нами и цифровыми фотосппаратами — 
блогодаря поддержке стандарта ЗОР 
(бемсе ГАёсомегу Ргоюсо}. 


Заявлено, что адаптер кроме поддерж- 
ки печати без драйверов с мобильных 
устройств поддерживает традиционные 
стандарты $РР (бепа! рой РиоНе} и НСКР 
(Нагасору СоЫе Верасетеп! РгоН =}, а 
также стандарт ОРР (ОЫес! РизН Рип 
19}, что позволяет, например, распечо- 
тывать изображения в формате /РЕС. 

Версии У/таСоппес! П для парол- 
лельного и УЗВ-портов стоят одинако- 
во — 165. 

Источник: ЗОМем5 


На территории Европы и Северной 
Америки начинаются продажи трех но- 
вых карманных ПК производства Зопу: 


СНЕ РЕС-ТН55, РЕС-Т.37 и РЕС-Т/27. 
Первые два ориентированы на стар- 


шую и среднюю ценовую категорию, ос- 
нощены ЖК-дисплеями разрешением 
320х480 и 320х320, микропроцессоро- 
ми Зопу Епоше с тактовой частотой 
123 МГц и 32 Мб оперативной памяти. 
Стоимость СИЕ РЕС-ТН55 и РЕС-Т/37 со- 
ставит от 5400 и $300, соответственно. 

Все три новинки оснащены встроенны- 
ми цифровыми камерами с З10 тыс. пик- 


Новости 


селей (640х480], © отличие младшей мо- 
дели (РЕС-Т/27) от своих старших соброть- 
ев заключается в отсутствии встроенного 
одаптера 802.116 (ММ-Е} и аппаратного 
МР3З-кодека. ЖК-дисплей РЕС-Т.27 обла- 
дает разрешением 320х320, а отсутствие 
аппаратной поддержки МР3З частично ком- 
пенсируется увеличенной тактовой часто- 
той процессора — 200 МГц. Стоимость 
РЕС-Т]27 составит от $200; по мнению 
наблюдателей, это модель должна будет 
составить конкуренцию таким бестселле- 
рам, как райтОте Тиопозеп Е и Иге 71. 
Источник: ХВТ 


Нрофессия — музыкант 


Сингапурскся компания СгеаНУе совме- 
стно с дочерним предприятием Е-МУ $уз- 
4+етз объявила о выпуске первой звуковой 
карты под новой торговой маркой Сгеайуе 
Ргоезяюпай. Модель Е-МИ 1820 Оюиа! Ау- 
фо Зучет ориентирована в первую оче- 
редь на профессиональных пользователей 
и музыкантов, регулярно сталкивающихся 
снеобходимостью создания или обработ- 
ки высококачественного звука. 


Карта, устанавливающаяся в слот РС/, 


оснащена 32-битным процессором 
Е-ОЗР, который обеспечивает возмож- 
ность одновременной обработки до 
16 различных эффектов с аппаратным ус- 
корением. Это позволяет снизить ногруз- 
ку на центральный процессор и, соответ- 
ственно, повысить производительность ро- 
боты всей системы в целом. В комплект 
поставки платы СгеоНуе Ргоез$юпа! 
Е-МУ 1820 Гуойс! Аидю Зучет входят 
внешний коммутационный блок с полным 
набором необходимых пользователю роазъ- 
емов и органов управления, соединитель- 
ные кабели, диски с драйверами для опе- 
рационных систем МИпдомз ХР и 2000 и 
сопутствующие программные продукты. 

Краткий перечень технических харак- 
теристик звуковой карты Сгеатуе Рго- 
ез$юпа! Е-МУ 1820: 

У процессор Е-О$Р; 

У частоты дискретизации: 44.1; 48; 96; 
192 кГц (с разрядностью 16 или 24 бит}; 

У разъемы на РС!-плате: оптический 
вход/выход АРАТ, косксиальный вход/вы- 
ход З/РГУЕ, порт Рге\Уие, разъем ЕС! 
(Е-МУ Отюйо! Имегасе} для соединения 
с внешним блоком; 

У разъемы и регуляторы на перед- 
ней панели внешнего блока: выход для 
наушников с регулятором уровня гром- 
кости, оптический выход 5/РГУЕ, вход и 
выход для МО[устройств, два микро- 
фонных усилителя ТЕРго; 

У разъемы на зодней панели внеш- 
него блока: шесть балансовых входов 
типа 1/4”, восемь балансовых выходов 
типа 1/4”, четыре стереовыхода на ко- 
лонки (возможность настройки под фор- 
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Мовосяи 


мат 7.1}, вход и выход для МО-устройств, 
вход для подключения деки, порт ЕП. 
Минимальные системные требования: 
компьютер на базе процессора ше! 
Реппит Ш или АМО Кб, 128 Мб опера- 
тивной памяти, 500 Мб свободного мес- 
та на жестком диске и операционная 
система \\/Мтаом$ 2000 или МУипаом ХР. 
Источник: Компьюлента 


Глазастый зверек 


Ргеес, известнся своей любовью к роз- 
личного рода Зесиге-Слюйа! устройствам, 
представила министюрную цифровую ко- 
меру с интерфейсом З0Ю — ЗтайСат. 
Камера построена на базе 1.3-мегапик- 
сельного сенсора и предоставляет воз- 
можность записи видеофрагментов. 


Спецификации: 

У сенсор — СМОЗ (КМОГ), 1.3 млн. 
пикселей; 

У минимальная освещенность — 
10 люкс; 

У минимальная дистанция фокуси- 
ровки — 30 см; 

У цифровой зум — 2х—4х; 

У разрешение: 1280х1024, 640х480, 
320х240, 160х120, 80х60, видео до 
20 кадров в секунду; 

У встроенная светодиодная вспышка; 

У коррекция цветов /гаммы; 

У настройка яркости и контраста, 
баланс белого и настройка времени вы- 
держки — автоматические; 

У питание — по шине $0; 

У таймер — 3, 6, 10 с; 

У поддержка плотформ Роске! РС 
2002, 2003 и более поздних, в будущем 


ожидается поддержка Райт О5 (5Р| 
Моде}; 
У потребляемый ток: не более 100 мА 
при напряжении питания 3.3 В. 
Источник: ХВТ 


Камера, оверенная 00 ручки 
Японская компания Стееп Ноузе вы- 
пустила оригинальную шариковую руч- 
ку Рсо РепЭНо, оснащенную встроен- 


ной цифровой фотокамерой. Снимки с 
максимальным разрешением 640х480 


пикселей записываются во внутреннюю 
флэш-память объемом 8 Мб. 
Этого, согласно информа- 
ции производителя, хватит 
на 200-500 изображений, 
в зависимости от выбранно- 
го качества снимков. Соеди- 
нение с компьютером осу- 
ществляется через порт 
\1$В 1.1, максимальная ско- 
рость передачи данных при 
этом состовляет 12 Мбит/с. 
Ручка Рисо Реп5Ио! может 


У встроенная цифровая камера — 
КМОП-сенсор, 300 тысяч эффективных 
пикселей; 

У разрешение фотографий: 640х480 
(УСА) или 320х240 (СОУСА) точек; 

У 8 Мб встроенной флэш-памяти 
(макс. 500 снимков}; 

У порт Ч5В 1.1 для соединения с 
компьютером, максимальная скорость 
передачи данных — 12 Мбит/с; 

У таймер; 

У возможность удаления снимков не- 
посредственно через органы упровле- 
ния на ручке; 

У диапазон рабочих температур — 
от 0 до 40°С при относительной влаж- 
ности 20-70 процентов; 

У поддерживаемые операционные 
системы: МУИпомз ХР/2000/Ме/98$Е; 

У размеры — 16.2х20х142 мм; 

У вес — 50 г. 

Источник: Компьюлента 


Мизыкальная шкагпцлка 


Что можно сделать с коробкой для 
компакт-дисков? Встроить в нее сото- 
вый телефон, жидкокристаллический эк- 
ран или клавиатуру Рюпеег останови- 
лась на аудиоколонках. Пассивные сте- 
реодинамики диаметром 57 мм, мощ- 
ностью 2 Вт и сопро- 
тивлением 8 Ом она 
разместила в крайних 
секциях жесткой рас- 
кладной коробки. К СП- 
проигрывателю (кото- 
рый, кстати, тоже мог- 
ли бы встроить заодно) 
или другому устройст- 
ву она подсоединяется 
через стандартный 
= 3.5-мм мини-джек. На 


также играть роль меб-камеры и обыч- 
ного флэш-накопителя. Естественно, вла- 
делец сможет использовать Рсо РепбЁ о! 
и по прямому назначению, то есть пи- 
сать ей на бумаге или какой-либо дру- 
гой поверхности. 

Основные характеристики шарико- 
вой ручки Рсо РепроЕ 


толщину коробки динамики не повлия- 
ли, а вот вес увеличили заметно: у 
РСВ-СЕТО-М/ он достигает 300 грамм. 
Источник: Компьюлента 
Адреса источников: 
1ХВТ: №ир:/ Им хЫ сот 
ЗОМем/5: Внр:/ /мммими.Запемз.ги 
Компьюлента: №#р:/ /мм\.сотруета.тги 


’ ИР БОЕОЕМ 5НТЕШО 


Другий ешелон! 
Надийна перешкода 


на шляху будь-яких "несподванок" 


електричних мереж! 
Виждна потужнсть 600 ВА 


Огрийне представництво БЕМЕНО в Украй 
Ки, вул. Млинська, 1 тел/факс 1844] 267. 7З24 
457-7325 
ипобретыиа сотона 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Жесткое решение 


25 февраля в музыкальном салоне 
боулинг-клуба «Страйк» состоялась 
пресс-конференция, посвященная выхо- 
ду на рынок мобильных НОР первых 2.5” 
жестких дисков компании Затзипд Еес- 
нопсз$. В мероприятии приняли участие 
Синг-Сик Чой [5еипа 5 Сфо)) генераль- 
ный менеджер направления Т; Джин- 
Сунг Ким п 5ипа Кт), менеджер по 
продажам и маркетингу в Европейском 
регионе; Юрий Погребняк, старший ме- 
неджер направления Т; Владимир Бо- 
лотников, маркетинг-менеджер направ- 
ления Т; Вячеслов Самойленко, менед- 
жер направления НОВ и ООО. 


Со вступительной речью перед при- 

* сутствующими выступил Синг-Сик Чой, 

который рассказал о достижениях ком- 

пании Затзипа Нестогис$ области же- 

стких дисков, а также о перспективно- 
сти выпуска мобильных НОО. 

Далее с докладом выступил Вячеслав 
Самойленко, который вкратце остановил- 
ся на этапах развития подразделения, зо- 
нимающегося разработкой и выпуском же- 
стких дисков. Рабочий стаж подразделения 
уже насчитывает более 15 лет (компания 
занялась производством жестких дисков 
еще в 1988 году. Об успешности его ра- 
боты свидетельствует тот факт, что Зат- 
зипа Нестопюс$ на данный момент являет- 
ся одним из лидеров на рынке жестких дис- 
ков для настольных систем, с объемом вы- 
пуска порядка 1.6 млн. НОВ в месяц. Вя- 
чеслав также более подробно остановил- 
ся на новых продуктах Затзиупа. Представ- 
ленная линейка 2.5” жестких дисков Эрт- 
Рои\ М включает четыре модели: МРОЗО2Н, 
МРОДО2Н, МРОбОЗН, МРОЗОДН, объем 
которых составляет 30 Гб, 40 Гб, 60 Гб и 
80 Гб соответственно. 

Используя преимущества 8-Мб буфе- 
ра и скорости вращения привода 
5400 об/мин, серия ЭртРат! М обеспе- 
чивает высокую производительность но- 
утбуков, сохраняя при этом одни из са- 
мых низких показателей по потреблению 
электроэнергии среди других аналогичных 
устройств, представленных на рынке. 

Уникальным преимуществом серии 
ЗршРой! М являются ее акустические 
свойства. Специалисты компании Зат- 
зипа Нестопс$ разработали револю- 
ционно новый механизм (технология 
ЗЙеп!беей, который не только устраня- 
ет неприятный рабочий шум, издавае- 
мый традиционными 2.5” приводами, но 
также существенно снижает треск в ре- 
жиме поиска при перемещении считы- 
вающих головок. С целью достижения 
минимальных показателей уровня шума 
в соответствии с передовыми стандар- 


тами индустрии в накопителях исполь- 
зуются гидродиномические подшипники 
(Нид Рупотс Веаттд). 

При создании серии мобильных дис- 
ков ЭртРо! М повышенное внимание 
было уделено надежности устройства. 
Для этого были применены новейшие 
технологии, разработанные компанией 
Затзипа Еестопк$, что позволило по- 
высить сопротивление ударным нагруз- 
кам до 250С (в режиме работы] и до 
900С (в нерабочем состоянии). 

Запомнился кульминационный эпизод 
презентации, когда Вячеслав Самойлен- 
ко демонстративно извлек из ноутбука 
Затзипа жесткий диск другого произво- 
дителя и установил новый НОВ серии 
ЗриРойт М. После чего была успешно 
произведена загрузка операционной сис- 
темы, которая сопровождалась аплодис- 
ментами представителей прессы и гос- 
тей пресс-конференции. В окончании док- 
лада Вячеслав Самойленко подчеркнул, 
что мобильные жесткие диски ЭрпРот! М 
прошли испытания у украинских произ- 
водителей ноутбуков и получили поло- 
жительные отзывы. Массовые поставки 
дисков в Украину начались в феврале 
нынешнего годо. 

В завершение презентации предстоа- 
вители компании Затзипа Еесгопю$ лю- 
безно ответили на вопросы. После че- 
го для всех присутствующих были про- 
изведены различные розыгрыши и кон- 
курсы с ценными призами. Участники 
также имели возможность проверить со- 
противление кеглей, подверженных удар- 
ным нагрузкам шаров для боулинга. 


На выставке РНою МаКейпта Аззо@а- 
Ноп (РМА)] в Лас Вегасе компания Зап- 
О5К представила две новых СотрасЕНазй 
карты Ехнете и Шна | емкостью 2 Гб, 
предназначенные в для работы с профес- 
сиональными цифровыми камерами. Со- 
временные камеры этого класса работа- 
ют с изображениями размером 4 и бо- 
лее мегапикселей, что требует все более 
быстрых карт памяти. Каждая из новинок 
показывает минимальную скорость запи- 
си 9 Мб, а чтения — 10 Мб в секунду. 

Во время презентации новых продуктов 
Зап05К Джей Л№эйзэль — профессионоль- 
ный фотограф, обладатель многочисленных 
наград, автор книг и преподаватель, чья 
карьера в фотографии началась еще 50 лет 
назад, — высоко оценил новинку: «Я делаю 
снимки в формате КАМ/, отличающегося 
файлами огромного размера. С такой двух- 
гигабайтной картой ЗапГУ5К я могу сделать 
несколько сот снимков своим Никоном, не 
заботясь о переполнении карты. Этот уро- 
вень производительности позволяет мне пол- 
ностью сконцентрироваться на съемке». 

Карта памяти Зап05к Ехтете Сот- 
рас! Назй емкостью 2 Гб спроектирова- 
на для работы при температуре от —25 
до 85°С и безотказно работает в жест- 
ких температурных условиях (например, 
вблизи горячих студийных осветителей). 


В середине февраля на территории 
сервисно-торгового центра Караван со- 


Новости 


вместными усилиями компаний МКС и 
Бомотехники открыт Т-салон Компью- 
теры и офисная техника. Седьмой спе- 
циализированный магазин МКС в Кие- 
ве является 34-м по счету в розничной 
сети компании по всей Украине. 

Новый салон «Компьютеры и офисная 
техника» является уже третьим совмест- 
ным проектом двух розничных сетей, ко- 
торые осваивают как столицу, так и дру- 
гие города Украины. В конце 2003 года 
в рамках долгосрочного сотрудничества 
МКС и «Помотехники» начали работу 
П-салоны в Днепропетровске и Львове. 

Весь комплекс рассчитан на семейные 
покупки и отдых с детьми. Каждый член 
семьи может найти в торговом центре что- 
то интересное для себя и провести там 
как можно больше времени, чередуя по- 
купки с развлечениями. Торговый зал МКС 
является одним из «якорных» объектов — 
здесь посетителям предлагают максимум 
П-товаров и сопутствующих услуг. 

В новом магазине МКС представлен 
самый современный ассортимент попу- 
лярных высокотехнологичных товаров — 
компьютеры модельных рядов Мео’5 и 
АМАРЕУ, портативные компьютеры Мео’5 
Боск, ноутбуки и карманные ПК всех ос- 
новных производителей, цифровые фо- 
токамеры, мониторы, принтеры, скане- 
ры и другая периферийная техника, элек- 
тронные переводчики и записные книж- 
ки, калькуляторы, расходные материалы, 
многочисленные аксессуары. 

Магазин имеет удобную парковку, на 
его территории находится пункт обме- 
на валют, действует накопительная сис- 
тема скидок. Для жителей Оболони и 
Минского района столицы предоставле- 
ны льготные кредиты, которые МКС пре- 
доставляет на большинство П-товаров. 

С открытием нового магазина «Ком- 
пьютеры и офисная техника» началась 
акция, в ходе которой каждый покупатель 
компьютера Мес’5 с монитором Затзипа 
получает специальную скидку. Она со- 
ставляет 250 грн на компьютер с ТЕТ-мо- 
нитором Затзипа и 150 грн на ПК с элек- 
троно-лучевым дисплеем Затзипд. 


Коммуникации налажены 


Присвоение статуса авторизованного 
дилеро РуХЕ,, ведущего разработчика ре- 
шений для Интернет, и получение соот- 
ветствующего сертификата дают право 
НПФ Версия представлять ХуХЕЁ Сотту- 
пканопз Согроганоп перед клиентами, а 
также пользоваться полноценной техниче- 
ской и маркетинговой поддержкой для ро- 
боты с корпоративными заказчиками в 
плане осуществления поставок и обеспе- 
чения необходимого сопровождения все- 
го спектра продукции этой компании. 

Теперь клиенты «Версии» смогут не 
только получать полную информацию 
об оборудовании и технологиях ХуХЕЕ 
(Комплексные решения, обеспечиваю- 
щие защиту сетей от атак, управление 
доступом к ресурсам Интернета, объе- 
динение корпоративных сетей через Ин- 
тернет и управление качеством обслу- 
живания), но и пользоваться специоль- 
ными скидками на все вышеперечислен- 
ные товары и услуги. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


ПООМ и МИША — друзья навек! 


«Компания 4 Зой\маге, создатель таких 
легендарных игр, как оот и СусКе, реко- 
мендуют играть в грядущий ост 3 только 
на карточках СеГогсе ЕХ», — бескомпро- 
миссно заявляет фирма МУЛЛА на своем 
официальном сайте. Как недавно стало из- 


вестно, крупнейшему производителю видео- 
карт удалось заключить договор о партнер- 
стве с Я Зой\аге, вследствие чего третий 
Боот будет «затачиваться» под СеРогсе. А 
это значит, что владельцы чипсетов от АЙ 
при игре в очередную серию Воот’а мо- 
гут испытывать некоторые неудобства. Так 
что если вы ждете Рост 3 и подумываете 
об апгрейде, не упустите из виду данный 
факт. Впрочем, от ММГЛА следовало ожи- 
дать подобного шага. Ведь давно известно, 
что их главный конкурент компания АП уже 
заключила аналогичный договор с Маме 
ЗоН\иаге, которая в данный момент трудит- 
ся над не менее ожидаемой игрушкой На#- 
Ше 2. Короче говоря, противостояние ги- 
гантов продолжается. 


Мультяшная война 


Британская компания Вга! Везюп, не- 
давно закончившая работу над долго- 
строем Вгее4, анонсировала новый про- 
ект под названием Тооп Агту. Игра соз- 
дается на движке Вгее4’а, но это вовсе 
не значит, что нас ожидают эпические 


\& 
ЮМАКМХ 


сражения среди выжженных атомными 
взрывами инопланетных пустынь. На этот 
раз разработчики решили обратиться 
к столь популярной в последнее время 
теме второй мировой войны. Действие 
Тооп Апту будет разворачиваться 
в 1943 году на территории Европы и Се- 


верной Африки. Игра относится к жанру - 


ЗО-шутер, однако в ней, как и в Вгеед, 
планируется активно использовать раз- 
личные транспортные средства и воен- 
ную технику. А теперь самое главное. 
Приняв волевое решение не идти по до- 
роге, проторенной другими компаниями, 


разработчики из Вго! Веядп не собира- 
ются увлекаться реализмом и с истори- 
ческай доставерностью воссоздавать со- 
бытия того времени. Напротив, больше- 
головые мультяшные герои Тооп Агту мо- 
гут вызвать только улыбку и совсем не по- 
хожи на суровых героев Меда! оЁ Нопог 
и Сай о Рыу. Что это? Пародия на про- 
дукты других компаний или просто тон- 
кий английский юмор? Об этом, к сожа- 
лению, пока что ничего не известно. Но 
есть надежда, что в неведении мы будем 
оставаться недолго. Как сообщили пред- 
ставители Вго! Безоп, в данный момент 
разработчики заканчивают сборку игра- 
бельной демо-версии, и широкая обще- 
ственность, наверняка, сможет увидеть 
Тооп Апту своими глазами на грядущей 
выставке ЕЗ, котороя традиционно состо- 
ится в Лос-Анджелесе в мае этого года. 


ВаШепе в космосе 


Параллельно с разработкой Тооп Апту 
Вга! Речап трудится еще нод одним про- 
ектом — многопользовательским шутером 
Зоки: Сатрааиз. Игра также создается 
на движке Мегсигу |, и по геймплею, по- 
хоже, будет сильно напоминать популяр- 
ный сетевой шутер ВоНейе/4 1942, выпол- 
ненный, однако, в зс-Й-антураже. Дейст- 
вие игры перенесет нас в далекое буду- 


щее, когда человечество уже полностью 
колонизировало Солнечную систему. Спус- 
тя несколько столетий колонии на Марсе 
и Луне решили выйти из-под потроната 
Земли, что, естественно, вызвало бурю не- 
довольства среди жителей нашей плане- 
ты. Вспыхнула затяжная война, которая 
окончательно вымотала все враждующие 
стороны. Марс, Земля и Луна преврати- 
лись в безжизненные пустыни, но людей 
это не остановило. Именно в этот пери- 
од в игру вступаете вы. Все враждующие 
стороны сильно истощены, но складывать 
оружие не желают, а для продолжения 
войны необходимы ресурсы, вернее, те их 
жалкие остатки, которые еще сохранились 
в недрах враждующих планет. Захватить 
шахты противника — вот единственный 
способ победить в этой войне. 

Такой незамысловатый сюжет ожидает 
нас в бог: Сатроопз. Но ведь для игры, 
заточенной под мультиплейер, сюжет — до- 
леко не главная составляющся. Разработ- 
чики обещают ном более полутора десят- 
ков мультиплейерных режимов, возможность 
покататься, а может, даже и полетать на 
боевых аппаратах будущего, ну и, конеч- 
но, не будет недостатка в оружии. Также 
обещается интерактивное окружение, яр- 
кие спецэффекты и красивая графика. 


и Тонипи? Шо ром оно! 

Кейт Уолкер? Да вот она’ 
Замечательная новость ДЛЯ ПОКЛОН- 
ников культовой адвенчуры Зурена при- 


шла к нам из офиса компании Миего@®. 
В Сети появилась демо-версия ЗуБена 2, 
а это значит, что время догадок и недо- 
говорок закончилось, и мы своими гло- 
зами сможем увидеть новые приключе- 
ния Кейт Уолкер. О содержании демки, 


к сожалению, известно только то, что 
нам продемонстрируют небольшой ку- 
сок, выдернутый из самого начала игры. 
Радует также тот факт, что размер де- 
мо-версии очень небольшой — всего 
85 Мб. Так что если вы любите хорошие 
квесты и ждете выхода второй ЗуБепа, 
не теряйте времени, а отправляйтесь на 
официальный сайт игры и качайте (внр:// 
зуБена2-дате.сот/ зуБена2 /епайзК/ Чомпюа@ 
Сетег/Четоз/Четоз.азр]. 


ОР умерла, @ та жива 

На днях в Сети появилась информа- 
ция о том, что издательская компания Еес- 
нопю Ай$ приняла решение о закрытии 
легендарной студии Опот Зучет$, подо- 
рившей геймерам волшебный мир Ута. 
Согласно зоявлению прерстовителей ЕА, 
Опат была закрыта в связи с новой по- 
литикой издательства, в рамках которой 
все принадлежащие «электроникам» де- 
велоперские конторы-будут консолидиро- 
ваться вокруг неких центров, расположен- 
ных в Редвуде, Ванкувере и Лос-Андже- 


лесе. В связи с чем сотрудники Опоат бы- 
ли поставлены перед выбором: либо пе- 
реехать из Остина, где располагался офис 
компании, на новое место, либо получить 
выходное пособие. Но, в любом случае, 
логотипов Опот на новых играх мы боль- 
ше не увидим ©. Но закрыв Опот, Нес- 
погс Ай$ вовсе не собирается рассто- 
ваться с основным ее творением — ми- 
ром Унта ОпИпе. Вслед за сообщением 
о закрытии компании, сотрудники ЕА анон- 
сировали новое дополнение к этой попу- 
лярной игре. Название аддона пока что 
не разглашается, но кое-какая информо- 
ция о нем все-таки имеется. Жителей ми- 
ра Чита ожидают новые локации, выпол- 
ненные в азиотском стиле, два новых бое- 
вых класса и новая система боевки. 


рельефный Интернек 


огласно НИр:/ уулимркузлыеЬ.ги/ ЧБ /тзд. 
тт =1168559, аноглиф (от греч. 
опадурйо$ — рельефный} — это ме- 
тод наблюдения стереоскопических 
изображений с использованием попар- 
ных изображений, образующих стерео- 
пары. Для обеспечения возможности на- 
блюдения изображений стереопары раз- 
дельно каждым глазом (для сепарации 
изабражений} они или окрашиваются в 
различные цвета (метод цветных анагли- 
фов}, или проецируются на экран через 
поляризационные светофильтры (поля- 
ризационный метод). Изображения сте- 
реопары, наложенные друг на друга с не- 
которым линейным [параллактическим} 
смещением, рассматриваются наблюда- 
телем через разноцветные или поляри- 
зационные очки. При этом каждый глаз 
видит только «свое» изображение, что 
обеспечивается или подбором стекол 
соответствующей окраски, или за счет 
различия направлений плоскостей поля- 
ризации очковых светофильтров. 


== ть Зин 
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зо АемерьиИы ЗОТУ Сор. ЗБ РЕНО ог апу зудьма ва оз Вафа кеоурвиния ЗОаарчд. 
смела ош! 30 рибрсноп зудви 


Зимезлапавулвал. вече гезтев, 
Са, м6. Ра ое Гог амааь Ну 


мои оатявув ата дос На зарег запасвоти 


АНА тецутЬЬ пу име СВ оу Чо 009 Зано Веть. ЗО Иона зацизаь 
завел рог АМА (Ат Мыгслапана АабАолаабал ит} у ВаЗЬЙ Ога, 


Если приведенное выше определе- 
ние кому-то показалось слишком заум- 
ным, по адресу ВНр:/ / Чс.асадепис.го /тизс/ 
епсЗр.п5/Вур/МТООООР58А есть более 
простое. Метод цветных аноглифов — 
получение стереоскопического [объем- 
ного] изображения путем использова- 
ния двух окрашенных в дополнительные 
цвета изображений, составляющих сте- 
реопару, рассматриваемых через раз- 
ноокрашенные светофильтры (разно- 
цветные очки]. Применяется главным об- 
разом для создания объемных иллюст- 
раций в учебных пособиях, для объем- 
ного представления рельефа на геогро- 
фических и геологических картах и др. 

Итак, с определением определились, 
извините за каломбурчик, теперь мож- 
но приступать и к самим анаглифом, а 
точнее, к интернет-ресурсом, на кото- 
рых они расположены. 

Первым в списке стереоресурсов Ин- 
тернета стоит ННр:/ /ммим.геаЙу.ги. Александр 
Соловей уже упоминал об этом ресурсе 
в своей статье, поэтому только кратко 
прокомментируем, что там можно найти. 
В Новостях вы всегда сможете прочитать, 
что новенького творится в мире анагли- 
фов и стереокартинок. Огромное коли- 
чество стотей, представлена подробная 
информация о ЗО, даже совсем неопыт- 
ные и незнающие, о чем идет речь, по- 
сле прочтения нескольких материалов, 
поймут, что такое стерео и как оно дела- 
ется. Ну а если возникли вопросы, кото- 
рые решить в одиночку невмоготу, то Гос- 


Дмитрий ВопреН ЕРОХИН 


Г 


ММей-свафиние 


Недавно МК опубликовал статью Александра СОЛОВЬЯ 
«Самодельное 30» (№4 [279]. В ней шла речь об анаглифе — 
одном из способов получения трехмерных изображений. В этот раз 
предлагаем ознакомиться с обзором веб-ресурсов, посвященных 


данной теме. 


тевая книга всегда к вашим услугам. Сайт 
постоянно обновляется, на его страницах 
всегда есть что почитать. Галерея! Здесь, 
в общем, слова излишни, нужно просто 
зайти и посмотреть, и не забудьте свои 
стереоочки ©. Раздел Загрузка, не по- 
боюсь этого слова, необъятный, впрочем, 
это тема отдельной статьи. Посетив его, 
можно обзавестись несколькими скрин- 
сейверами, стереодрайверами для видео- 
карт и множеством программ для про- 
смотра и создания анаглифов. Отдельно- 
го внимания заслуживает подраздел Ссыл- 
ки. Огромное количество линков на те- 
матические ресурсы, на сайты с програм- 
мами для создания ЗВ и многое другое. 


АТТАМА.ВО 


Следующим сайтом, который мы под- 
вергнем рассмотрению, будет ННр:/ /м\ич. 
Яегеоай.ги. Не менее интересный, чем пре- 
дыдущие проекты, ресурс. Название го- 
ворит само за себя. Удобная навигация 
позволит быстро найти то, что интере- 
сует именно вас. Раздел, который заин- 
тересовал больше всего, это Статьи. Он 
содержит в себе такие подразделы, как 
Теория, История, Как сделать и несколь- 
ко других. Если вы еще не научились де- 
лать анаглифы, или для полного счастья 
вам не хватает только стереоочков, то 
вам именно сюда. Кстати, снимать сте- 
реопары я научился именно благодаря 
одной из статей этого сайта. В разделе 
Изготовление предлагается купить сте- 
реоочки, стереоскопы и много других по- 
лезных стереовещей. Порадовало нали- 
чие такого нужного раздела, как Кон- 
курс, но что-то он давно не обновлял- 
ся ©. Радует, что есть Галерея. Ну и кок 
же без Форума? Ежедневно там появля- 
ется несколько новых сообщений, что го- 
ворит о том, что стерео живет! 

Да что это я все о теории, пора пе- 
реходить к практике. Но для начала сле- 
дует посетить несколько сайтов с анаг- 
лифными галереями. Благо их во Все- 
мирной Паутине много. Иногда на раз- 
ных сайтах картинки и фотографии по- 
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вторяются, но это происходит крайне 
редко. Ну что ж, поехали! 

«На этой странице вы можете озно- 
комиться с документами, подтверждаю- 
щими нашу непосредственную причаст- 
ность к производству стереопродукции. 
А именно прочитать выдержки из опи- 
сания изобретения — российский потент 
«Способ получения объемного реклам- 


ного изображения» от 14.09.2000 (па-- 


тентооблодателем которого мы являем- 
ся), увидеть Сертификат соответствия 
Госстандарта России на производство 
анаглифических очков (действующий до 
конца 2005 года], а также узнать, что 
нами подана Международная заявка на 
использование патента от 09.11.2000». 

Именно эту информацию вы можете 
прочитать на одном из разделов сайта 
Вир:/ /мулм.аПапа.ги. Фактически данный ре- 
сурс, кок я понял, является визитной кар- 
точкой фирмы (точнее, студии стереоди- 
зайна], которая производит стереопро- 
дукцию. А еще они занимаются стерес-, 
видео- и киносъемкой, преобразуют ви- 
део- и киноролики в стерео, а также уде- 
ляют внимание еще многим другим вещом, 
связанным с данной темой. Здесь же есть 
и прайс-листы на предлагаемые услуги. 

Возможно, я бы обошел этот сайт 
стороной, если бы не его Галерея, ко- 
торая содержит 12 подразделов! Осо- 
бенно понравились стереоизображения 
рубрики Авто/мото. 

Еще одна анаглиф-галерея находит- 
ся по адресу Инр://мчч.додеаТегз.сот/ 
34 — это сайт Марка Ньюболда (Мак 
№Мембо!"5 ЗЧегео ЗВ). Старенький сай- 
тик, но очень и очень неплохо напол- 
нен стерео. Похоже, что давно не аб- 
навлялся. Улыбку вызвали комментарии 
автора ресурса возле неактивных ссы- 
лок — «не работает». Почему бы про- 
сто не удалять ссылку? 

АНр:/ / Чосбеаегз.сот/1ауа/КургсиБе.нт! — 
особенно интересны стереоскопические 
анимации, выполненные с помощью /о- 
уа. Указанная ссылка приведет вас на 
страничку с особенно понравившимся 
мне стереоскопическим анимированным 
гиперкубом, в котором можно выбироть 
проекцию и скорость вращения. Дан- 
ный ресурс блещет не только выложен- 
ными на нем стереоанимашками, но 
еще и множеством линков на другие, не 
менее интересные сайты подобной те- 
матики. В общем, заходим, смотрим и 
наслаждаемся. 


ММей-серфина 


По адресу Вир// /митШег.Н1 го/аБоите 
расположена замечательная стереого- 
лерея Евгении Александровны Вазен- 
миллер, которая особенно понравится 
любителям природы. Потрясающие Ро- 
ждественские елочки. Стереоизображе- 
ния деревьев, сделанные талантливо и 
со вкусом, заставляют снова и снова 
возвращаться на этот сайт (хотя проще 
скопировать ©). Также есть многоро- 
курсовые фотографии, каторые нахо- 
дятся в одноименном разделе. Вот ведь 
что умеют делать научные сотрудники! 


Еще один именной ресурс, теперь уже 
японского автора Такашы Секитаны 
(ТаКаз! ЗеКйап!, расположился по ад- 
ресу Ннр:/ /мчим.Яетеоеуер/ дойегу/тдех_е. 
т. Очень оригинально выполненная 
стереофотоголерея, удобная навигация, 
возможность просмотра изображений 
как в параллельном и перекрестном про- 
сматре, так и в виде анаглифов или с 
помощью стереоскопа, оставили очень 
хорошее впечатление. Одновременно 
можно загрузить от двух до четырех фо- 
тографий, что довольно удобно. Сама 
стереогалерея содержит семь разделов, 
в которых изображения распределены 
по месту съемки или по дате. Что каса- 
ется качества фото, то оно впечатляет, 
одназначно — этот человек знает, что 
делает. Из вышесказанного следует ни- 
жеследующее: в Японии тоже увлекают- 
ся стереофотосъемкой ©. 

Очередной ресурс для тех, кто следит 
за пребыванием Спирита на Марсе. Ес- 
ли у вас есть желание детальнее рассмот- 
реть эту соседнюю планету, то лучшего 
предложения, чем посетить ресурс НИр:// 
млм тензипеай Нед. сот, просто не может быть. 
Побывав здесь, вы обнаружите целую ку- 
чу анаглифных изображений с поверхно- 
сти Красной планеты и на околокосмиче- 
скую тему. Поверьте, намного интересней 
разглядывать аноглифные изображения, 
чем короткие видеоотрывки или фотогра- 
фии в новостях. Сайт регулярно обновля- 
ется, на момент моего посещения в по- 
следний раз это было 5 февраля. 

А вы были в Москве? Я нет, но теперь 
такое чувство, что был. Сайт по адресу 
НИру/ Ими. Мегеотиг.ги/ дайегу.ННп_ С ДОВОЛЬНО 
неплохим оформлением и хорошим на- 
полнением поднимет настроение любому. 
Советую всем пройти по данной ссылке. 
Думаю, кождый здесь найдет что-нибудь 
интересное для себя. Фотографии Крас- 
ной площади и кремлевских стен, картин- 
ки солнечной Греции и геометрических фи- 
гур, милые барышни и многое другое — 
все это скрасит ваше существование. Да, 
между прочим, «Стереомир» предостов- 
ляет профессиональные услуги, связанные 
со стереоизображениями. 


Вам надоело рассматривать однотем- 
ные картинки в темотических галереях? 
Или просто вы захотели всего и сразу? 
Тогда описанный ниже интернет-ресурс 
заслуживает вашего внимания как никоа- 
кой другой. Не то чтобы здесь была ог- 
ромная галерея, просто она настолько 
разнообразна, что не сказать о ней хоть 
пару слов было бы полным неуважени- 
ем к создателям ресурса. Ведь согласи- 
тесь, нечасто встретишь в одной колон- 
ке анаглифные изображения столь раз- 
личной тематики, как самолет и тостер. 
А находится эта галерея вот здесь — 
КНр:/ Ими союгсодеЗд.сот/ дойегу/ $да/ раде. 

Стереокино. Как много в этом слове 
скрытого и непонятного. Но приложив 
усилия, во все можно внести ясность, чем 
мы сейчас и займемся. При слове «Сте- 
реокино» первым делом мне захотелось 
набрать в адресной строке №р://мичим. 
ЗегеоКто.ги. И я не ошибся, попал прямо 
в точку. Раздел Новости этого сайта ре- 
гулярно обновляется, там можно почерп- 
нуть информацию о «свеженьких» филь- 
мах, просмотреть список продаваемых 
фильмокопий, также вам расскажут, как 
с помощью стереофотоаппарата «Спут- 
ник» улучшить качество съемки. 


На сайте сообщается о достоинст- 
вах системы воспроизведения объемно- 
го киноизображения «Стерео 70». Цикл 
статей, начиная с 1947 года и до на- 
ших дней, расскажет вам, как развиво- 
лось отечественное и зарубежное сте- 
реокино. Хотите знать, где впервые в 
мире состоялся коммерческий показ сте- 
реофильмов без очков? Тогда следуйте 
по этой ссылке — №Мр:/ /ммим.ЧегеоКто.ги/ 
ызюгу.ннт. В подразделе Библиотека нахо- 
дится довольно большой список научной 
литературы по стереокино. Если что-ни- 
будь из рассматриваемой темы вам пока- 
жется непонятным, то Словарь стереоки- 
но (№нр://млмлм.чегеоКто.ги/ ом %201 Нет) вы- 
ручит вас в любую минуту. Если вы дейст- 
вительно интересуетесь стереофотосъем- 
кой, то посещение интернет-ресурса Сте- 
реокино доставит вам огромное удоволь- 
ствие и значительно расширит ваши зна- 
ния в области стерео. Этот сайт оставил 
огромный след на моем винчестере ©, 
много статей было скопировано для даль- 
нейшего прочтения в оффлайне. 

Зегеора (№нр://млим.Яегеора.сот) — 
сайт с видеофайлами в формате АМ- 
Владельцы коннектов по Ффа{-ир, не рас- 
страивайтесь раньше времени, ведь в 
любом случае, вы сможете почерпнуть 
отсюда много полезной информации и 
скачать несколько коротеньких видео- 
файликов. Мне, например, не встреча- 
лись здесь файлы более 25 Мб. Да, это 
многовато, но есть видео и до 10 Мб, 
а это уже под силу даже коннектам со 
скоростью в 33 600, как у меня. За две- 


три ночки закатаете. На выбор пред- 
ставлено несколько АУ-файлов на спор- 
тивную тематику, один отрывок какого- 
то концерта и еще кое-что. Кстоти, не 
обошлось на этом сайте и без обычной 
анаглиф-галереи. Все это добро можно 
лицезреть, закатывать и сохранять. 


ЮНр:/ /мииу т 5 З.сот/ томез/ сифют.рНр — 
еще один ресурс, содержащий видео 
ЗО-фойлы. К сожалению, о качестве вы- 
ложенных роликов ничего не могу ска- 
зать, не хватило времени для того, что- 
бы скатывать видео еще и отсюда. За- 
то точно скажу о размерах здешних филь- 
мов, они не превышают 20 Мб, а есть 
и на 6, ина 9 Мб. Наполнение очень 
качественное, имеются разные фильмы — 
от «Алисы в стране чудес» до «Замка 
Дракулы». Думаю, каждый найдет здесь 
что-нибудь для души. На этом ресурсе 
еще много чего интересного, связанно- 
го именно с темой Зегео- и ЗО-кино. 

Это все были сайты с бесплатными 
киношками, а теперь полноценное З0- 
видео, правда, за деньги ®. Ну, куда ж 
нам без него, родимого. Первым в спи- 
ске платного стереокино идет сайт не- 
коего Рея Ханнисона (Вау Напп оп]. 
Здесь вам предлагают прикупить видео- 
кассеты и диски. Если вы готовы выло- 
жить от 30-ти до 40-ти условных единиц, 
выраженных в «вечно зеленых президен- 
тах», то вом сюда и более никуда. Ре- 
сурс давненько не обновлялся, но тем 
не менее, есть из чего выбирать. Кро- 
ме фильмов, можно заказать и жидкок- 
ристаллические очки. В общем, если есть 
лишние деньги, то поспешите по этому 
линку — ИНр:/ /ммумугау34.сот/м4ео.Вт!, а 
то раскупят все! 

И еще один платный стереокиноре- 
сурс — №р:/ /мм.Здтафс.сот. Ничего 
особенного, до ужаса простой дизайн, 
когда он в последний раз серьезно об- 
новлялся, я даже боюсь думать. Зато та- 
кой каталог ЗО-фильмов встретишь 
нечасто. Среди них есть и русские филь- 
мы, и японские аниме, также радуют 
разнообразием разделы Научная фан- 
тастика или Вестерны. Должен преду- 
предить, что все кино можно заказать 
только на видеокассетах или О\О. А са- 
мая печальная новость состоит в том, 
что заказ должен быть не меньше, чем 
на 150 «убитых енотов». Но как всегда, 
есть и хорошая новость, оплату можно 
производить как с помощью раура! или 
попеудгаит, так и через У/ечегт Упюп. 

Пожалуй, на этом наш обзор ресур- 
сов стоит завершить. Если ссылок, при- 
веденных в этой статье кому-то недоста- 
точно, загляните на |Нр://м\\.9деяюп. 
сот/ЗаБудапт/ За тК$/ ПпКзс-Нит или Ьр:// 
уи\.93 .сот/ даЙегу.Внт! — по укозанным ад- 
ресам найдете множество стереогалерей. 


Заокеанские гехнолоеии 


27’ Сергей Н. МИШКО 


таезто@тусотр\ег.иа 


Репортаж 


Как мы и обещали в прошлом номере (см. редакционную новость «Дела заморские»), публикуем 
авторский репортаж с весенней сессии американского 1ЮЕ (ие! РеуеЮрег Гогит). Из него читатели смогут 
узнать, куда движется П-индустрия, какие новые продукты должны появиться на рынке в будущем, а 
какие уже появились. Естественно, речь пойдет о видении мира высоких технологий корпорацией т- 


ей [. мумии ие! ги .). 


Репос$ о{ папзюгтойоп дме сотратез ипизиа! тибе 
ю тйиепсе тдизту зписиге. 
Мисрае! 4}. Ромег 


ля тех, кто еще не в курсе, напомним, что именно ком- 
вания пе является организатором форума !ЮРЕ, кото- 
рый проводится начиная с 1997 года. Ежегодно прохо- 
дит две сессии ОЕ — весенняя (см. статью Сергея Н. Миш- 
ка «Однажды в Америке», МК, №о№ 11-12 (234-235} и осен- 
няя (см. статью СОМРОЗТЕК’а «Осенний ОЕ после жарко- 
го лета...», МК, №№ 41—42 (264-265)}. Они, в свою очередь, 
состоят из нескольких конференций, проходящих в различ- 
*ных странах, однако открывает ачередную сессию форума 
всегда конференция в США. Вторую осень подряд конфе- 
ренции 10Е проходят в Москве (см. статьи Сергея Н. МИШ- 
КО и Владимира СИРОТЫ «Москва встречает ЮР», 
МК, №41 {212} и «ОЕ в Белокаменной», МК, №№ 46, 48 
(269, 271), а этой весной должны впервые прайти регионоль- 
ные ОЕ еще в Киеве и в Новасибирске. 


о». 
№ Лабби Мозсопе Сещег \У\ез+ в Сан-Франциско 
Американская конференция недаром открывает 10 Е — она 
является наиболее емкой и информативной из всех. Именно 
на ней и удалось побывать автору материола. В этом году 
она проходила в период с 17 па 19 февраля в новом ЛМо5сопе 
Сетег У/е5+, расположенном в центральной части знамени- 
таго Сан-Франциско, штат Калифорния. Нынешний 10Е про- 
ходил пад лозунгом Солуегота Тесбпоосез, Сгамита Ор- 
рапитйе$, что отражает тенденцию развития индустрии в Це- 
лом, направленную на совмещение коммуникационных и вы- 
числительных возможностей в различных устройствах. 
Отличительной особенностью данного Ш от всех пре- 
дыдущих стало проведение в его рамках в период с 17 по 
18 февраля отдельной баиноп$ Сатегепсе, рассчитанной 
на лиц, принимающих решения в области информационных 
технологий, а также на разработчиков и участников инду- 
стрии приложений и программных инструментальных средств. 
До сих пор программа ОЕ включала только бузетз Соп- 
[егепсез, посвященные системам и направленные на под- 
держание усилий ОЕМ-производителей, поставщиков аппа- 
ратных средств, разрабатчикав новых компьютерных архи- 
тектур и ПО. 


А Мог оф Траоре 0$ 


Официальное открытие пятнадцатой по счету сессии ВЕ сде- 
лал Патрик Гелсингер (РавсК Се6тдег), старший вице-прези- 
дент п и главный директор по технологиям (бепюг Усе Рге- 
«ей! ап СТО — СЫеЁ Тесфпоюду ОЙсепй. Он поприветство- 
вал всех сабравшихся на этом поистине знаковом для индуст- 
рии высоких технологий мероприятии — технических специали- 


Патрик Гелсингер, 17!е/ 5епюг Уке Ргездет! ап СТО 


стов, разрабатчиков, проектировщиков и представителей прес- 
сы. Масштабы нынешнего ОЕ были потрясающими — число его 
участников превысила 4800 человек, не считая журналистов. 

После заключительной реплики Пата Гелсингера — «\\е!- 
соте 1а ЮН» — под бурные аплодисменты собравшихся на 
сцене занял место человек-легенда, знаменитый доктор Крейг 
Барретт (Сга!а ВаггеН), главный исполнительный директор - 
зе! (СЕО — Се Ехесийуе ОНсей. Постоянные наши чито- 
тели, должно быть, помнят наши материалы, посвященные 
его визиту в Киев [см. статью Сергея Н. МИШКО «К нам 
едет... Крейг Барретт», МК, №43(266}}. 

Красной нитью, проходившей через весь доклад Крейга Бар- 
ретта, была идея о том, что мир под влиянием современных тех- 
налогий подвергается изменениям. Меняется все — страны, про- 
вительства, система образования, бизнес-модели, потребители. 
Движущей силой происхадящих изменений в мире, по словам 
Крейга Барретта, являются цифровые технологии и в частности 
процесс конвергенции коммуникационных и вычислительных уст- 
ройств, о котором в последнее время говорят все больше. 

Корпорация ше! активно стимулирует эти процессы. В не- 
драх ее лабораторий разрабатывается немало различных 
продуктов и технологий, способных изменить мир. Это и ин- 
новации в области мобильных, настольных и серверных ре- 
шений, и технологии повышения безопасности вычислений и 
быстродействия вычислительных систем, широкополосной бес- 
провадной связи. Подробнее мы обсудим все это долее, в 
соответствующих разделах статьи. 


№10/285 08 марта-15 марта 2004 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Ревшортах 


Крейг Барретт, пе! СЕО 


Выступление Крейга Барретта сопровождал ряд демонст- 
раций успешного применения и практического использова- 
ния новых технологий. Но, пожалуй, самым впечатляющим 
оказался финал, когда прямо на сцену из зала выехол 5@пд- 
зюгт — автономный автомобиль Наттег, построенный ко- 
мандой Ве4 Теат из Кобойс$ изу при университете Сотеде 
Ме!оп Ипмегэйу. Запд$юпт не требует наличия человека в 
качестве водителя, его заменяет бортовая компьютерная сис- 
тема, построенная на базе процессоров ше! папит 2 и 
Хеоп. Буквально на днях, `13 марта, Запа$ютт примет уча- 
стие в ралли автономных автомобилей Сгапа Сваепде Васе. 
За 10 часов машины должны будут преодолеть расстояние 
примерно в 300 км от Барстоу, Калифорния, до Лас-Вегаса, 
Невада. 


ВоИаГ Ноше Абуаисе$ 


Традиционно на 1ЮЕ звучала тема цифрового дама, ко- 
торую озвучил в своем докладе Луи Бернс (101$ Вигп$), ви- 
це-президент |п1=!| и генеральный менеджер [Мке Ргеядег! 
опа Сепега! Мопаде!} подразделения РезКюр Р/аНогт$ 
Сгоир. Напомним, что идея цифрового дома состоит в по- 
степенном слиянии компьютерной техники и потребитель- 
ской электроники. При этам подразумевается, что каждое 
устройство должно еще об- 
ладать коммуникационными 
возможностями и способно- 
стью беспроводного обме- 
на информацией с любым 
другим. Таким образом реа- 
лизуется концепция Апуйте, 
Апумеге, Апу Ремсе — дос- 
туп к контенту в любое вре- 
мя, в любом месте, с любо- 
го устройства. 

пе! достаточно давно 
работает над созданием 
продуктов и технологий для 
воплощения идеи цифрово- 
го дома в жизнь. Результа- 
том сотрудничества с дру- 
гими отраслевыми лидеро- | 
ми стала универсальная 
платформа для цифрового 
дома под кодовым названи- 
ем Кезег. Она основана 
на комбинации процессора 
Репнит 4 и набора микро- 
схем Сгопбаа (детальнее 
об этих компонентах пого- 
ворим в разделе БезКор 


== 


Р/аНогтз], работающей под управлением ОС \У/Ипаомз ХР 
Мефа Сетег Едоп. 

Платформа Кезфег представляет собой так называемый 
Етейаоттет РС — высокопроизводительный компьютер, под- 
ключенный к телевизионному экрану. Его можно будет ис- 
пользовать для получения, хранения и воспроизведения са- 
мого разнообразного цифрового контента: музыки, телеви- 
зионных программ, видео высокого разрешения, игр и т д. 
Соответственно, подразумевается, что он должен содержать 
ТВ-тюнер, ОУО-проигрыватель и цифровой видеомагнитофон 
с возможностью записи на жесткий диск. Ещейаттет! РС 
позволит получать контент по беспроводным сетям, а тради- 
ционную клавиатуру ему заменит более привычный для ря- 
дового потребителя пульт дистанционного управления. 

В цифровом доме, очевидно, львиную долю контента бу- 
дет составлять аудио и видео. |1! считает, что в современ- 
ном цифровом доме они должны обладать первоклассным 
качеством, и с этим сложно не согласиться. Если точнее, речь 
идет о Роу 7.1 ЗитоипА боипа и НОТУ (Ню Бевитоп ТУ.. 

Набор микросхем Стаг!з4ае, на котором основана 
платформа Кез$ег, обладает поддержкой техналогии /[п- 
е/ НР АидГо, ранее известной под кодовым названием Аго- 
Га. Она-то и обеспечивает воспроизведение звука в фор- 
мате Роу 7.1 Зиггоип4 Зоип4. На Е корпорации те] и 
БоБу ГаБогаюмез (ммм.доЪу.сот} объявили о совместной 
программе по распространению возмажностей звуковых и 
развлекательных устройств бытавой электроники на ком- 
пыютеры с поддержкой НО Аи@То. К выступлению Луи Берн- 
са присоединился Стив Вернон (Зеуе Уегпоп), вице-пре- 
зидент по лицензированию технологий РоБу !аБогаюнез 
(Усе Ргез4ет! о! Исепзта Тесбпоюду}, и детальнее рас- 
сказал об этом. 

В рамках инициативы ВоБу РС Етепаттет: Ехрепепсе 
компания Роу запустила программы едгае4 Аидю Софес 
Исепзта и РС 1одо. Первая позволит сторонним компани- 
ям-разработчикам аудиокодеков для ПК создавать реше- 
ния, совместимые с е! НО Ауд. Вторая предоставит по- 
купателю возможность выбрать ПК с поддержкой наиболее 
подходящего для него набора технологий оу. Вариант 
Роу боипа Коот подразумевает воспроизведение объ- 
емного звука при отсутствии у пользователя полной 5.1-ка- 
нальной акустической системы, в отличие от Рофу Ноте 
Треате, требующего шестиканальную акустику; наконец, 
Рофу Мазег Зою предполагает наличие 7.1-канальной 
системы. 

Технология Са/еу, также именуемая [т1е! [СО$ (Иаиа 
Сгуяи Оп $Йсоп), в свою очередь нацелена на получение 
более качественного изображения в сравнении с тем, что 


Запаюгт — овтономный автомобиль Ноттег 


Луи Бернс, пе! Усе Ргезаеп! опа Сепегс! Мападег 

Резкюр Р/оНогт$ Сгоир 
могут предоставить современные СЕТ (Сафо4 Вау ТиБе}, (СО 
(Наша Сгузю! Оузрау), плазменные или проекционные теле- 
визоры. За день до начала 1ЮРЁ в ее детоли присутствующих 
посвятил Стив Рид (5еуе Кеед], руководитель развития эко- 
системы (Отедог оЁ Есозумет Оемеортеп! подразделения 
Сопзитег Иеснотс$ Стоур. Речь идет о микродисплеях, по- 
зволяющих создавать панели с диагональю от 40” до 80". В 
перспективе, с распространением технологии [СО$ на рын- 
ке должны появиться телевизоры с большой диагональю эк- 
рана, более дорогие в сравнении с их современными ана- 
логами, зато ощутимо пре- 
восходящие их качеством 
изображения, отвечающим 
стандарту НОТУ. 

Если раньше идея циф- 
рового дома многим каза- 
лась призрачной и не имею- 
щей шансов на воплоще- 
ние в реальной жизни, то 
сейчас ситуация кардиналь- 
ным образом изменилась. 
Хорошим подтверждением 
тому является недавно соз- 
данный ШеГом Оюйа! Ноте 
Рипа с бюджетом 5200 млн. 
Эти средства корпорация 
намерена инвестировать в 
компании, занимающиеся 
разработкой аппаратных и 
программных средств, се- 
тевых и инфраструктурных 
технологий, с целью созда- 
ния экосистемы, необходи- 
мой для успешной реали- 
зации концепции цифрово- 
го дома. 


руьч 2... 
ь ЗАВ Я 5% — 


Микродисплей, выполненный па технологии п ЁСО$ 


Рипортаж 


В первый же день 12Е компании те! и МомейтК [чмим. 
томейиК.сот} объявили о подписании соглашения о совмест- 
ном маркетинге и технологическом сотрудничестве, направ- 
ленном на ускорение развертывания инфраструктуры достав- 
ки контента высокого качества на различные устройства циф- 
рового дома и мобильные ПК. С другой стороны, 11! совме- 
стно с Мсго5ой (ими тисгозоН. сот), Сопоп (чим. сапоп.сот) и 
ВЕА 5узтет5 (мми.Ьва. сот} опубликовали новую спецификацию 
уеБ-сервисов \У/$-О\всоуегу [м/и меБ зегусез.ого]. Ее назначе- 
ние — обеспечить совместимость устройств потребительско- 
го сектора и меб-сервисов. 

Рабочая группа Оюйа Ноте Ууойта Сгоир [ми ЧНчд.ого] 
помимо [пе]! насчитывает более 100 компаний, включая столь 
известные как МесгозоН, {ВМ (ми ДЬт.сот], НР (ими. Нр.сот], Зат- 
5ипд (мм м.затзипд.сот), Зопу (м\и\м.зопу.сот}, Рапазопю (мли\м.рапа 
зопк.сот), РЫЙр$ (мчич.рйрз.сот}. Чтобы помочь отраслевым раз- 
работчикам в создании взаимно совместимых устройств бы- 
товой электроники Че! объявила о первых конструктивных ком- 
понентах, проверенных на соответствие требованиям м! 
ММРЕ (Мемогкеа Мефа Ргодис! Кедитетепк), В их числе ре- 
шения промежуточного уровня от компаний Вид деСо млм Ьйадесо. 
пе}, сибе мм дсуБе.сот), МестоБо[с (мч. тефаБойс.сот), Оге- 
доп Меймо $ (учим. огедап.пе!. Они должны уже в ближайшие 
месяцы позволить производителям конечных устройств создать 
совместимую продукцию для потребительскога рынка. 


езктор РАаЕРогие 


Обращаясь к теме настольных платформ, прежде всего 
надо упомянуть об основной их составляющей — процессо- 
ре Репнит 4 на новом ядре РгезсоН. Подробнее об этом 
продукте, объявленном еще 2 февраля, читайте в статье Оле- 
га Касича «Выстрел в будущее» (МК, №6 (281}}. Именно Реп- 
Нитт 4, изготовленные по 90-нм техпроцессу с шиной 800 МГц 
и поддержкой технологии Нурег-Тгеаайпа (см. статью Вла- 
димира СИРОТЫ «Бурный поток вычислений», МК, №48 (219]] 
составят основу унифицированной платформы Кеззег для 
цифрового дома. 

Особого внимания заслуживают чипсеты Сгатздае и 
АЧегмоо4, которые станут асновой платформы для циф- 
рового дома и офиса в нынешнем году. О готовящихся к 
выпуску новинках присутствующим на !0РЁ (ме Оеуеюрег 
Рогит} журналистам на второй день ОЕ, 18 февраля, рас- 
сказали Роб Крук (КоБ СгооКе), вице-президент и руково- 
дитель маркетингового и стратегического планирования 
(МУсе Ргездет! оп Онесюг Магкенпа ап Зноесс Р!ап- 
па] подразделения езкюр Р/аНогтз Сгоир, и Билл Ле- 
зински (ВИ 1езттзКе), руководитель по маркетингу чипсе- 
тов и ПО (Риесюг СРирзе! ап@ ЗоН\аге Магкейпа) того же 


подразделения. 


у 
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Репорта 


А егмооЧ+Репйит 4 Ехнете ЕЧМоп 
должен стать основой платформы для гей- 
меров и энтузиастов, в то время как СгапЕ- 
асе+Репнит 4 должен найти свое при- 
менение в цифровом доме и офисе. Ес- 
ли провести параллель с существующи- 
ми продуктами, АЧегуиоо займет нишу 
875, а Стайвадае — 865. Соответствен- 
но, отличие АЧегмоо4 от Стат да со- 
стоит в улучшенном механизме работы с 
памятью у первого и возможностью ин- 
теграции графического ядра у второго. 
Маркировка будущих чипсетов будет на- 
чинаться с цифры 9. 

Оба чипсета будут обеспечивать обмен 
данными с двумя каналами помяти ООК2-533 
и поддерживать шину РА! Ехргез$ х16 для 
дискретной графики и 4 линии шины РО Ех- 
ргезз х1 для всех остальных плат расшире- 
ния. Напомним, что последовательная ши- 
на РС! Ехргез$ придет в этом году на сме- 
ну привычным параллельным РС и АСР 
(см. статью Александра Валохи «Ехргеззив- 
ная шина», МК, №47, 51 (270, 274). За 
счет перехода на последовательную шину 


зона ноте = 


Желающие посмотреть новые технологии в действии 
удается достичь в два раза большей про- 
пускной способности в сравнении с АСР 8х 
для дискретной графики (4 Гб/‹} и в два 
раза большей пропускной способности в 
сравнении с шиной РС! 33 МГц/З2 бит 
(266 Мб/‹). Кроме того, переход на шину 
РСТ Ехргез$ упростит разводку и дизайн 
плат, а значит, положительно скажется на 
стоимости системы в целом. 

Интегрированное в Сгапзае графи- 
ческое ядро обращает на себя особое 
внимание, т.к. это первое интегрирован- 
ное графическое решение |п!е| с под- 
держкой ПиеаХ 9, ОрепСИ 1.4 и пик- 1 
сельных шейдеров версии 2.0. Новое яд- 
ро содержит 4 конвейера и может заби- 
рать под свои нужды до 128 Мб в ОЗУ 
системы, при этом использование двух 
каналов высокоскоростной памяти ООЕ2 
должно самым блогоприятным образом 
сказаться на его уровне производитель- 
ности. Также будет обеспечена поддерж- 
ка двух независимых дисплеев. 

Не менее интересные нововведения 
появятся и в южном мосту 1СН6-К. В пер- 


Увлекательная демонстрация цифрового дама ме на РЕ 


вую очередь это поддержка те! НО (Ной 
Рейпйоп} Аибро, о котором мы упомина- 
ли в разделе про цифровой дом. Речь 
идет о восьмиканальном цифровом зву- 
ке 192 кГц/24 бит, а также совместимо- 
сти с большинством аудиоформатов по- 
требительской электроники и УФ Р (Уосе 
оуег |Р}. Кроме того, ме! НО Аи вклю- 
чает возможность отправки нескольких 
независимых аудиопотоков на различные 
конечные устройства и автоматическое 
изменение функциональности аудиорозьъ- 
ема в зависимости от типа подключен- 
ного к нему устройства. 

Второе кардинальное нововведение, 
содержащееся в [СНб-В, — это интегри- 
ровонный АР [Ассезз Рош с поддержкой 
протоколов беспроводного обмена дан- 
ных 802.1Та/Б/д, на особенностях кото- 
рых мы остановимся детальнее в соот- 
ветствующем разделе статьи. Из более 
привычных опций — 8 портов Ц$В 2.0, 
4 порта Зена! АТА и ме! КАЮ 0/Т. 

(Продолжение следует) 


Специалисты т! рассказывали посетителям ОЕ о новинках 


МОЙ КОМПЬЮТЕР. 


За № промив 


Яркое начало 


ВС. Иток, переходим к настройке ярко- 
сти. Берем тот же МоКа Мопйог Тез и по 
подстроечной картинке с оттенками серо- 
го [рис. 1} выставляем значение яркости 
монитора до такого уровня, чтобы разли- 


Рис.1 

чать 1% от максимальной яркости (с 99.9% 
„вероятностью можно утверждать, что пу- 
тем регулировки яркость ЖК-дисплея при- 
дется понижать). Если же вы воспользуе- 
тесь РЫрз ТезРаНегп Сепегаюг, то не 
вздумайте «вытягивать» по нему яркость ка- 
ждого базового цвета до видимости 
19-ного значения, ибо пожалеете об 
этом ©. Дело в том, что мониторы отобра- 
жают градации яркости каждого из базо- 
вых цветов по-разному (ге самые цветовые 
кривые отличаются от идеала для каждого 
из цветов по-своему). И «подтягивая» яр- 
кость самого тусклого из цветов, вы рис- 
куете сделать все изображение излишне 
ярко-серым, придав тот самый неприятный 
пепельный оттенок выводимым на экран 
картинкам. (Кок уже говорилось ронее, се- 
рый цвет «привязан» к самому ярко ото- 

браожаемому базовому из КСВ-палитры.} 
Для настройки контраста нам больше 
подойдет РНЬИфрз ТеРанегт Сепегаюг. Эта 
программа вообще заслуживает всяче- 
ских похвал. Познакомившись с ней, вы 
поймете, что утверждения некоторых о 
том, будто бы Можа Мопйог ТезГы явля- 
ются лучшими программами для тестиро- 
вания мониторов, мягко говоря, не соот- 
ветствуют действительности ©. Дело в том, 
что РЫйрз ТезРанет Сепегоюг позволя- 
ет видеть диопазон самых ярких цветов с 
шагом цветопередачи в 1-5% (рис. 2}, что 
и нужно нам для настройки контраста. 
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Железный помток 


Прололжение, начало см. в МК, №3 (278), 4 (279), 6 (281), 8 (283} 


Ориентируясь по тесту, выставляем уро- 
вень контрастности монитора так, чтобы 
четко видеть разницу между 99% и 100% 
яркости каждого (!} из базовых цветов 
{обычно для этаго достаточно ограничить- 
ся настройкой по тому же серому цвету). 

На этом, сабственно, с аппаратными 
настройками монитора покончено. По- 
смотрите на полученный результат. Воз- 
можно, он вас устроит, но наверняка, у 
большинства пользователей изображе- 
ние на ЖК-мониторе будет казаться все 
так же чересчур светло-серым, а цвета 
не такими насыщенными, как на ЭЛТ-дис- 
плеях. Ну что ж, можно еще попробовать 
уменьшить яркость и слегка понизить кон- 
траст: по ходу «процедур» вы, возможно, 
заметите, что цвета на экране будут сто- 
новиться все более насыщенными. Прав- 
да, при этом с экрана постепенно нач- 
нут «пропадать» темные оттенки цветов 
уровня 1-20% от максимальной их ярко- 
сти. Это не так страшно, вы же еще пом- 
ните, что ЭЛТ-мониторы также не ото- 
бражают эти полутона © Впрочем, усерд- 
ствовать здесь не стоит, и целесаобраз- 
нее всего будет ограничиться настройка- 
ми, описанными в предыдущем абзаце. 
По крайней мере, чисто аппаратными на- 
стройками самого монитора мне хотя и 
удалось добиться весьма неплохих ре- 
зультатов, но все же отличными назвать 
их было нельзя. Поэтому для дальнейше- 
го совершенствования цветопередачи на 
ЖК-дисплее мы пойдем другим путем. Мы 
бросим настраивать непосредственно сом 
монитор, а перейдем к настройке изо- 
бражения на нем ©. 


Нрофилирование 


Для получения наилучших цветов, на 
которые способен дисплей, нужно соз- 
дать для него свой индивидуальный цве- 
товой профиль. Некоторые производите- 
ли дисплеев поставляют готовые цвето- 
вые профили для своих устройств, можно 
использовать их. Но поскольку характе- 
ристики монитора, как мы установили ра- 
нее, индивидуальны, то не фокт, что эти 
профили вас устроят. Кроме того, не ис- 
ключено, что вам захочется создать не- 
кий «персональный» профиль, с насыщен- 
ными, подобно ЭЛТ © цветами. В этом 
случае, конечно же, выручит только инди- 
видуальный подход. Скажем, сосканиро- 
вав изображение с высоким качеством, 
вы сможете подстраить свой монитор «под 
оригинал» для просмотра фотоальбамов 
в «натуральных» цветах и т.п. И конечно 
же, обязательно нужно преобразить в луч- 
шую сторону любимые ипрушки @®! 

Здесь, кстати, нужно сделать важное 
отступление. Если вы добавите в видео- 
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драйвер цветовой профиль, то знайте: не- 
смотря на обнадеживающие надписи в 
самом драйвере, в отображении цветов 
на экране вашего монитора ровным сче- 
том ничего не изменится (рис. 3}. Цвето- 
вой профиль в данном случае системой 
просто имеется в виду, иными словами, 
тиха херится и то есть игнорируется. 


Свойства:  Мони рп по. умолчанию и, МУВИ му тт МЫ 


Выберите цветовой профиль для монитора. Эти лараметры 
влияют на передачу цветов монитором. 


Текущий монитор: Монитор по умолчанию 


Профиль по умолчанию: мо\-уда-2.79-51070-АВ Соб: брасе 


Цветовые профили, сопоставленные данному устройству: 


В „добавить... Е Добавить [9 Удалить { Использовать по умолчанию 
Е. рн ети аа, 


>. Рис.3 

Чтобы реально задействовать цвето- 
вой профиль, например, поставляемый 
изготовителем монитора, понадобится 
софтинка, такая кок АдоБе Сатта 
Гоадег (найти ее не составит труда — 
она прилагается клюбому РноюзПор'У]. 
Лля того чтобы выбранный вами в ви- 
деодрайвере профиль действительно ис- 
пользовался, необходимо обязательно (! 
включить эту программу [АдоБе Сат- 
та Гоафег.ехе} в автозагрузку (рис. 4). 


225 едогубае 2 - Сурте 
2 мясом 


Рис.4 
Если вы проинсталлировали себе на ПК 
одну из версий РИоюзПор, то эта соф- 
тинка обычно сама автоматически по- 
мещоется в автозагрузку. Если же вы ее 
оттуда убрали и потеряли все ее сле- 
ды, то ищите ее здесь: С:\Ргодгат ЕйЙез\, 
Соттоп ЕИез\АдоБе\СаПЬганоп. 

Для непосредственного создания ин- 
дивидуального цветового профиля нам 


Железный поток 


понадобится другая программа — АдоБе 
Сатта.ср!. По умолчанию она хранит- 
ся в том же вышеупомянутом каталоге. 
Впрочем, если вы установили РИоюзПор, 
то нужный ярлычок, вызывающий ее, вы 
найдете в Панели управления (рис. 5]. 


ых бла Фа Норьия Баик пъжки 


© © пм в 
ПИ > * = 


о 
не оч боты р 
эвь 
ея 
а 
а 
м 


ремень 


Рис.5 


Запускаем эту софтинку (рис. 6]. Она 
открывает перед нами широкий простор 
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Рис.6 


для творческих экспериментов по улуч- 
шению качества изображения на дис- 
плеях. Программа предусматривает воз- 
можность работы как в пошагавом ре- 
жиме (\МИтога, рис. 7], так и в обычном, 
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Рис.7 


когда перед пользователем появляется 
окно, содержащее основные настрой- 
ки (рис. 6}. Важно, что при изменении 
настроек в этой программе изменения 
в реольном времени отражаются и на 
Рабочем столе (впрочем, возможны ис- 
ключения]. Так что выбрав в качестве 
«обоев» любимую фотографию, картин- 
ку или скриншот, вы сможете отслежи- 
вать результаты проделываемых вами 
изменений в цветопередаче на лету. Еще 
лучше, когда под рукой окажется при- 
личный просмотрщик изображений, на- 
пример, такой как АСОЗее. 


Експресс-установка 


Сначала о простой, как два пальца... 
настройке по-быстрому. Касательно яр- 
кости и контраста мы уже ранее аппа- 
ратно вытянули из монитора все, что 
можно, но проверьте, видны ли отличия 
в цвете квадратов в окошке ВидНтезз 
апа Сопнгаз+ (рис. 8]. Эти отличия долж- 


АйоБе Саглепа 


Везсирнои: Ге 1ЕС61966.21 Еоа4. | 


; Виан тез; апе Сопина 


ны оказаться небольшими! Да, кстати, 
чуть не забыл: располоагайте все настро- 
ечные окна по центру ЖК-экрана, ибо, 
если вы помните, он может по-разному 
показывать то, что у него сверху и что 
у него снизу © [исключение — дисплеи 
с МУА/РУА-матрицами, об особенностях 
которых можно узнать в части статьи, 
опубликованной в МК, №4 [279] 
Теперича смотрим в поле Сапута, здесь 
внизу есть окошечки, озаглавленные Ое- 
зне4 (желоемое, типа, значение). Как ви- 
дите, по умолчанию цифровой параметр 
Сатта для М/пдомз установлен в стан- 
дартное для РС значение 2.20 (рис. 9). 
Попробуйте изменить это значение (оно 
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Рис.9 
меняется здесь от 1.00 до 3.00], увеличив 
его. Вы увидите, как с каждым шагом, уве- 
личивающим параметр в окошечке с циф- 
рами, цвета на экране будут становиться 
все насыщеннее (включая кнопку Пуск ©, 
если у вас «стандартного» вида \\/п- 
4о\м/з ХР}, постепенно приближаясь к то- 
му, что вы привыкли видеть на «лучших» 
ЭЛТ-мониторах. Например, у меня при 
использовании видеокарты СеГогсе 
5900ХТ (временно установленной вместо 
моей СеГогсе 14200] изображение на 
ЖК-мониторе приблизилось к идеалу при 
значении 2.7 в поле Везиеч. (При этом у 
монитора в данном случае оптимальная 
яркость составила 18%, а контрастность — 
70% от максимальных значений по имею- 
щимся шкалам в ОЗО, эти параметры бы- 
ли настроены ранее, в соответствии с под- 
ходом, описанным в разделе «Яркое на- 
чало». Цветовая температура монитора, 
установленная в ОЗО меню, — 9300 К, 
однако в цветовом профиле параметр 
Наг\маге У\Унйе Ро? (аппаратный уро- 
вень белого) мной был выбран в соответ- 
ствии с температурой 6500 К (рис. 10}.} 

При использовании видеокарты 
Вадеоп 9800ОХТ лучше всего изображе- 
ния смотрелись, когра в поле ОезиеЯ 
было выставлено значение 2.5, при про- 
чих равных параметрах. 

Такого же изменения изображения, 
каки при увеличении значения в поле Ое- 
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Рис.10 

зне4, можно добиться, сдвигая ползунок 
регулятора Сатта (с помощью клавиш 
перемещения курсора или мышью} вле- 
во [рис. 11}. Чуть далее мы посмотрим, 
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Рис.11 


чта происходит при этом с цветовыми кри- 
выми, а пока просто ограничимся кон- 
статацией факта. Сейчас достаточно 
знать, что при слвигании ползунка влево 
мы уменышаем значение параметра Сат- 
па для изображения на экране. Равно 
как уменьшаем мы значение Сатта для 
изображения, и увеличивая цифру в по- 
ле ПезгеЯ настройщика АдоБе Сатта. 
В данном случае мы просто заставляем 
ПО ошибочно «думать», что наша сис- 
тема отображения обладает своим зо- 
вышенным параметром Сатта (подроб- 
нее о котором можно узнать из части 
статьи, опубликованной в МК, №8 (283]) 


Копание в цвеглах 


Если вас по каким-либо причинам не 
устроило качество изображения, полу- 
ченное при манипуляции с общим зна- 
чением Сатита (рис. 11}, то можете по- 
копаться в более тонких настройках ка- 
ждого базового цвета, убрав галочку с 
окошка Мем Этае Сатта ОпИу рис. 12]. 
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Рис.12 

Если вы меняете значение гаммы для 
каждого цвета индивидуально (рис. 12}, 
то в общем случае нужно добиться, что- 
бы цвет внутреннего квадратика слился 
с окружающим его фоном. Только не 
забывайте, что лучше экспериментиро- 
вать с этим в центре экрана (ибо при 
перемещении окошка настройки вверх 
или вниз по ЖК-экрану яркость внутрен- 
них квадратиков может меняться). 


С другой стороны, руки у вас при на- 
стройках развязаны — можно экспери- 
ментировать с ползунками сколько угод- 
но, визуально контролируя последствия 
регулировки по изменению фоновой кар- 
тинки Рабочего стола или любой другой 
индивидуальной настроечной таблицы © 
(скриншоты игр, фотки и прочее). Здесь 
важно не переусердствоваты! Используй- 
те тестовые таблицы из того же Р—йрз 
ТезРаНегт Сепегаюг (рис. 2}, они нагляд- 
но продемонстрируют вом, что если силь- 
но «перетянуть» ползунок вправо (сильно 
увеличив датта), то наиболее яркие от- 
тенки сольются в один сплошной цвет, в 
полном соответствии с ранее рассмот- 
ренной теорией. Если же чересчур сме- 
стить ползунок влево, то легко заметить, 
как «исчезнут» темные (наименее яркие} 
полутона. Не забывайте, что здесь, в «тон- 
ких» настройках, нодо быть очень акку- 
ратным! Иначе, если вы нарушите цвето- 
вой баланс, то серый цвет, да и вообще 
все выводимые на экран изображения, 
приобретут у вас красноватый, зелено- 
ватый или голубоватый оттенок. Поверь- 
те, смотреть на такое не очень приятно. 
Единственно, что, по моему мнению, до- 
пустимо здесь сделать, это немножечко 


‚ «подтянуть» самый плохо отображаемый 


цвет (в моем случае это красный для [СО- 
дисплея; а вот на рабочем ЭЛТ-монито- 
ре этот цвет как раз самый хорошо ото- 
бражаемый, здесь проблемы уже с синим). 
При этом для визуальной оценки измене- 
ний необходимо использовать тот же РНйрз 
ТеяРаНет Сепеготог и Рабочий стол. 
После того как вы достигли оптималь- 
ных, с вашей точки зрения, результатов 
настройки качества изображения на эк- 
ране своего ЖК-дисплея, осталось толь- 
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в. Рис 13 


ко сохранить итоги проделанной рабо- 
ты в файл с цветовым профилем под оп- 
ределенным именем, о чем вас любез- 
но попросит услужливый настройщик 


АдоБе Сатта (рис. 13]. 
Й вели... 


У вышерассмотренного метода соз- 
дания цветового профиля есть и свои 
недостатки. К сожалению, драйверы ви- 
деокарт АТ не всегда «понимают» про- 
фили, устанавливаемые АдоБе Сатта 
[оадег, то есть попросту игнорируют их 
(по крайней мере, так поступает АП Сан 
аз! 4.2). Впрочем, ничего страшного в 
этом нет. Дело в том, что параметр Сат- 
та для этих видеокарт можно настраи- 
вать прямо в драйвере. 

Конечно, скажут некоторые, этот паро- 
метр можно настраивать и в драйверах 


видеокарт, базирующихся на чипах ПУ. 
Совершенно справедливо. Только вот рань- 
ше попытки изменить цветовые кривые не- 
посредственно в драйверах пМ&ю закон- 
чивались появлением удручающе неприят- 
ных цветовых артефактов в игрушках. Сей- 
час вроде бы все изменилось к лучшему ©, 
и можно попытаться «покрутить» настрой- 
ки именно самого драйвера (рис. 14). Так 
что пользоваться Адобе Сатта в прин- 
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Рис.14 

ципе необязательно, но это — классика, 
которая поможет, если в драйвере видео- 
карты имеются недоработки, касающиеся 
тонкостей работы с отображением цве- 
Тов, или когда вы захотите использовать 
готовый цветовой профиль производителя 
монитора или стороннего разработчика. 


О пользе температуры 


Но это еще не все. Почему, спросят 
любопытные, я установил в приведенном 
примере цветовую температуру монито- 
ра в 9300 К, а цветовой профиль «при- 
способил» на 6500 К? Дело в том, что ес- 
ли в используемом мной ЖК-дисплее ус- 
тановить температуру в ОЗО-меню в зна- 
чение 6500 К, то отчетливо проявляется 
недостаток неравномерной яркости экро- 
на: нижняя его часть явно светлее, чем 
верхняя. Верхний край дисплея при этом 
вообще крайне неприятно желтеет ® (при- 
чины явления рассмотрены в МК, №4 
[279], Данный недостаток хорошо заме- 
тен даже на сплошном белом фоне (на- 
поминаю, что лучше всего эту неприят- 
ность выявлять при сером фоне экрана, 
если хочется попортить себе нервы}, ко- 
торый, правда, и не белый вовсе, а явно 
отдает все той же желтизной. Насколько 
я знаю, с такой проблемой столкнулось 
множество владельцев ЖК-дисплеев. К со- 
жалению, этот недостаток полностью не- 
устраним ни регулировками яркости и кон- 
траста монитора, ни изменением паро- 
метра Сатита в программном обеспече- 
нии, ответственном за вывод изображе- 
ний. Однако, поскольку я преимуществен- 


Профиль цветов 


ре; 


но работаю в текстовом редакторе, то - 


для меня этот белый цвет очень важен, и 
его качество по умолчанию при цветовой 
температуре 6500 К меня абсолютно не 
устраивает. Собственно поэтому в мони- 
торе была выставлена цветовая темпера- 
тура 9300 К, где данный недостаток прак- 
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тически отсутствует (хотя при тщательном 
подходе перепад яркости, конечно же, вы- 
явить можно, но нужно ли @$]). 

Однако цветовая температура 
6500 К, безусловно, очень заманчива, 
те же игрушки выглядят при ней лучше 
(попробуйте запустите красивую игру, 
а затем, глядя на экран, поменяйте в 
О$О-меню монитора цветовые темпе- 
ратуры с 9300 К на 6500 К, ну что, убе- 
дились в правоте моих слов ©]. Игры 
демонстрируют более разнообразные 
и насыщенные цвета, не отдающие «го- 
лубизной», как это имеет место при цве- 
товой температуре 9300 К. 

Если вы установили видеокарту все- 
рьез и надолго ©, и у вас возникла та 
же проблема с получением равномерно 
белого экрана на ЖК-дисплее, то самое 
время приступить к ее устранению. Ра- 
зумеется, если вам не лень возиться с 
дальнейшими настройками. Толчок к роз- 
мышлению в правильном направлении © 
нам должна дать замеченная нами ра- 
нее следующая особенность: при цвето- 
вой температуре 9300 К экран таки рав- 
номерно белый, а не переменно-желтый. 

В общем и целом цветовая темпера- 
тура 6500 К предусматривает обилие 
красного цвета, достаток зеленого и не- 
хватку синего. Острая нехватка послед- 
него как раз и порождает проблему с 
равномерностью белизны экрана. 

Например, по умолчанию для темпе- 
ратуры 6500 К индивидуальные темперо- 
туры каждого цвета соотносятся в имею- 
щемся у меня мониторе примерно как 
77:72:46 для красного, голубого и сине- 
го цветов соответственно (если прини- 
мать, что регулировка каждого из базо- 
вых цветов в О$О-меню осуществляется 
от 0 до 100}. Ну так вот, для достижения 
желаемого результата, то есть равномер- 
но белого экрана, мне пришлось изме- 
нить это соотношение у дисплея до зна- 
чений 77:72:57, то есть «повысить» тем- 
перотуру синего на 24%. При этом я до- 
бился и желаемой равномерности засвет- 
ки экрана, и сохранения практически не- 
изменной (по сравнению со стандартным 
режимом монитора для температуры 
6500 К) цветовой папитры в игрушках. По 
крайней мере, визуально отличия в вос- 
произведении цветов незаметны, зато 
темные полутона при новых «ручных» на- 
стройках стали видны лучше. 


Припиая замма 


Как вы помните, изображение, демон- 
стрируемое на мониторе, рассчитано на 
некое значение этой самой Сатита. И ес- 
ли дисплей четко настроен под конкрет- 
ное значение гаммы, то мы и увидим то, 
что нам хотел показать создатель изобра- 
жения. Однако это идеольный случай, ред- 
ко достижимый даже у пользователей, ра- 
ботающих на недешевом оборудовании 
для профессиональной полиграфии. На 
практике же большинство сидящих за ком- 
пьютером просто философски взирает на 
то, что покажет монитор, не сильно заду- 
мываясь о сходстве изображений на эк- 
роне с каким бы то ни было оригиналом. 

Если вы еще не забыли рассмотрен- 
ную в прошлой части статьи теорию, то 


ЗЫ НОЛЛОК 


и дци—д——————————————о—————————о 


ДОЛЖНЫ ПОНИМОТЬ: КОГДа На ‚одном и ТОМ 
же мониторе мы выводим одно и то же 
изображение, то с повышением значения 
Сатигта мы будем видеть все более яркие 
{< повышенной детализацией) темные от- 
тенки изображения, а светлые полутона 
постепенно начнут сливаться в один цвет 
(рис. 15). При понижении же Сатта наи- 


Рис.15 


менее яркие оттенки будут «темнеть» до 
полного слияния с черным фоном экрана. 
На рисунке 16 вы можете отчетливо ви- 
деть, что цветовая кривая практически на- 
чинается не в нижнем левом углу, а не- 
много «слилась» с горизонтальной осью — 


Рис.16 


это «слияние» и есть наши потерянные (см. 
окошко чуть левее кривой) цвета в облас- 
ти темных полутонов. 

Итуту нас возникает интересная тео- 
ретическая предпосылка к дальнейшим 
практическим действиям: поскольку ЖК- 
мониторы существенно ярче своих туск- 
лых ЭЛТ-собратьев ©, то для естествен- 
ной передачи изображений на ЖК-дис- 
плее то самое значение Сатта для них 
нужно уменьшить. Вследствие чего допол- 
нительно «затемненная» картинка при бо- 
лее высокой яркости (СО-экрана (осо- 
бенно в области темных оттенков} будет 
выглядеть близкой к «оригинальному» на- 
сыщенному изображению, видимому на 
хороших ЭЛТ-мониторах при типичном 
значении параметра Сатта. Собствен- 
но, именно такую регулировку мы интуи- 
тивно и осуществляли ранее, когда гово- 
рили чуть выше о настройках изображе- 
ния на ЖК-дисплеях, теперь же мы лишь 
подвели под это дело научную бозу ©. 


Драйвер, шлю Берем последние бас 

Как я уже говорил, не исключено, что 
цветовой профиль, применяемый АдоБе 
Сатта 1юафег (рис. 17), может игнори- 
роваться из-за особенностей обслуживаю- 
щего видеокарту ПО. В этом случае нам 
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Выбериге цветовой профиль пля монитора. Эти параметры 
влияют на передачу цветов монитором, 
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№ Рис.17 
помогут выйти из критической ситуации 
возможности самого драйвера по рабо- 
те с цветом. Все, что нам нужно, — это 
просто найти соответствующую вкладку 
(рис. 18). Здесь мы можем провести с ха- 
рактеристиками выводимого на экрон изо- 
брожения те же манипуляции, что и в АдоБе 


4 
Г 


| {- Полноэкранный 
режим ЗВ 


Я всецеета © 


Гамма 65 ИН 


Яркость, 100 


Контрасг 


В Рис 18 


Сатта, и даже в более удобной форме. 
Тутмы видим конкретные числовые значе- 
ния (рис. 19) для сделанных нами измене- 
ний, с помощью которых мы можем ори- 
ентироваться при точной оценке и прав- 


№ Все цвета 


Гамма 
Яркость. 


Контраст: Г 
Рис.19 


ке настроек. Чего, кстати сказать, нет в 
возможностях в Адобе Сатта ®. 

Если есть желание, здесь (в драйве- 
рах) запросто можно перейти и кнастрой- 
ке каждого из базовых цветов индивиду- 
ально (рис. 20, 21]; допустимо даже под- 
строить яркость и контрастность каждо- 
го из этих цветов по отдельности. К со- 
жалению, такие настройки в драйверах 
АТ существуют только для 2О-режима, 
для ЗО такие опции недоступны (рис. 22, 
видимо, в АП, догадываются о пробле- 
мах цветных артефактов ®). 
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Кстати, «попробовав» в драйверах все 
настройки, вы можете воочию убедиться 
в справедливости сказанных мною ранее 
слов о регулировках яркости и контраст- 
ности. Завышая контрастность, мы будем 
видеть, как цвета в верхнем диапазоне 
цветовой кривой (самые яркие] сливают- 
ся воедино (рис. 23 — прямой участок 
кривой вверху). При заниженной контра- 
стности у нас наблюдается «недостача» 
ярких цветов (рис. 24). Понижая яркость, 
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мы теряем как темные полутона (рис. 25 — 
горизонтальная линия на кривой внизу), 
так и недосчитываемся светлых. Впрочем, 
яркие оттенки можно «вытянуть» увеличе- 
нием контрастности (рис. 26}, а вот тем- 
ные полутона принесены в жертву окон- 


Г Всецвета Красный Зеленый ©’ Синий 


рой | | 
ее собавитие 


* чательно. Увеличив же яркость (рис. 27), 
мы добьемся того, что черный цвет у нас 
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«начнется» не с черного, а, как в данном 
примере, с неярко-зеленого (в общем слу- 
чае светло-серого} цвета. Самые яркие 
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уровни зеленого (серого) также становят- 
ся неразличимы. При этом все остальные 
цвета на экране приобретают зеленово- 
тый (в общем случае регулировки пара- 
метра — серый, «пепельный»} оттенок. 


Г Всецвете © Красный Зеленый $” Синий 
Сброс 
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Опять же, если верх цветовой кривой мож- 
но «вернуть на место», понизив контра- 
стность (рис. 28}, то изменения в нижней 
области осуществляются только регули- 
ровкой параметра яркость. На самом де- 
ле реальная цветовая кривая, отобро- 
жаемая дисплеем, не ток идеальна, как 
на рисунке 18, и в той или иной степе- 
ни она содержит описонные в данном об- 
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заце недостатки (нветовые «искривления» 
могут быть и в середине кривой, здесь 
нас может выручить пресловутая Сат- 
та). Поэтому нам и понодобятся все те 
регулировки параметров изображения, 
которые мы «осваивали» в процессе чте- 
ния данной статьи. Надеюсь, теперь всем 
ясно, как в том же драйвере сделать «под- 
тяжку» в области темных полутонов, на- 
пример, для «недостающего» красного 
цвета? Кому все-таки не ясно, читайте 
здесь. Итак, яркостью «поднимаем» тем- 
ные оттенки до видимых глазу величин, 
затем чуть снижаем контрастность и гам- 
му красного, чтобы вернуть верх и сере- 
дину цветовой кривой в исходное поло- 
жение (при этом яркость темных полуто- 
нов повысится, это надо учитывать при 
задании начальной яркости). Аналогично 
нужно действовать и для тонкой настрой- 
ки воспроизведения остальных базовых 
цветов. Подчеркиваю, тонкой настройки, 
уверен, что большинству пользователей 
она не понадобится. Просто не нужна 
она. Во избежание лишней мороки ©. 
А тем, кто решился, могу сказать, что 
при помощи того же приятного РН рз Тез+- 
Ранегт Сепегаюг (рис. 2} можно добить- 
ся многого. Например, того, что все бо- 
зовые цвета у вас на дисплее будут но- 
чинать отображаться с одинакового зна- 
чения яркости (скажем, с 1—-2% от мак- 
симальной] при сохранении прекрасной 
контрастности в диапазоне самых ярких 
оттенков (рис. 29 — «подтяжка» темных 
полутонов для красного цвета; рис. 30 — 
«тонкая» настройка всех трех кривых цве- 
тового профиля монитора при использо- 
вании параметров яркость, контрастность 
и гамма для каждого цвета индивидуаль- 
но). Если нужно, не забывайте применять 
профиль ко всем (|) режимам работы 
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(рис. 30], это доступно в драйверах п ю. 
При этом помните, что при осуществ- 
лении вышеописанных индивидуальных но- 
строек каждого из цветов надо быть очень (] 
аккуратным, доже негрубые ошибки здесь 
чреваты нарушением цветового баланса 
и, как следствие, искажением изоброже- 
ния, вырожающимся в преоблодании того 
или иного цвета, что серьезно портит кар- 
тинку на экране. Именно поэтому боль- 
шинству пользователей просто не реко- 
мендуется заниматься подобными вещами. 
Кстати, что любопытно, ползунки ре- 
гулировок в драйвере АТ! двигаются мы- 
шью либо клавишами перемещения кур- 
сора на клавиатуре. Однако при этом 
шаг изменения парометра Сатита с кло- 
виатуры составляет 0.05, а вот с помо- 
щью колеса прокрутки мыши его можно 
менять с точностью до 0.01. В драйверах 
Мю такого «дисбаланса» нет, там зно- 
чение параметра, невзирая на выбран- 
ный путь его изменения ©, всегда меня- 


ется на 0.01-0.02. 
осводя витое 


Ну вот, узнав столько нового, все, что 
остается сделать обладателю ЖК-дис- 
плея, — это быстренько понизить значе- 
ние Гамма (рис. 31) ©. При этом мы бу- 
дем наблюдать, как с каждым шагом по- 
нижения гаммы изображение на ЖК-дис- 
плее будет приобретать все более насы- 
щенный цвет, приближаясь к тому, что мы 
привыкли видеть на ЭЛТ-мониторах. На 
этом, я полагаю, большинство и зовер- 
шит свои усилия, и так добившись впе- 
чатляющих результатов. 
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Только не забудьте, что в данном слу- 
чае регулировка параметров изображе- 
ния применительно к видеокартам на чи- 
пах АП выполняется отдельно для 20- и 
ЗО-режимов (рис. 18, 22}, а для карт на 


базе графических процессоров пУю та- ^ 


ких вариантов еще больше (рис. 32). Важ- 
но понимать, что изменения в цветопере- 
даче для всех режимов абсолютно иден- 
тичны при одинаковых регулировках гам- 
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мы, яркости и контраста. Так что, напри- 
мер, при подборе оптимальных парамет- 
ров настройки можно руководствоваться 
20-режимом, а затем аналогичный паро- 
метр просто зафиксировать для ЗВ-режи- 
ма (применение сделанных в драйвере из- 
менений осуществляется только после на- 
жатия кнопки Применить (рис. 33}, если вы 
забудете это сделать, изменения не всту- 
пят в силу). 


| 
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Рис.33 

Путем самых несложных из описанных 
здесь регулировок, фактически манипули- 
руя только параметром Сагтта, практи- 
чески на любой из рассмотренных по хо- 
ду дела 8-ми видеокарт удалось добиться 
от подключаемого к ним ЖК-дисплея коче- 
ства изображения, весьма близкого к ус- 
ловному идеолу ©. Причем к идеалу, ос- 
тавившему в глубокой жо... все известные 
мне ЭЛТ-мониторы. Качество просматри- 
ваемых фото можно назвать просто пре- 
восходным, равно как и ОУО-фильмов (вклю- 
чая съемки живой природы; цвета выглядят 
ток естественно, как ни на одной «трубе» ©, 
про игрушки я просто промолчу из скром- 
ности). Надеюсь, «подковавшись» теорети- 
чески и немного попрактиковавшись, и вам 
удастся добиться от своих ЖК-мониторов 
не худших результатов. Ведь у меня была 
далеко не новая, б/у модель ЖК-дисплея. 

Естественно, с понижением Сатта мы 
будем наблюдать некоторые ухудшения в 
воспроизведении цветов в нижнем (темном} 
диапазоне отображаемых оттенков. На- 
пример, после завершения настроек для 
видеокарты СеЕогсе 5900ХТ красный «но- 
чинался» на 8%, синий — на 5%, а зеле- 
ный и серый — на 1% от максимальной их 
яркости при цветовой температуре 9300 К. 
Не вздумайте в аналогичном случае допол- 
нительно «вытягивать» все цвета путем уве- 
личения яркости монитора! Лучше еще раз 
внимательно перечитайте раздел «Драй- 
вер, или Берем последний бастион». Там 
описан метод борьбы с таким безобрази- 
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ем, с которым, кстати, с чистой совестью 
можно смириться и не морочить себе го- 
лову всякой ерундой ©. Скажем, для ви- 
деокарты Кадеоп 9800ХТ при цветовой тем- 
пероатуре 6500 К после настроек оптималь- 
ного, по моему мнению, качества изобра- 
жения, картина с цветами в темной облас- 
ти была чуть похуже, нежели у СеГогсе. 
Красного не видно ниже 9% максимальной 
яркости, синий «стартует» с 6%, а зеленый 
и серый по-прежнему видны с 1% от мок- 
симума яркости (параметры без коррекции 
индивидуальных цветовых кривых, я не счел 
процедуру целесообразной). Однако я го- 
тов полностью-пожертвовать этими недос- 
тающими процентами, ведь все ровно по- 
лученный результат значительно превосхо- 
дит «достижения» подавляющего большин- 
ства ЭЛТ-мониторов! Недовно, кстсти, один 
знакомый так и сказал, сев проехаться в 
МЕЗ Упаегогоипе: «О, а у меня этих цве- 
тов вообще не видно». Речь, конечно же, 
шла о темных оттенках в игре. 

В завершение приведу снимки экра- 
на с настройками монитора без цвето- 
вого профиля (по умолчанию, рис. 34) 
и сним (рис. 35]. Разница потрясаю- 
щея, качество передачи оттенков на вто- 
ром рисунке заметно лучше, цвета ес- 
тественнее и насыщеннее. 


Главное, что вы должны осознать после 
прочтения данной статьи, — в руках поль- 
зователя находятся огромные возможности 
по манипулированию параметрами изо- 
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бражения на экране ЖК-дисплея. Диапа- 
зон возможных изменений цветопередачи 
поистине колоссален, вплоть до варьиро- 
вания характеристик отображения каждо- 
го базового цвета из КСВ-модели. Если 
умело воспользоваться предоставляемыми 
средствами по настройке изображения, то 
можно достигнуть воистину впечатляющих 
результатов. Конечно, не стану утверждать, 
что в любом случае пользователю удастся 
добиться совсем уж идеального изображе- 
ния на своем ЖК-мониторе. Но то, что мож- 
но сделать очень многое для улучшения ви- 
зуальных характеристик картинки на [СО- 
экране, не подлежит сомнению. А самое 
главное, это по силам практически любо- 
му пользователю. 

Кстати, важно помнить, что при смене 
видеокарты настройку монитора нужно 
проводить заново (1. Ибо в поступающем, 
от разных видеокарт сигнале имеются от- 
личия, что приводит к иному варианту не- 
обходимого значения параметра Сагта 
{если помните, и это мы «проходили» в тео- 
рии) для формирования «оригинального» 
конечного изображения. Если же пользо- 
ваться одним цветовым профилем на од- 
ном и том же мониторе, но применяя при 
работе разные видеокарты, то однотип- 
ные изображения на экране дисплея при 
использовании отличающихся конфигуро- 
ций оборудования могут довольно ощути- 
мо различаться по своим визуальным хо- 
рактеристикам. 


№ Оконча 


на стр. 25 


обоев 


ЕМТЕК * ФУДЖ! ® МАНСЕЛЛ * ЛГ * СОН! ® ТДК 


409 
Базе Ш 020 Надстир 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


затапа@:с.Юеу.иа 
ВНр:/ /м\ 4. Кеу.иа/ -запюпа 


Самострой 


АЛ, 


ОКЯ 


Продолжение, ночоло см. в МК, № 26-38, 40-43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 165, 169-171), 1 [172 4 (175), 6-7 
(177—178), 12-13 (183—184), 17-18 (188—189, 23 (194), 27 (198), 30 (201), 33 [204], 35 [206], 40 (211), 42 (213), 44 [215] 
47 (218) 50 (221), 1-2 (224-225) 5 (228) 7 (230) $ (232), 11 (234), 14 (237), 15 (238), 20 (243, 21 (244), 26 (249) 27 (250) 
28 [251], 37 (260}, 38 (261, 42 (267), 46 (269), 47 (270), 50 (273), 2 (277 3 (278), 7282) 


$. Локальные шины, арбитраж, режим Виз-Мазег 


РА Виз ШС 


Очень нестандартная опция. С одной стороны, сигнал 
1ОСК# в РС-интерфейсе применяется как для начальной про- 
цедуры захвата шины и требуемых ресурсов, ток и для пол- 
ного их освобождения. Однако суть рассматриваемой опции 
в другом. Она определяет режим, метод или степень блоки- 
рования РА-шины в определенных рабочих ситуациях. Зно- 
чение опции №осКк Везоигсе ответственно за блокировку не- 
которого ресурса. Под этим может пониматься как блокиров- 
ка доступа к ресурсам памяти (возможно, к определенному 
одресному пространству}, так и блокировка собственно уст- 
ройства-инициатора. А значение [юсК Вуз при необходимо- 
сти блокирует шину вообще. Данный неприятный для РО-ши- 
ны момент чем-то схож с ранее описанной опцией СРУ Кеа4 
РС! Рефегге4. 


Поздравляем читательниц 
“Моего Компьютера” 

с 8 марта! Пусть Ваши 
компьютеры и Ваши мужчины 
сделают Вас счастливыми! 
р и уважением, 

коллектив СооСай ШС 
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ЛИТЕЙНЕТ АТА СЕАТЕЕ 


РА Виз Ратио 


Опция включения/выключения режима парковки устройств 
на Р-шине. Режим парковки — одна из разновидностей режи- 
ма Виз Мачег. Когда режим парковки включен (ЕпаЫе), арбитр 
системного контроллера «припарковывает» РО-шину к мосту 
НозНю-РОГ для осуществления полного контроля над шиной в те- 
чение некоторого промежутка времени, до выставления запро- 
са на захват шины от устройств. В некоторых случаях режим пар- 
ковки может осуществляться и для самих тачег-устройств. Тогда 
полный контроль нод шиной получает определенное устройст- 
во. Данный режим, например, успешно работает с контролле- 
рами жестких дисков. 

Естественно, что применение данной опции должно быть оп- 
равдано. При нарушениях в работоспособности системы, обу- 
словленных включением этой опции, она должна быть отключе- 
на (ОваЫеч). 

Опция может называться и РА! Ра пд. 


РО Пула ВигзИио 


Динамическое покетирование РО|-циклов записи. Иногда дан- 
ную опцию трактуют неверно, порой ее считают абсолютно иден- 
тичной рассмотренной ранее опции СРИ ю РЕ Вуг& Метогу 
\УИте. А речь-то идет не просто о пакетировании, а © динами- 
ческом пакетировании. В принципе, данная опция скорее ближе 
к ВУе Мегота, нежели к СРИ 1ю РС! Вугз{ Метогу У\е. 

Если опция включена (ЕпаЫе4], кождая транзакция записи в РС|- 
шину (будь то байт или слово) сохраняется в буфере записи шины, 
сливаясь в единый пакет с последующими циклами. Если доже при 
этом шина свободна, то покетирование будет продолжаться до тех 
пор, пока не будет сформирован минимальный пакет из 4-х слов. 
При занятости шины формирование пакетов будет продолжено с 
возможным созданием более объемного пакета. При появлении 
возможности доступа к шине буфер в пакетном режиме начнет ос- 
вобождаться от данных, заполняя всю ширину шины двойными сло- 
вами. Последний несформированный пакет останется в буфере. 
Принудительного очищения буфера при включенной опции нет. 

Если же циклы записи носят пакетный хароктер, то при свобод- 
ной шине они немедленно будут направляться к адресатом. При 
занятости шины предоставляется возможность слияния данных в 
пакет большей емкости (стандартный пакет — это 32 байта]. 

Если опция отключена и РО-шина занята, пакетные транзак- 
ции будут просто накапливаться в буфере без каких-либо изме- 
нений. То же самое происходит и с одиночными циклами. Если 
шина все же будет свободна, то все циклы, покетныё и непакет- 
ные, начнут направляться в шину напрямую, без зодержек. 

Надо отметить, что динамическое пакетирование является бо- 
лее эффективным методом. Однако так как не во всех чипсетах 
оно было реализовано, то и встречается не так уж часто. Но 
все-таки вполне возможно встретить систему, в которой опции 
РА! Пупагтс Вигзнпа и РО! ВигзЕ находятся на экране ВФ Зе 
ур рядом. Если противопоказаний для включения опции нет, то 
она должна быть включена. Помехой этому могут стать некото- 
рые сетевые карты, прежде всего, старые 16-битные устройства. 

Перечень аналогичных опций будет не очень впечатляющим: 
Бупатю Вигйпа, Рупатю РСТ Вигзйпо. 

(Продолжение следует] 
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ще летом фраза «аппаратная поддержка Мгозон ОесХ 9» 
воспринималась скорее как «чисто маркетинговое преимуще- 
ство» — единственным приложением, где эту технологию мож- 

но было увидеть «живьем», оставался четвертый тест Маге 

из популярного покета ЗОМак2003. Однако индустрия на месте 
не стоит, и сегодня уже практически все ожидаемые и анонсиро- 
ванные хиты игрового рынка если не требуют поддержки ОиесХ 9 
как необходимого условия для запуска, то по крайней мере, при ее 
наличии, обеспечивают заметно более впечатляющие «зрелища». 
Крупнейший гонконгский производитель видеокарт НюМесН п- 
оптайоп буфетз ИЧ., больше известный в наших кроях по аббре- 
виотуре НЮ, разумеется, о такой тенденции узнал отнюдь не по- 
следним и приготовил достойную встречу новой технологии. При- 
чем не только в секторе №-еп@ решений с соответствующими це- 
нами, но и в значительно более демократичном Матгеат-клос- 
се. В самом деле, современные игры предназначены для массо- 
вой аудитории. Поэтому они написаны тек, чтобы от игры получи- 
ли удовольствие не только обладатели Инеп@ монстров, но и вла- 
дельцы недорогих систем, коих, как ни крути, все же большинство. 


Именно в это время — время выхода в массы ОтесХ 9 игр — 
и принесло свои плоды стратегическое партнерство компании 
Нб и канадского производителя чипсетов ЗО-ускорителей АП. 
В отличие от своего основного конкурента, АТ! выпустила линей- 
ку ускорителей, строго соответствующих требованиям техноло- 
гии Мегозой ОесйХ 9, и продукция ее партнеров получила воз- 
можность значительно обогнать конкурентов по соотношению 
цена/производительность. Естественно, гонконгский производи- 
тель не замедлил воспользоваться предоставленным ему преиму- 
ществом и представил рынку целую линейку видеокарт, рассчи- 
танных на самого разного массового потребителя — от предель- 
но дешевой Н!$ ЕхсайЬиг 9600$Е 128 до не сильно уступающей 
Н-епд картам НЗ Ежса!Ьиг Я6ООХТ 256 УМО. 

Три модификации чипсета — 9600$Е, 9600 и 96ООХТ — пол- 
ностью удовлетворяют потребности рынка в массовых игровых ви- 


деокартах. Варианты комплектации плат 128 или 256 мегабайта- 
ми локальной памяти, для карт на двух старших чипсетах, а также 
выбор между модификациями карт УМО (Маео п & Уцео Оц] или 
Т\/-О\, дает покупателю возможность выбора из 10-ти моделей 
в линейке Ехсафиг 9600. Таким образом становится возможным 
подобрать карту под индивидуальные потребности каждого. Для 
тех же, кому этих функций окажется мало, существует мультиме- 
дийный комбайн Н1$ ЕхсаНЬиг 9600 Рго 128 А!-п-М/опаег, осно- 
щенный Т\У-тюнером и пультом дистанционного упровления. 

От карг конкурентов из противоборствующего лагеря п\МАю 
продукция Н5 отличается не только стоимостью (котя разница в 
цене за карты с анологичной производительностью сама по се- 
бе может стать решающим фактором), но и наиболее качест- 
венным из Т\-выходов на рынке. В дополнение к нему — функ- 
ция ММО, которая реализована на специализированном видео- 
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контроллере АГ! Каде Тпесег, обеспечивоющем качество, срав- 
нимое с профессиональными платами видеозахвата. Среди кол- 
лег же по лагерю АП видеокарты Н!$ Ехса иг выделяются сба- 
лансированностью цены и скорости работы подсистемы памяти. 
К сожалению, на рынке присутствует масса продуктов других 
компаний, аналогичных по цене, но имеющих заметно более мед- 
ленную память, или же — при штатных частотах памяти — замет- 
но более высокую цену. 

На диаграмме приведены относительные величины быстро- 
действия видеокарт в популярных тестовых пакетах, ориентиро- 
ванных на ОтесХ 7/8 (32Мак20015Е} и ОиесХ 8/9 (30Мак2003}, 
и соотношения производительность в ЗОМа200З/цена, за 100% 
приняты результаты для карты АЗИЗ В9600$Е 128. 

Таким образом, видеокарты Н5 ЕхсаБиг 9600 можно смело 
рекомендовать всем, кто хочет идти в ногу со временем и раз- 
влекаться погружением в мир самых новых игр. Дополнительные 
же возможности — захват видео и качество Т\-выхода — ставят 
карты от НаМесй шюЮптайоп Зуетз вообще вне конкуренции 
на рынке тотзтеат-решений в ЗО-графике. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


4 Окончание. 
Начало на стр. 18-23 


Также мне приходится с сожалением кон- 
статировать, что при аналоговом подклю- 
чении ЖК-дисплея (по 15-контактному УСА- 
разъему) далеко не со всеми видеокарта- 
ми удается полностью избавиться от недос- 
татков (бегущих горизонтальных полос}, уст- 
раняемых регулировкой параметра Рназе. 


Фииал настройко 


Ну вот, собственно, и все «хитрости» 
по настройке качества изображения ЖК- 


монитора. После их применения, навер- 
няка, сначала даже будет трудно пове- 
рить, как преобразился ваш ЖК-дисплей. 
Друзья подумают, что вы поменяли де- 
вайс — его цвета стали насыщенными, как 
на ЭЛТ. При этом диапазон воспроизво- 
димых оттенков у [СР получился едва ли 
не больше, чем у ЭЛТ-шек; мы сможем 
видеть на своем ЖК-дисплее такие оттен- 
ки в темной области, которые недоступ- 
ны владельцам дисплеев на электронно- 
лучевых трубках. Теперь все знакомые вла- 
дельцы ЭЛТ-мониторов просто обзавиду- 
ются! И если они раньше могли доказы- 


вать, что вы якобы «пролетели» с ЖК-мо- 
нитором, то теперь будет совершенно 
очевидно, что пролетели как раз они ®. 
На этом пока все. А в следующий роз 
мы займемся рассмотрением таких инте- 
ресных вопросов, кок инерционность мат- 
риц, частота кадровой развертки мони- 
торов, поговорим о не упомянутых ранее 
причинах мерцания ЖК-дисплеев и т.д. 
Мы постараемся приоткрыть завесу тай- 
ны над множеством любопытных вещей, 
о которых еще не рассказывалось на 

страницах нашего еженедельника. 
{Окончание следует) 


Пуизвыиьм Советы 


© Петр «Вохёоп» СЕМИЛЕТОВ 


умм.гохюп Чеу.ча 


Компас 


Листая страницы журналов, то и дело натыкаешься на рубрики с разными полезными советами по 
Млпаом5. А вот подобных подборок советов по Мпих я что-то не встречал. Что же, кому-то приходится 
восполнять информационные пробелы. То, что Я сегодня предлагаю вашему вниманию, на первый 
взгляд вроде бы мелочи, но они существенно повышают уровень комфорта в общении с системой. 


1. Знаете ли вы, что файловый менержер мата! Соттап- 
ег (МС) умеет заходить в рРМл-пакеты, как в обычные архивыё По 
сути, РМ и есть архив, НО большинству файл-менеджеров неинте- 
ресно его содержимое — они просто запускают его на устоновку. 
Кроме содержимого архива, вы увидите в нем также два файла — 
М5ТАЦ и УРСКАРЕ, запуск которых инициирует соответственно стс 
новку либо апгрейд пакета. 

2. Втом же МС встроенный просмотрщик текстов поддержива- 
ет выбор кодировки. Для этого нужно нажать СН+Т. Правда, пре- 
жде необходимо зайти в Настройки > Биты символов, нажать кноп- 
ку Выбрать и в открывшемся списке выбрать одну из кодировок. По- 
сле чего список будет выдаваться по СТ. 

3. Если программа «вылетает» из-за критической ошибки, обыч- 
но создается так называемый согедутр-Файл с дампом памяти. Т©- 
кие файлы часто бывают огромных размеров и захламляют систе- 
му. Чтобы Ипих не создавал их, нужно прописать В файле /ейс/Бозигс 
строку 0131016 -с0и перелогиниться. 

4. Зачастую переключелке раскладки клавиатуры в КОЕ или 
Споте удобнее предпочесть встроенную переключолку в «иксах». 
Чтобы она заработала, недо, во-первых, отключить роботающую 
увас переключолку, а потом отредактировать В файле /ек/Х1 1/ХЕ86 
Сопбд-4 секцию, описывающую вашу клавистуру. Вот пример моей: 
зесезот ” тируереузсе” 

тдепЕ1Езек "кеубоаха1" 

рх1уег "Кеубоаха” 

ОрЕ1ой „хкымоде1” “рс105” 

ОрЕ1оп „укогауоче” "ав, хи” 

ОрЕ1ой „хкрорЕ1оп5” "9тр: тсех1 60991е” 

ОрЕтоп „ухьви1е5" "хЕгее86” 

ОрЕзоп =хкЫУагзаое” " ‚и}океуз ‚улокеуб“ 
елазесе3 оп 

Здесь введены в обращение две раскладки — 5 и и пере- 
ключение по правому 1] [бертксее1 0991е Разумеется, чтобы 
это заработало, после того кок Вы произведете провку ноло пере- 
загрузить иксы. 

5. Если вас не устраивает частота видеорежима, в котором вы 
работаете или запускаете игры, то попробуйте установить другую 
минимальную чАстоту- Делается это в том же файле /ес/Х11/ХЕВ6 
Сотвд-4. Найдите секцию Моп1еог, В ней есть строка: 
Уехсвехе5Ы 85-160 

Первое число означает минимальную честоту вертикальной ра3- 
вертки, второе — максимальную. Иксы будут подбирать токой Ви- 
деорежим, который при энном разрешении работает в частотах 
указанного диапазона. Таким образом вы можете избавиться от ду- 
рацких 65 герц в полноэкранных играх. 

6. Чтобы скопировать в «иксах» текст, вовсе не обязательно копи- 
ровать его в буфер обмена. Достаточно лишь выделить его, а потом 
кликнуть средней кнопкой мыши (или двумя розу, еспи включена эму^ 
ляция трехкнопочного «гтрызуно») в месте, куда вы хотите скопировоть 
текст, Замечу, что роботает это лишь В том спучае, если перед рей 
ним кликом вы не закрыли ©ЖНО © текстом, в котором выделили текст. 

7. Найт любой файл в считанные доли секунды можно, дов В 
консоли команду: 
1осаее имя файла или часть имени 

Но сначала надо проиндексировоть файловую систему командой: 
Тосабе -ч 

Начнется обновление базы данных расположения файлов, что 
может занять некоторое время — В зависимости от размере вин- 


Я накопил достаточное количество таких мелочей 


и хочу рассказать О НИХ. 


честера, количества файлов на нем и мощности процессора. Базу 
желательно регулярно обновлять, примерно роз в неделю. 

8. Еспи ХММ$ вместо МРЗ-тэгов показывает имена файлов или вО- 
обше совершенный бред, нужно зайтивНастройки > Плагины О зву- 
ка, выбрать в списке Проигрыватель МРЕС; 1/2/3 и, зайдя в его на 
стройки, на закладке Название включить опцию Отключитьтэги ЗУ2. 

9. Общаясь с линукаоидоми, нередко. приходится получать пис» 
ма, подписанные с помощью ключа РСР. Кок работоть с такими 
ключами и как проверять их Обычно проверку осуществляет поч- 
товый клиент, обращеясь к локальной базе ключей или же к специ 
альному серверу, например, Кру/ /рор.тй.ед. Такие серверы тоже 
служат базами данных, и любой человек может послать СВОЙ КЛЮЧ 
туда или извлечь оттуда ключ нужного вам человека. В Илих рабо- 
та сключами обычно осуществляется с помощью СлоРС [(9р9} Крат- 
ко расскажу обо всем этом. 

Ключ адресата нужен вом, чтобы точно быть уверенным, что 
письмо подписал именно ОН. Иток, вы можете получить ключ адре- 
сата двумя способами. Первый — человек сом пришлет вом [е: {© 
публичный ключ. Получив его в виде файла, сохраняете на диске и 
даете в консоли команду: 
дра —шрогЕ имя файла 

Ключ добавится в вашу локальную БД в директории 9р9- Теперь 
вариант с сервером (более интереаный ©}. Есть много «ключевых» 
северов, среди которых наиболее заметны ум Кеуз.рор-пе! И 
ИКр:// рар.гй.еду. Давайте поищем на последнем мой публичный КЛЮЧ. 
Попробуйте доть команду: 
орд -Кеувегтехг Кр: //рар.1е. еда —зеагсЪ-Кеу5 зетл1ебоу 

В случае успешного подключения к серверу должно пОЯВИТЬСЯ 
нечто вроде: 
<р9: зеатсЬ пя Еог "зет1Лебом” Ехо НКР вегует р9р „лоте .еба 
Кеуз 1-2 02 вог "Зета 1екоу“” 

{1) Ребег \улаалагоч1сь Зепалесоу (кохбоп) <кохбол@МОБРАМ.ОГ9> 
1024 51% ОЗА Кеу С9645444, стеакеа 2004-01-28 
(2) зепллебоу рт ет ‹а.зеш\лекоУ@МОЗРАМ.ОГ9> 
1024 546 05А Кеу 112Е03СЕ, сгеавей 1998-06-30 
Епбег поифет(5), м)ехе, ог о) ие >а 

Понятное дело, что настоящие ета!ы я заменил, потому что 
ежели эта статья «попадет» в электронный вид, то по ней пройдут” 
ся спамерские сканеры. 

Как видим, в базе есть два Семилетова, один из которых — Петр 
Владимирович, то бишь я. Строка с96А5444 — идентификатор мое 
го публичного ключа. Чтобы импортировать его в свою БД, може- 
те дать команду: 
дра-Кеузегуег ВКр://рар „толе.еба —тесу-Кеув С96А5444 

Проверяем — импортировался ли ключе 
9р9-1156 -руь11с-Кеув 

Еспи мой ключ ПОЯВИЛСЯ, ЗНОЧИТ ВС@ В порядке. Долее можно (инуж 
но} установить уровень доверия к ключу — делается это командой: 
рар еда -Кеу ТР ключа 

Подробнее смотрите в ал 9р9. А вот как можно сгенериро- 
вать собственный ключ: 
дра —чеп-Кеу 

Отвечаете на вопрос о типе создоваемого ключа и заполняете его 
поля (имя, мыло и комментарий). Затем проверяете, создался ли ключ: 
ора-135Е-Кеув 

Например: 
ар“ —13зЕ-Кеув 

[6езЕ/ „опара/рчьт1т9-9р9 


№10/285 08 марта-15 марта 2004 


(044) 572-3232, 572-3535 — Кив 


Комиас 


у. 9 = 
руЪ 10240/С96А5444 2004-01-28 Ребег У1аа3 и1хо\1 св бет11е 
11 


<хохеоп@мо$РАМ.огд> 
[5] 


Теп 
м т 10240/С96А5444 (у вас будет что-нибудь другое) 
; ‚ что после слэша, то есть с96 
25444. Эт 
ключа. Как теперь подп и 
ИСЫВаться ЭТИМ ключом В 
не г Все зависит от поч- 
и т в вы используете. Например, в Хип Еуо 
яйтесь в Сервис > Измен ки 2 р 
ь ить настройки > У 
писи, где зайдите в свой й Е Бы 
ства своей записи. Там 
НЕ Е на странице Безо- 
ре Е Идентификатор ключа введите свой 2 а (См. вы 
р ьте голочку на Всегда по, а 
дписывать сооб 
а письма будут подписаны. ^ и. 
ариант И: й 

т: Е ера ки Настройка > Настроить КМай > Безопасность, стро- 
м ы списке Утилиты шифрования выбираем, СРО (СМ 

ии | м на Автоматически подписывать сообще 
ью Ореп РСР и Сохранят | 

м ъ ключевую фразу в памяти. 
г г ее при т пароля нужно будет задать клю- 
‚ которую вы будете вво 
дить, подписывая 

ее) ; свое пись- 

га. м знающие эту фразу, не смогут подписаться вашим 

у гут им подписаться и те, у кого нет второй, не пуб- 


ЛИЧНОЙ ЧЕСТИ Ключа (ко ая Г д ДОЛЖН ТОЛЬКО НА ВС- 
ор о идее 
й ОлжЖна бы Ъ ТОЛЫ С! 


Да, у Линуса То 

р рвальдса аж й 

ВЯ Саез (М/ватт «ВЯЬ. Сое$). о 
10. Работся в графической оболочке, вы можете переключать 


режимы экрана без пом 
ощи каких-либо внешних 
< лит. й 
перебор разрешений/режимов И 
м и СИА минус 
Е «иксы» из консоли поможет утилита Хюй из комплекта 
р р Ви удобный выбор конкретной графической обо 
р МЮ 
ры Е, ети можно на И#р;/ /гртйпа.пе/бпих/грт ЫтИ 
и и также альтернативная версия этой Руог- 
и" а. лежит она вот тут: АНр://зимл@телзопасот/ Напзир/ 
к разно, если вы не используете графический логин 
Е е з редактировать файл хийтс для выбора оболочки вам лень 
. Если й й 
т ть нужно быстро найти некий английский текст в фой- 
р пользоваться командой атер. Например, вы хотите 
, 


наити шу Еарсетоп во всех фоайх сх С расши ением „с в текущеи ди- 
$ рением у 


дтершу Еипсезоп *.с 


осуществляется нажатием 


В резул 
: и, м. где содержится зоданное слово, 
‚ в каком файле находит 
ся такая-то строка. 5 
раздо быстрее и удоб а 
нее, чем запускст 
а х ускать поиск из какого-нибудь 
13. В кон 
р. ео или эмуляторе терминала, чтобы прокрутить текст 
о не г или т. можно использовать ЭВ -+РадеЦр/Раде)т 
а = ри Радейп задействованы для перебора истории 
юлочки, равно как и к 
Сорные вве) 
14. Если в Иа а 
о ое вы производили некие манипуляции в об- 
о ртирования разделов ЕАТЗ2 в МТЕЗ и обратно, а в про- 
— — о Е занятия с файлами, у которых были р 
о ее укв, произошло нечто странное, и Уйпфо\м бод 
и ь ме т может получить к ним доступ, то спасти р 
р т тих такие проблемные файлы увидит, и пусть даже 
р оят теперь из вопросительных знаксв, а каждый файл 
а. и и более экземплярах, вы можете эти файлы пе- 
пользуйте уже латински 
е буквы} и й 
ры Ви для пущей 6 
а скопировать в какое-нибудь другое место о 
сегодня все, до следующей порции советов ©. 


придбати комп’ютер? 
мае виконувати Ваш новий комп’ютер? 


для будь-яких вимог 


При в й 

ее. Е а. опции Сохранять ключевую фразу в памяти 
но будет ввести только 

— один раз во время сеанс 
ра т . и иначе же — при отправке а те 
в. т в свой почтовый профиль, на страницу  Допол 

не — . юч ОрепРСР нодо выбрать свой ключ. Все 

юслать людям твой публичный ключе Вы можете напро- 


вить его на сервер ключей орт 
ей (-вепа-Кеув 
из базы в текстовый файл: Е 


ара -а -опу. хе —ехрогЕ С96А5444 


Как в 
ы догадались, на месте с96А5444 должен быть Ш вашего 


В зу ВЫВ Фаиг +. посылайте этот фаил как 
ключа | езульта едется в Ил ту. 
у. и 


в еще одного практикума дайте команду: 
еузегует НКо: //рар.п1е .ебо —зеагсь-Кеуз 14а Тогуа1Ав 


Ви 


вимаз1ег - 


® Руизи-Метепз 51520 * Сеег 

ь ь оп 1700 

. А влдеокарта ® анна Е т 
‚ 7200 об./хв. ® Дисковод РОБ 3.5” * СО-ВОМ 52-х 


® [АМ 10/100 Мбт ® Клав 
Моно АОС СВ 15" рр ОТК Р5/2 » Миша ОТК Р$/2 $сгой 


«= 


® РиИзи-Зетелб 91675 * Саего 
т п 2200 » ББВА 
? ее в 64 Мб Р92003Е ® НИ а, 
‚ 7200 об./хв. * Дисковод ЕОО 3.5” * СО-ВОМ ты 


® [АМ 10/100 Мбт ® Клав! 
- Монтор а: и ОТК Р5/2 ® Миша ОТК Р$/2 $сго! орбса! 


—— ——щ=щ5 в граб 


и —— + И И епв р 1 
ежа 1.675 ‹ Репиит 4 2667/800 ® БОКАМ 512 Мб РС400 


рта АСР 128 Мб В9бООРго * б-тиканальна аудюсистема 
ВиМа ЗЧег 


® НОО 120 Гб, 7200 об./хв. $-АТА * Дисковод ГОО 3.5” 
БМС Треиднг —кив 


® СБ-ВМ/ОМО-ВОМ 48х/24х/48х, 

я у ‹/16х ® 1АМ 1 

. ЕИЕ РТК Р5/2 е Миша ЭТК 9$В и г 5 
р бопу ЕСВ 19” НХ935 хе 


ПР | 


ТРАРИМС | 


бул.Лес! Укра?нки, 3 * тел. ( 
| : . (044) 461- 
вул. Басейна, 23/52 ® тел. (044) ооо 


НЕр:/ Амулу.6т$.сот.иа 
Червоношь льна наб., 18 ® тел (0572) 12-60-01 


Харнв 


|| ПОС 


остепенно, шаг за шагом наша вир- 

туальная жизнь все прочнее втор- 

гается в реальную. Уже невозмож- 

но представить современного че- 
ловека без какой-нибудь технологичес- 
кой составляющей, будь то мобильный 
телефон или ноутбук. Повседневная 
жизнь также связана с общением или 
работой в виртуальной среде. И безо- 
пасность при работе сегодня имеет при- 
оритет. Уже почти не осталось прило- 
жений, у/еБ-ресурсов, сервисов, кото- 
рые бы не использовали аутентифика- 
цию, предлагая ввести свой персональ- 
ный логин и пароль. И чем больше сер- 
висов использует человек, тем большее 
количество логинов и паролей требует- 
ся запомнить, чтобы работать с этими 
сервисами. Трудно? Не спорю. Можно 
ли этот процесс упростить? Можно. Я 
знаю выход — использовать для хране- 
ния данных аутентификации специали- 
зированные менеджеры паролей. Инте- 
ресно? Тогда начнем. 


й _ АРевмиаге- италии 
СоРаззмиюгй 7.1 


Разработчик: СРиз Зесоп 

(Ннр:/ /му сБивзеатюп. сот] 

Интерфейс: английский 

ОС: У/пдомв 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 1.5 Мб 

Начнем с максимально простой в 
пользовании утилиты СЗРазз\могА, имею- 
щей аскетичный интерфейс и подходя- 
щей не слишком требовательным поль- 
зователям. При первом запуске про- 
грамма предлагает создать новую за- 
пись (аккаунт), куда в имеющиеся пози- 
ции внести все необходимые данные: ло- 
гин, пароль, ЦК, а также дату оконча- 
ния действия пароля, если эта опция при- 
сутствует (например, при входе в У/т- 
@о\миз 2000/ХР, где срок действия паро- 
ля устанавливается администратором). 
Создавая базу личных паролей при по- 
мощи аккаунтов, ее можно защитить од- 
ним паролем на допуск к базе, исполь- 
зуя также шифрование по нескольким 
алгоритмам: Вюм/йз|, ТЕА, Эитр!е ХОг 


(рис. 1). 
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Среди опций программы присутст- 
вует возможность маскировки паролей 


Сергей УВАРОВ 


зегде! иуагоу@тай.го 
ззоНпем/<@тай.ги 


бофи-сароеров 


Пароли, пароли, пароли... С каждым днем их становится все больше 
и больше. Пароли для входа в систему, работы с электронной почтой, 
СО, Нр-серверами, миеБ-сервисами, почтовыми рассылками. Всего 
и не упомнить. И не надо! Мы будем их упорядочивать с помощью 
менеджеров паролей. Каких? Об этом ниже. 


в режиме просмотра, очищение буфе- 
ра обмена после завершения работы 
с программой и всплывающее окно пре- 
дупреждения при вводе неправильно- 
го пароля. 

Утилита имеет только английский ин- 
терфейс, размер дистрибутива — 1.5 Мб, 
скачать ее можно с ВНр:/ / му. сНиззестоп. 
сот/ Чомипюа45/ сзразз\уога. р. 

Плюсы: 

У единый пароль на доступ к базе; 

У шифрование данных. 

Минусы: 

У отсутствие древовидной структуры; 

У мало опций. 


Ашу РаззумиогИ 1.3 


Разработчик: Котап[аБ ЗоЙ\аге 
(Внр:/ /зчи. апуразз\ог. сот) 
Интерфейс: английский 

ОС: М/тдом$ 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 570 Кб 

После стандартной процедуры ус- 
тановки значок утилиты помещается в 
трей, а сама она предстает девствен- 
но чистой и непорочной ©. База па- 
ролей создается в древовидном (ие- 
рархическом) виде, допустимо добав- 
ление вложенных (тематических) папок 
с вложенными паролями. При добав- 
лении нового пороля предлагается вве- 
сти логин, пароль, ЦВЕ, а также ком- 
ментарий для данного пароля. Если па- 
роля пока что нет, либо вы хотите соз- 
дать новый, встроенный генератор поа- 
ролей на основе указанных данных (бук- 
венных и числовых символов, длины па- 
роля] сгенерирует новый пароль, кото- 
рый автоматически добавится в необ- 
ходимую строку. 

Когда добавленных паролей станет 
много, найти нужный можно будет с по- 
мощью встроенной системы поиска. Все 
внесенные пароли сохраняются в файл, 
защищенный паролем, который уста- 
навливает пользователь, и зашифрован- 
ный алгоритмами РЕА/МО5. То есть с 
программой могут работать несколько 
пользователей, каждый из них будет по- 
лучать доступ лишь к своему файлу. Из 
дополнительных опций отмечу копиро- 
вание паролей в/из буфера обмена, а 
также экспорт и импорт паролей в фай- 
ЛЫ -с$м. 

Программа также имеет исключитель- 
но английский интерфейс, загрузить ее 
можно с ННр:/ / уму. готапаБ.сот/ар\, раз- 
мер дистрибутива — 570 Кб. 
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Плюсы: 

У поиск пароля в базе; 

У многопользовательский режим. 
Минусы: 

У не замечено. 


раззмигй Согга! 3.4.6 


Разработчик: Судпуз РгодосНоп 
(ир:/ /му\. судпозргодисвопз.сот) 
Интерфейс: английский 

ОС: У/пдомв 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 700 Кб 

Сразу после установки при первом 
запуске программа предложит создать 
нового пользователя. Естественно, этот 
процесс предполагает создание паро- 
ля ©. Главное окно программы похоже 
на стандартные таблицы Ехсе]| — не име- 
ет древовидной структуры и разбивки 
на категории. При добавлении нового 
пароля открывается дополнительное ок- 
но, куда необходимо ввести уже упомя- 
нутые выше данные. Дополнительно, как 
это сделано в СЪРаз$\мог(, можно вве- 
сти срок «жизни» пароля. Список имею- 
щихся паролей можно сортировать по 
разным полям, а также скрывать паро- 
ли, шифруя их. 

Если вы решите перенести имею- 
щийся список паролей в программу, 
импорт данных доступен только в фор- 
мате 4х. Экспорт же позволяет со- 
хранять пароли не только в простом 
ТХТ-формате, но и в рекомендуемом 
разработчиком зашифрованном — 
при помощи 128-битного ключа Г[\ю- 
топа, что значительно эффективнее 
и безопаснее для пользователя. Под- 
держивается и автоматический экс- 
порт паролей при завершении рабо- 
ты утилиты. 

Раззммога Согга! также работает в 
мультипользовательском режиме, пере- 
ключение пользователей не требует вы- 
хода из программы. 

В целом довольно приличная утилита, 
добавить бы только ей иерархическую 
структуру... Дистрибутив утилиты находит- 
ся по адресу |Нр:/ /муич.судпизргодисКопз. 
сот/домитоа5/рс/рс.ехе, размер 700 Кб, 
английский интерфейс. На текущий мо- 
мент финальной является версия 3.4.6, но 
для загрузки доступна и бета 4-й — Внр:// 
ммм судпозргодисвопз.сот/ Фомипюа5/рс/рс_Бею2. 
ехе, размер 810 Кб. 

Плюсы: у 

У экспорт и импорт данных; 

У многопользовательский режим. 


Софии-зарооро 


| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Минусы: 
У отсутствие древовидной структуры; 
У мало опций. 


раззитогй Сонипашиег 1.12 

Разработчик: РС Оеу. ЗоНумаге 

(Ннр:/ /мимм-раззст@.сот/гиз} 

Интерфейс: многоязычный 

ОС: У/тдомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 860 Кб 

Неплохая бесллатноя утилита представ- 
лена и от наших разработчиков. Интер- 
фейс Раззммог4 Соттапаега внешне по- 
хож на интерфейс ОцНосК Ехргезз. Левая 
часть окна отображает (по умолчанию} в 
иерархическом виде все добавленные по- 
роли, которые могут быть сохранены в не- 
скольких тематических блоках (Почта, ЕТР, 
Сайты}. Здесь доступно любое изменение 
структуры папок без ограничений. При кли- 
ке на запись в основной части окна ото- 
бражается вся имеющиеся информация о 
записи: логин, пароль, комментарий, ОКЕ. 

Процедура добавления нового паро- 
ля стондартна и почти не отличаются от 
подобной операции в предыдущих утили- 
тах. Настроек почти нет, зато есть инте- 
ресные опции. Программа также может 
использоваться в многопользовательском 
режиме, требующем создание аккаунта 
и пароля. По аналогии с У/Ипдом 2000, 
не завершая текущий сеанс, можно зо- 
блокировать работу с программой. Ток 
же быстро можно быстро переключать- 
ся между использующими программу поль- 
зователями. 

Интерфейс программы — русский и анг- 
лийский, есть поддержка скинов. Интерес- 
ная опция ЗеайНН Разз\иог$ позволяет «ОТ- 
футболивать» утилиты, которые отобра- 
жают пароли, скрытые под звездочками. 

Но главной изюминкой утилиты являет- 
ся мощнейший встроенный генератор пс- 
ролей. Он позволяет генерировать паро- 
ли на основе трех типов: слово+слово, 
2 слова и разделитель, а также с исполь- 
зованием технологии У/огаптх. Имеется бо- 
лее 20-ти типов шаблонов для генерации 
пароля, возможность подключения неогро- 
ниченного числа словарей (в виде ь+-фай- 
лов}, генерация по ключевому слову и мас- 
ке, генерация пароля случайной длины и 
еще ряд интересных функций, которые вы- 
деляют утилиту на фоне ей подобных, 

Загрузить утилиту можно с ВНр:/ /ммм. 
развст@.сот/гиз/ Чомипюа/рсзер-ехе. 

Плюсы: 

У многофункциональная иерархиче- 
ская структура; 

У опция Зеа!НН Раз5\мога$5; 

У мощнейший генератор паролей. 

Минусы: 

У не обнаружено. 


УНагемиаге-уитолнты 


расзмиог биесог 2.0.1699 


Разработчик: 1а$1Вй ЗоНумоге 

(Внр:/ Ими Дав. сот} 

Интерфейс: английский 

ОС: У/таомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 910 Кб 

Теперь перейдем к менеджерам паро- 
лей, за право использования которых при- 
дется раскошелиться. Среди найденных 


мною на софтверных сайтах утилит па- 
рочку стоит рассмотреть подробно. Итск, 
Раззмюога Отесюг. После установки про- 
грамма предлагает открыть существую- 
щую базу, почитать документацию, ска- 
чать сохраненную базу или создать но- 
вую. Выбирая последний вариант, поль- 
зователь попадает в диалог создания соб- 
ственной базы паролей. Здесь можно ука- 
зать путь для сохранения основного фай- 
ла базы и установить пароль на доступ. 
Утилита может проанолизироветь введен- 
ный пароль и указать на недостатки (ма- 
лая длина, слишком простой и т.п.), а так- 
же тут же самостоятельно сгенерировать 
свой вариант. При создании базы откры- 
вается главное окно программы (рис. 2}, 
напоминающее окно М5 Ехсе[. Пользо- 
ватель сможет быстро сориентироваться 
в программе благодаря наличию спроа- 
вочной панели, отображающей основ- 
ные команды и назначение опций. Новая 
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база имеет по умолчанию несколько те- 
матических закладок, таких как ег, 
Е-пайз, 1одиз, Ргодгат, которые позво- 
ляют сразу структурировать добавляемые 
пароли по назначению, однако на за- 
кладке А! Йетз все имеющиеся пароли 
будут отображены одним списком. 

Основные возможности программы 
таковы: 

У экспорт и импорт данных, храня- 
щихся в базе, 

У сортировка записей по различным 
полям, 

У анализ на стойкость к взлому всех 
добавленных паролей, 

У печать таблиц с введенными дан- 
ными и отправка списка по электрон- 
ной почте. 

Чем выделяется утилита среди других 
программ обзора, так это возможностью 
опубликования базы личных паролей в 
сети на сайте разработчика утилиты. В 
любой момент с любого подключенного 
к Интернету компьютера можно скачать 
базу и, введя один единственный пароль, 
получить доступ ко всем сохраненным. 

Утилита работает по принципу у Бе- 
фоге Боу, т.е. пользователю дается воз- 
можность в З0-дневный срок опробовать 
утилиту, после чего ее зарегистрировать. 

Загрузить последнюю версию Ра$5- 
мог Опесюг’а можно с ВНр:/ /Лазй.сот/ 
ргодгатз/ ру. р. 

Плюсы: 

У удобная структура базы; 

У сохранение базы на ммеб-сервере; 

У высокая надежность. 

Минусы: 

У мало настроек. 


регзопа! р: 

Разработчик: ОУА 5оН 

(Бнр:/ /мумими.мазоН.сот] 

Интерфейс: многоязычный 

ОС: У/тдомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 1.4 Мб 

Среди платных утилит зарубежных раз- 
работчиков я все-таки нашел и утилиту 
от наших разработчиков. Утилита Рег- 
зопа! РаззууогОег версии Рехе предно- 
значена для многопользовательской ра- 
боты, для чего при старте (одновремен- 
но подгружается иконка в трей) активи- 
руется служба авторизации с требова- 
нием ввести свой логин или пароль для 
доступа к имеющейся базе паролей ли- 
бо создать новый аккаунт. Программа 
имеет очень удобный и многоязычный ин- 
терфейс (спасибо разработчиком! где 
все имеющиеся пароли представлены в 
иерархической структуре, с двумя уже 
имеющимися группами — У\еЬ и Арр (пос- 
тупно добавление новых групп}, которые 
могут включать в себя любое количество 
папок. Окно добавления нового пароля 
включает в себя функции добавления яр- 
лыка к паролю (например, Пароль про- 
вайдерд], погина и пароля, а также бло- 
ка комментариев. Пароль можно стене- 
рировать и средствами утилиты, для чего 
предназначен многофункциональный 
встроенный генератор. Имеющиеся в бо- 
зе пароли можно сортировать по кате- 
гориям, а также производить их поиск. 

Дополнительно пользователь может 
импортировать и экспортировать имею- 
щиеся записи, а также распечатывать 
пароли. Множество настроек и опций в 
совокупности делают работу с програм- 
мой удобной и комфортной. Текущая 
версия программы полностью незави- 
сима от инсталляции, достаточно пере- 
писать основные системные файлы (при- 
водятся в Пер’е) и файл своего оккаун- 
та, чтобы спокойно работать на компь- 
ютере, где утилита не установлена. 

Утилита поставляется по принципу гу Бе- 
юге Биу: пользователь может в З0О-днев- 
ный срок опробовать утилиту, после чего 
ее зарегистрировать. 

Загрузить последнюю версию про- 
граммы можно с ЁНр:/ /мм.9уавоН.сот/ 
Нез/ррз@ир-ехе, русскоязычный справоч- 
ный файл — Вр://муу.дмазоН.сот/ Шез/ 
ррКе!рги.2, размер 25 Кб. 

Плюсы: 

У многопользовательская работа; 

У изобилие опций. 

Минусы: 

У не замечено. 

Внимательные читатели наверняка 
заметили, что большая часть описан- 
ных программ — бесплатные утилиты. 
Дело в том, что уровень нынешних ме- 
неджеров паролей, распространяю- 
щихся как Кееммаге, довольно высок. 
Тем не менее платные утилиты, как пра- 
вило, отличаются более широкими 
функциями и большим числом функций. 
Выбор за вами, уважаемые читатели. 
Сохраняйте свои пароли, подключой- 
тесь к своим базам с любого компью- 
тера, и да не будет вам явлена стро- 
гая надпись: Раззмиога тсоггес!. Ассез$ 


детед. 


Свет из элибины 


Подповержностное рассешваные в га 


ачнем с Угау. Для того чтобы этот 

визуализатор мог просчитать эф- 

фект подповерхностного рассеи- 

вания, в сценах необходимо ис- 
пользовать тип материала УгауМН. Вос- 
пользуемся этим материалом для созда- 
ния воска и сравним результат с тем, 
что нам удалось получить в прошлый 
раз с помощью Епа| Вепаег’а. 

В окне Маепа! Мар Вгочузег выбери- 
те тип материала Угау МН, после чего на- 
значьте его выделенному в сцене объек- 
ту, перетащив этот материал из ячейки 
на выбранную модель. В свитке Вас ра- 
гатеегз установите цвет ОЖизе с таки- 
ми параметрами: Кеб — 225, Сгееп — 
221 и Вше — 196. В этом же свитке сни- 
мите галочку Ргезпе! геЙесНопз. При вклю- 
ченной опции Ггезпе! геЙесНоп$ степень 
отражения падающего света зависит от 
угла между отражающей поверхностью 
и падающим лучом. Обычно эта опция 

„ используется в анимационных сценсх, для 
статическога же изображения — очень 
редко. Цвет Вейес! сделайте абсолютно 
белым (Кед/ — 253, Сгееп — 253и Ве — 
253. Параметры Зи БАМ для отражения 
и преломления можно установить равны- 
ми, соответственно, 6 и 30. От величины 
значения ЗиБмз зависит качество про- 
считанных эффектов отражения и пре- 
ломления. Большие числа здесь ставить 
не стоит, поскольку это может существен- 
но отразиться на времени рендеринга. 

Следующий параметр материала, ко- 
торый необходимо установить, цвет пре- 
ломляющей поверхности. Несмотря на то, 
что воск материал непрозрачный, часть 
света он все же преломляет, поэтому цвет 
преломления ВеР’ас! установим с такими 
характеристиками: Кес! — 95, Стеел — 93, 
Ве — 83. Значение ©1659тез$ для пре- 
ломления составляет 0.34, при включен- 
ной опции — зе ищегроаНоп. 

Теперь переходим к группе настроек, 
которся непосредственно определяет эф- 
фект $иБ-би асе ЗсаНегта. Включаем оп- 
цию Тгаписет! и выбираем цвет Год со- 
Юг со значениями Кей — 233, Сгееп — 
224, Ве — 196. Яркость этого цвета (Род 
пийрйег) установим равной (0.39, а зна- 
чение параметра Т№сКпез$ (глубина про- 
никновения света в материал) — около 79. 
Коэффициент рассеивания (0.03. Все па- 
раметры, приводимые нами, нельзя счи- 
тать этолонными, поскольку каждая сце- 
на может иметь свои особенности — уни- 
кальную геометрию, особым образом 
расставленные источники света и т.д. По- 
этому настройки сцены придется опреде- 
лять эмпирическим путем (проще гово- 
ря — методом тыка ©}, что может занять 
некоторое время (рис. 1). 

На просчитанном изображении мож- 
но наблюдать эффект подповерхностно- 

‚_ го рассеивания, не менее реалистичный, 
`` чем тот, который мы получили с помощью 

Апа! Вепаег (рис. 2). Наиболее характер- 


Сергей БОНДАРЕНКО, 


Марина ДВОРАКОВСКАЯ 
ЫаскКтоге_з_по@уаноо.сот 
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Как мы уже говорили, имитация подповерхностного рассеивания 
(5иб-бигасе 5сайегпд] присутствует почти во всех подключаемых 
рендерерах. В статье «ИСВЕЧный вопрос» (МК, №4 (279]] мы 
рассматривали создание эффекта подповерхностного рассеивания 
при помощи Рпа!Вепаег. Сегодня мы поговорим о том, как реализован 
этот эффект в других популярных рендерерах — Угау и Вгази. 


Рис.2 


но эффект зиБ-зсиНенпа проявляется в 
сценах, где имеются сложные по своей 
геометрии предметы, обладающие свой- 
ством внутреннего рассеивания света. 
Взгляните на рисунок 3. Это та же сце- 
на, но уже с более сложной моделью. Ес- 
ли присмотреться к рисунку вниматель- 
нее, можно заметить, что единственный 
глаз этого монстра как бы подсвечивает- 
ся изнутри. Это доказывает то, что вос- 
ковый материан, используемый в проек- 
те, имеет физически правильные свойст- 
ва, и свет, исходящий от пламени свечи, 
рассеивается в объеме данного объекта. 


Настройка Вгажи губ 


Как мы уже говорили, подходов к мо- 
делированию подповерхностного рас- 
сеивания существует огромное множе- 
ство. Доказательством тому может слу- 
жить популярный рендерер Вга2И 
г/з 1.2.21. Для имитирования просве- 
чивающегося материала этот визуали- 
затор предлагает сразу несколько ре- 
шений, каждое из которых может дать 
неплохой результат. Однако прежде, 
чем начать рассказ об эффекте подпо- 
верхностного рассеивания Вга?й, позво- 
лим себе отвлечься и сказать несколь- 
ко слов о подключении этого визуали- 
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затора. Дело в том, что установка Вга?7й 
может вызвать некоторые проблемы. 


Рис.3 


Для лицензирования плагина исполь- 
зуется специальная система авторизо- 
ции Эр№Негйз|”$ Псепзе зой\уаге (5Ётог. 
Эту систему нужно установить на рабо- 
чей машине только один раз, в дальней- 
шем она будет запускаться автоматиче- 
ски и работать в фоновом режиме. Сис- 
тема зВтог определяет наличие лицен- 
зии на компьютере и позволяет запус- 
тить Вга?Й. Для того чтобы установить 
ЭрНегИз[’з Псепзе зоНууаге, необходи- 
мо в командной строке (Зюай > Ргодгаглз > 
Ассеззопез > Соттап@ Рготр! перейти 
в папку, в которой находится файл $т- 
дг.ехе, и набрать таг -тза|. Эта ко- 
манда установит на компьютере систе- 
му авторизации. После этого нужно вы- 
полнить команду зтог -%ей, и сервис 
будет запущен. В дальнейшем система 
станет запускаться автоматически. Од- 
нако не исключен сбой при определе- 
нии лицензии. Это может произойти по 
двум причинам. Во-первых, если вы не- 
легально используете продукт компании 
ЭрюНег Г. Во-вторых, если ваш компь- 
ютер не подключен к локальной сети, а 
лицензия сетевая. Если в первом случае 
мы вам помочь ничем не можем ©, то 
во втором — постараемся. Для того что- 
бы создать видимость сетевого окруже- 
ния, можно установить так называемую 
виртуальную сетевую карту Мсгозой 
ГюорБаск Адарег. Для этого нужно вы- 
полнить такую последовотельность дей- 
ствий: За" > Сопто|! Рапе| > АЧа/Ве- 
тоуе Нага\маге > Ааа/ м АВе- 
\се > АЧЯ Ме\м Беусе > Мо | мат! ю 
зейес! Баг4\уаге #тот №5 > МекмогК 
Адарегз > Мегозой > [оорБасК Адарег. 
После перезагрузки компьютера авто- 
ризация должна пройти успешно. 


Уер №0 вр 


Выбор Вга?й в качестве визуализа- 
тора осуществляется так же, как и дру- 
гих рендеров (Вепаегтд > Кепаег > Аз- 
$9п Вепдегег > список СНоозе Кепаег- 
ег). Пользователей версии Вга2И 
г/з 1.2.21 ждет один неприятный сюр- 
приз. В З4зтах 6 выбранный тип визуо- 
лизатора по умолчанию автоматически 
назначается для просчета материалов 
в ЛМатепа! Ебйог. При выборе в качест- 
ве основного рендерера Вга?И все ячей- 
ки в редакторе материалов исчезнут, а 
на их месте будет красоваться надпись 
Мо! бирропе4 (рис. 4). Дело в том, что 
в этом релизе разработчики убрали 
функцию визуализации компонентов ре- 
доктора материалов с помощью Вга?И. 
В технической документации, прилагае- 
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Рис.4 
мой к плагину, они объяснили это тем, 
что данная функция после рекомпиля- 
ции рендерера под шестую версию 
З45тах в процессе бета-тестирования 
работала очень нестабильно. Для того 


чтобы материалы нормально отобра- 
жались в редакторе материалов, необ- 
ходимо в свитке Азот Кеп4егег уброть 
«замочек» 1осК ю Сиггеп+ Кепегег но- 
против строчки Маена! ЕЯ йог. При этом 
помните, что материалы могут отобра- 
жаться некорректно по причине кон- 
фликта двух рендереров — внутренне- 
го и внешнего. 


Подповеркностное рассеивание в Вгахй 


Теперь вернемся к эффекту подпо- 
верхностного рассеивания. Для его рео- 
лизации задействуются различные но- 
стройки как материала, так и аппара- 
та визуализации. Так, для имитации эф- 
фекта Зиб-ЗиНасе ЭсаНейпа использу- 
ются встроенные в тип материала Вгахй 
Адуапсе4 шейдеры \У/ах и $Кт. Первый 
шейдер предназначен для имитации ма- 
териала типа воск, второй пригодится 
при «создании» кожи. Настройки мате- 
риала Вга2И Адуапсе@ для каждого из 
типов шейдеров будут отличаться. 

Для создания эффекта подповерхност- 
ного рассеивания можно также обратить- 
ся к настройкам материала Вга2Й Ваяс 
МН. Они позволяют применить текстур- 
ную карту Тгаписепсу, с помощью кото- 
рой можно управлять эффектом, опреде- 
ляя направление света в материале. 

Как и в случае с другими визуализоа- 
торами, для просчета эффекта ЗБ-Зуг- 
юсе ЗсаНейптд в Вгагй! необходимо вклю- 
чить одноименную опцию в настройках 
рендерера (свиток Вга2ИШита Зегуег). 
Здесь же находятся два параметра — 


СоБа! З$сае и Затре Ваще. Первый из 
них определяет расстояние, на которое 
свет проникает внутрь объекта. Второй 
представляет собой число, определяю- 
щее качество просчета эффекта подпо- 
верхностного рассеивания. При увели- 
чении Затре Ка заметно возрастает 
время рендеринга, а сам объект на кар- 
тинке получается более чистым, без ар- 
тефактов. При низких значениях этого по- 
раметра объект выглядит «загрязненным». 


Созрание абажира 


Теперь попробуем создать сцену с 
использованием Зиб-Зи асе ЗсаНейпа 
и отрендерить ее Вга2й. Эффект подпо- 
верхностного рассеивания, который мно- 
гие из нас наблюдают каждый вечер, — 
светящийся абажур торшера. Настоя- 
щий абажур состоит из каркаса, на ко- 
торый крепится ткань. Когда торшер 
включен, ткань просвечивается и на ней 
видна тень от каркаса. Этого эффекта 
мы и попытаемся достичь. 

Сначала создадим ткань. Ее роль бу- 
дет выполнять стандартный примитив под 
названием ТиБе. Настройки этого объек- 
та должны быть такими, чтобы значения 
параметров Кафиз1 и Ка из2 не слиш- 
ком отличались. В противном случае, стен- 
ки обажура получатся неестественно тол- 
стыми. Кроме этого, нужно обратить вни- 
мание на параметр Э4ез. Чем больше 
его зночение, тем более округлым будет 
абажур. Если же установить небольшое 
значение З4ез, абажур станет больше 
похож на китайский фонарик. 
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Чтобы придать примитиву ТуБе кону- 
сообразную форму, воспользуемся мо- 
дификатором Тарег. Для этого выделим 
в окне проекции созданный объект ТиБе, 
перейдем на закладку Мо@Ну команд- 
ной панели и в списке Мо@ег И$# вы- 
берем строчку Тарег. Величину пара- 
метра Атоип! установим равной -0.5, 
в результате чего труба превратится в 
конус и примет нужную нам форму. 

Теперь из конуса, который у нас по- 
лучился, изготовим каркас. Для этого 
клонируем объект (Е@и > Сюопе или 
ствг + У), выбираем тип клонирования 
Сору и сдвигаем новый конус в сторо- 
ну, чтобы нам было удобно с ним ро- 
ботать. Для того чтобы сделать решет- 
чатую основу, применим к объекту мо- 
дификатор фансе. В настройках этого 
модификатора в свитке Рагатеегз ус- 
тановите опцию отображения только ре- 
шетчатых граней ($5 Оту Нот Е дез) 
и уменьшите параметр Ваз, скажем, 
до единицы. Число сегментов каркаса 
(зедтеп®), а также степень округлости 
($'4е$] для нас не играют роли, посколь- 
ку за тканью самого каркаса видно не 
будет. Отображается только его тень. 

Теперь необходимо уменьшить количе- 

«ство прутьев на каркасе. Для этого нуж- 
но сократить число вертикальных сегмен- 
тов объекта ТиБе. К настройкам объекта 
можно вернуться, выделив его, перейдя 
на закладку Мо@Ёу командной панели и 
выбрав строчку ТуБе. После этого мы по- 
лучим объект в виде двух колец, которые 
соединены между собой вертикальными 
линиями (рис. 5}. Почти все эти линии нам 


——_ 


каркас 


ткань 


.Рис.5 


тоже нужно убрать, оставив только четы- 
ре. Для этого выделяем объект и, кликнув 
по нему правой кнопкой мыши, выбиро- 
ем в контекстном меню команду Сопует 
1о ЕЧаЫе Роу. Теперь, когда наш объ- 
ект приобрел свойства редактируемой по- 
лигональной оболочки, мы можем выде- 
лить ненужные нам грани и удолить их. 
Для этого переходим в режим редактиро- 
вания полигональных граней. Сделать это 
можно, нажав на соответствующую икон- 
ку в свитке Зейесвоп настроек Е йаЫе Роу. 
Затем переходим в окно проекции Ёгот 
и в нем выделяем все ненужные грани. 
При этом выделенные участки обозначат- 
ся красным цветом. Ножав клавишу Ваее, 
удалим их, Наш каркас после этого будет 
выглядеть так, как на рисунке 6. 

Теперь «наденем» ткань на готовый 
каркас. Для этого выровняем положение 
объектов относительно друг друга. Вы- 
деляем каркас, нажимаем АЛЕ + А (или 
выполняем команду Тоо[5 > Айодп) и уко- 


зываем объект, относительно которого 
мы собираемся произвести операцию вы- 
равнивания. В появившемся окне Айдп 
ЗаесНоп ставим «галочки» напротив Х Ро- 
Нот, У РозНоп и 7 РозШоп, а токже сле- 
дим за тем, чтобы выравнивание объек- 
тов происходило по их центру (Сиггет! 
ОЫес! > Сетег и Тагде! ОЫес! > Сещег). 


Рис.6 

Поскольку второй объект (каркас) де- 
лолся на основе первого, геометрические 
размеры у них одинаковые. Чтобы помес- 
тить каркас внутрь, уменьшим его с помо- 
щью операции масштабирования (клик про- 
вой кнопкой мыши в окне проекции > Зее). 

В качестве опоры для торшера выбе- 
рем цилиндр с малым родиусом и’ боль- 
шой длиной. Выровняем положение это- 
го цилиндра относительно каркаса или 
ткани по осям Х и\ и подберем его по- 
ложение по оси Й так, чтобы он заходил 
под абажур. Схематический набросок 
торшера готов. Почему схематический® 
Потому что мы не ставим перед собой 
цели создать реолистичную модель (с поа- 
троном для лампы, бахромой на абажу- 
ре, проводами, кнопочками включателя 
и пр.), ведь нам важна визуализация эф- 
фекта подповерхностного рассеивания. 

Теперь осталось правильно расставить 
источники света. От того, насколько удач- 
но это будет сделано, зависит очень мно- 
гое. Подробно останавливаться на этом 
не будем, поскольку собираемся посвя- 
тить этому вопросу одну из ближайших 
статей. После установки Вга?2 на заклод- 
ке Сгесе командной панели в категории 
Ца 5 появляется новый тип источника све- 
та — Вга2й На (строчка Вга2й г/ $). Соз- 
дайте этот объект в любом месте окна 
проекции. По умолчанию это будет пря- 
моугольный направленный источник све- 
та. В группе настроек ИаМзоигсе Туре сни- 
мите «галочку» Тагде! и выберите тип ис- 
точника света «всенаправленный» (Опзпй. 
Цвет этого источника должен быть не бе- 
лым, а немного желтоватым, такой, какой 
исходит от света электрической нампоч- 
ки. Установите в свитке Союг/Ргоесюг 
величину яркости 1.8, а в свитке Сепега| 
Кан! ОрНопз отметьте «галочкой» отобра- 
жение теней (ЗВафомз. 

Источник света необходимо распо- 
ложить в середине абажура, поэтому 
его следует выровнять по отношению к 
основному объекту в трех направлени- 
ях — Х, \, Г. 

В зависимости от геометрии сцены, 
а также расположения в ней объектов, 
возможно, понадобится добавить в нее 
второй источник света. Он должен иметь 
небольшую яркость и направляться на 
абажур как бы сбоку. 
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Теперь можно приступить к созданию 
материала, который будет имитировать 
просвечиваемую ткань. В качестве мате- 
риала будем использовать Вга2И Вас МН. 
Как мы уже упоминали выше, за настрой- 
ку эффекта подповерхностного рассеива- 
ния в этом материале отвечает параметр 
Тгаписепсу. В качестве текстурной кар- 
ты Тгапусепсу будем использовать про- 
цедурную карту Ору. Параметр Ои- 
ру Атоит (свиток ОМри: настроек кар- 
ты) позволяет управлять яркостью процес- 
са рассеивания света в материале. Вели- 
чину параметра Тгапфисепсу определим 
равной 75. Еще один важный момент, о 
котором не стоит забывать при создании 
сцен с эффектом подповерхностного рас- 
сеивания: для того чтобы свет рассеивал- 
ся в материале физически правильно и 
корректно, необходимо использовать толь- 
ко двухсторонние типы материалов. По- 
этому в материале, который мы создаем, 
необходимо включить опцию 2-я4еа (сви- 
ток Ваяс Рагате!егз). Используя карту диф- 
фузионного рассеивания (Р№®изюоп], на 
ткань обажура можно также добавить ка- 
кой-нибудь рисунок. Создавать материал 
для каркаса не имеет смысла, поскольку 
его мы видеть не будем, а лишние тексту- 
ры только загрузят систему и увеличат 
время просчета. 

После выполнения всех вышеперечис- 
ленных действий можно проводить первую 
визуализацию. Если результат вам не нро- 
вится, и эффекта подповерхностного рас- 
сеивания не наблюдается, проверьте, вклю- 
чен ли режим просчета ЗиБ-Зи асе Зсе!- 
4егт9 в настройках рендерера (свиток 
Вга2й:Цогла Зегуей. Далее установите дос- 
таточно большое число С\юБа! Зсае (на- 
пример, 200, но все зависит от геометри- 
ческих размеров вашего абажура и ми- 
нимальное значение Затре Кате (1-3). Те- 
перь постепенно увеличивайте или умень- 
шеайте яркость источника света, добива- 
ясь оптимального результата. Когда эф- 
фект буден заметен, пробуйте увеличи- 
вать значение Затре Ка. При этом кар- 
тинка может сильно измениться, посколь- 
ку образовавшийся на поверхности аба- 
жура «шум» исчезнет, и абажур будет вы- 
глядеть более ярким. Чтобы увеличение 
числа семплов не сильно сказывалось на 


яркости материала, нужно одновременно 
уменьшать параметр СоБа! Зсае. 


Рис.7 


В конце концов, должно получиться 
что-то, похожее на нашу картинку, — 
светящийся торшер, через ткань аба- 
жура которого просвечивается каркас 
(рис. 7). Надеемся, вы останетесь до- 
вольны результатом. 
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Уже давно караоке «отвязалось» от специальных достаточно дорогих 
устройств и поселилось на компьютере. По сути, караоке на 
компьютере — это файл „каг объемом в несколько десятков килобайт, 
в котором хранится музыка в формате МЕТ и текст. При 
воспроизведении текст на экране закрашивается синхронно с 
играющими нотами. Воспроизводится такой файл одним из караоке- 


плейеров. 


Ге взять караоке? 


Караоке можно скачать в Интерне- 
те — отдельно по песне или архивами. 
Крупнейший склад компьютерного карао- 
ке находится на Караоке по-русски: 
ВНр:/ /млу\.Кагаоке.ги (рис. 1). На этом сай- 
те лежат несколько тысяч караоке-фай- 
лов, есть неплохой форум, также можно 
развлечься караоке даже не скачивая 
файл (нужен ТЕ 4.0+). «Караоке по-рус- 
ски» приглашает всех желающих созда- 


Рис.1 


вать и присылать караоке, есть ТОР-лист. 
Кроме того, авторы сайта написали не- 
плохую программу для систематизации 
караоке Визап Кагаоке О#се (ВКО). 
Она предоставляет возможности поиска 
песни по исполнителю, композитору, ав- 
тору слов, нозванию и тексту, позволяет 
вести свой ТОР-лист, создать каталог пе- 
сен в формате „дос и многое другое. Так- 
же с «Караоке по-русски» можно попасть 
на странички Караоке по-украински, Ка- 
раоке по-литовски, Караоке по-англий- 
ски. Крупный архив караоке (сжатые фоай- 
лы, по 200-300 песен в архиве} находит- 
ся на [Нр:/ /млуу. КагаоКе.ги.го (рис. 2). Здесь 
собрано русское и английское караоке 


Хвранизише Барзоке 


Наврятн 


их Рис.2 


в форматах КАЕ и $ТЗ (последний уже 
считается устаревшим). На обоих сайтах 


все отлично работает, сбоев не наблю- 
далось. Ну а если вам лень качать и рыть- 
ся в информации, тогда можете купить 
караоке на СО-диске. 

Хорошо, допустим, так или иначе у 
вас появился файл формата „каг. Что 
дальше? 

Теперь вом нужен плейер, полдерживаю- 
щий воспроизведение караоке-файлов. В 
приципе, вы можете ислользовать и У/пАМР 
последних версий, но красивого фона или 
цветной закраски слогов не ждите. Для пра- 
вильного воспроизведения нужен именно 
караоке-плейер. Больше всего их на 
|нр:/ / му. КагаоКе.ги.го. Мне понравился Уап- 
Вазсо Кагаоке Рауег (внр:/ /у/м.КагаоКезо. 
пагод.ги/ 2 /\кагаоКе.ехе) (рис. 3) — прежде 
всего, за его низкую требовательность к 
ресурсам. Впрочем, он имеет ряд других 
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Рис.3 


функциональных достоинств — способен 
изменять темп, тональность, громкость, фо- 
новую картинку, отображать информацию 
о праигрываемом файле, может отключать 
инструментальные партии, также преду- 
смотрен ру, сохранение текста песни 
в файл и файла в формат МУ. Единст- 
венным недостатком являются появляющие- 
ся иногда глюки с русским языком в рЮу- 
листе. 

Неплох также плейер КеаЮгсвезга 
(Нир:/ /муми\ КагаоКезой.пагоф.ги /геа[огсКе/ 1/ 
го14251.ехе}, «фичей» которого является под- 
держка видеофайлов в качестве фона. 
Кроме того, этот проигрыватель имеет ру- 
сификатор (№Нр:/ /ммм.КагаоКезоН.паго4.го/ 
геаогсКе/гиз.2йр] 

Плейер СааКаг (внр:/ /мм/\.КагаоКезой. 
пагод.го/З/Са[скаг4.7р) поддерживает ски- 
ны, неплохо решен по дизайну и впол- 


не функционален (сохранение текста 
песни в файл, изменение темпа и то- 
нальности, создание списка фоновых 
изображений, рюу-лист и пр.), но до- 
вольно требователен к ресурсам, при- 
тормаживает даже на компьютерах сред- 
ней кофигурации, т.е. закрашивание про- 
исходит немного позже, чем играет му- 
зыка. Ну, а если вы не хотите загромо- 
ждать систему дополнительными плейе- 
рами, то специально для вас — Карао- 
ке для ОнесКо\и (№нр:/ /КагаоКе.Кт.го/Бт/ 
КагаоКе-гу.21р). С помощью этой програм- 
мы вы сможете воспроизводить карао- 
ке-файлы через ЛИсгозой Места Р/буег. 
Все настройки осуществляются через 
Панель управления. Так что качайте... 

Это что, все? Нет, конечно! 

Также кроме плейеров есть и другие 
программы для караоке. Прежде всего 
это, конечно, редакторы караоке, луч- 
шим из которых был и остается КагМакег 
(Внр:/ /мумл КагаоКе.гу). Он позволяет соз- 
давать собственное караоке за считан- 
ные минуты, не требуя особах навыков. 
Необходимо лишь загрузить мелодию и 
разбить текст на слоги, далее програм- 
ма сама создаст готовый файл караоке. 

В Сети можно найти всякие конвер- 
торы, каталогизаторы и прочий софт. А 
если у вас или у ваших знакомых есть 
караоке-приставка от (С, то вы сможе- 
те воспроизводить караоке на компью- 
тере и с ее диска. Для этого нам пона- 
добятся программы №9ОКе (внр://м/чим. 
юоКе.мапоуо.сотзаг.ги/ дома / 1 ОКе.21р} 
или З®КагРауег (внр:/ /дачап.Кт.го/тдех. 
зи 06/01/0100/0000). 
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Уже явно не первый день работаю в Ехсе!. Уже вроде многие углы этой программы облазила и 
исследовала. Но иногда дарит мне она, родимая, сюрпризы, и какие! На ровном месте обнаружен 


глюк. Но — обо всем по порядку. 


реамбула такая. Пусть у нас есть некоторая ячейка, в ко- 
торой не помещается текст, вылазит к соседям. Как из- 
вестно, для того чтобы текст поместился в ячейке «в не- 
сколько этажей», нужно в меню Формат выбрать Ячейки 
и во вклодке Выравнивание поставить птицу напротив Пере- 
носить по словам. Порою после совершения этой операции 
высота ячейки не регулируется должным образом (часть текста 
остается закрытой) и приходится ее увеличивать мышкой. Если 
же лень манипулировать мышью, то в том же Формате, в Стро- 
ке, выберите Автоподбор высоты. Отмечу еще, что такие си- 
туации чаще всего бывают, когда к уже заполненным текстом 
ячейкам применяют Перенос по словам. Когдо же вначале ус- 
танавливают атрибут, а потом набирают текст, то такого, как 
правило, не бывает. Если нужно единожды довести до ума еди- 
®ничный документ, то, понятное дело, будем пользоваться мы- 
шью. Если же операцию увеличения высоты строки требуется 
выполнить программно, то, естественно, делать это придется 
командой, эмулирующей Автоподбор, а не движения мыши. 

Но, допустим, нужно программно подобрать высоту стро- 
ки для ячейки, которая... получилась путем объединения не- 
скольких ячеек. Вроде бы проблемы никакой нет? Так вот — 
глюк, которому я хочу посвятить статью, состоит в том, что 
команда автоподбора для таких ячеек не работает. А от- 
форматировать таблицу нужно. Задача поставлена, цели оп- 
ределены ©. 

Вначале я попыталась с данной проблемой ползать по 
хелпу, но вскоре мне надоело «угадывать слово», которым 
могла бы называться нужная команда, и тыкаться вслепую. 
Двинула в Интернет. Там и выяснилось, что проблема сия 
одолевает не только меня, и она уже, к счастью, решена. 
Код программы, выполняющей функции АмюЕИ для объеди- 
ненных ячеек, приведен на страницах ИНр:/ /м\\.ехсе#р.сот/ 
01-341%7СРогтайта_т_УВА-АЧо$_гом_БедЫ_оЁ тегдед_се|з_и5$т9д_ 
УВА_и_МисгозоН_Ехсе! и ВНр:/ /м\\.ехсер.сот/ зНом/_Нр/Рогтайпа_ 
п_УВА/ Адо$гом_Вею-_оЁ_тегде4_се!з_изта_УВА_шт_МусгозоН_ 
Ехсе/341 Кит, а на еще большем числе форумов и сайтов об- 
наружились линки на них. Если верить ВНр://м\мм. 
феей. ого/ агсмез/ тзо/10-2003/т5900001 Вит, то автором этой 
программы является Лт ВесН. Его софтинка мне понравилась, 
ну... аккуратностью, красотой кода. Это проявляется даже 
в расположении строк лесенкой, в названиях переменных и 
самой функции — длинных, но четко выражающих, для чего 
нужна переменная. Чтобы через полгода; открыв код, чело- 
век не соображал мучительно и долго, что ж он такое гени- 
альное намудрил и что содержит переменная а4. В общем, 
маленький шедевр. Стиль не худо бы и перенять. 

Однако этот код имеет ограничение — он работает, только 
если объединенные ячейки принадлежали одной строке. Но ес- 
ли его заметно усовершенствовать, то будет работсть и для не- 
скольких строк. Привожу именно этот, переделанный вариант. 
Заь АибоР1ЕМегоеаСе11вомНез ВЕ? (} 

23 м СиггепевомНезове Аз 5$14п91е, Мегоеасе11Вам1аеь 
АБ 51п91е 
’И сразу маленькое замечание. Обе описываемые перемен- 
ные принадлежат к одному и тому же типу — 5119]е. Спорю, 
что многие из нас описали бы их примерно так: О1а пере- 
менная1, переменная? ав 51п91е. Однако это привело бы к 
тому, что к этому типу относилась бы только последняя 
переменная в списке, а переменная1 имела бы тип 
Уаг1апе. Давайте не будем делать маленьких, зачастую 


не бьющих больно, но все же ошибок. Данный язык про- 
граммирования требует вот такого явного, дотошного и 
дословного определения, это не Си или Делфи. 
21 м СиггерЕВоимтаеН Аз $1191е, МегоедСсе11ване1аье 
АЗ $1191е 
01 СиггСе11 Аз Вапоае 
01м 1В АЗ Тобседег 
01мм 1 АБ Тобедег 
03 Асе1уеСе11и1 аеВ АБ $1191е, РовзМеикомчНе1аве Аз 
$1191е 
О} АСсЕ1уеСе11Незаве Аз $1091е, РоввМемсо1аом1 ав 
АБ 91191е 
ТЕ АСсЕ1уеСе11.МегдеСсе11в Тцеп 
Если активная ячейка (Ас®14уеСе11) создана путем объ- 
единения нескольких (то есть свойство МегдеСе115 рав- 
но Ткце), тогда начнем программу. Отсюда следует, что 
для единичной, «нормальной» ячейки процедуры вырав- 
нивания не будет, так что если попробовали и «не рабо- 
тает», не пугайтесь. Для экспериментов с программой 
можно просто создать ячейку из нескольких, набить ту- 
да плинный текст, выставить Перенос по словам, поста- 
вить на нее курсор и разбираться что к чему (если в ра- 
бочее время} или баловаться (если в перерыв). 
УТЕВ Асс1уеСе11.МегдеАгеа 
’Тут мы видим отчасти перестраховку. Дело в том, что 
АсЕ1уеСе11.МекдеАгеа обозначает ту объединенную 
ячейку, внутри которой находится активная ячейка. То 
есть если мы объединили диапазон от е2 до е4, а актив- 
ная ячейка е2, то АСсЕ1уеСе11.МегдеАгеа и означает об- 
ласть от е2 до её. Почему перестраховка? Потому что 
руками, мышью или клавишами мы часть объединенной 
ячейки выделить не можем. Попытаться обратиться к 
части объединенной ячейки можно только программно, 
например, в цикле, перебирая все ячейки скопом. То 
есть программа максимально приспособлена к тому, 
чтобы ее не только повесили на кнопку, но и вызывали 
из другого кода. 
ТЕ „.ИгарТехе = Ткие Туеп 
’Еслиу нас установлен Перенос по словам... 
Арр11сае1оп.5скеепОрдае1тд = Ра1зе 
‘Пусть экран, пока мы будем заниматься художествами, 
не перерисовывается. 
Асс1уеСсе11\1а%ь = Асе1уеСе11 .со1оюом1 ав 
АсЕ1уеСсе11Незове = Асе1уеСе11.ВочНне1оье 
‘И тут возникает повод задуматься. Дело в том, что по- 
лучаемые нами значения двух переменных на самом деле 
содержат в себе ширину и высоту не объединенной ячей- 
ки (как можно было бы предположить), а верхней левой 
ячейки из всех, входящих в нее. Поэтому далее отдель- 
но в цикле придется вычислять общую ширину и высоту . 
*Далее ищем число столбцов, содержащихся в объеди- 
ненной ячейке. Выражение $е1ес®1оп .Со1ищап дает номер 
первого столбца, Зе1есЕ1оп.Со1интв.Сойпе — послед- 
него. Однако для подсчета последнего столбца в хелпе 
почему-то дано длинное выражение строкой ниже. Я ос- 
тавила как есть — мало ли какой подводный камень обна- 
ружится! Соответственно, последний столбец минус 
первый плюс 1 дают нужное число столбцов. 
1м = $е1есе1 оп .Со1лнапз (3е1есе1ор.Со1лпв .Соцпе). 
СоТато 
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1 = 1 — Зе1есЕ1оп . сои + 1 
‘Аналогично ищем число строк. 
ЗВ = $е1есЕ1оп .Вомв (Зе1есЕ1оп.Вомз.Соцпе).вВои 
ЗВ = 3 — $е1есезоп.Вом + 1 
‚Ищем длину и ширину объединения ячеек. 
Рог ЕасН СиггСе11 тп $е1есезол 
Мегдеасе11 вот аев = СиггСе11 .Со1ошомлаеь + 
МегдеаСсе11ва\1аевь 
МегдеаСсе11вВоНе19Ве = СаггСе11.ВомНефове + 
МегдеЯСсе11вонезаве 
МехЕе 
*Но это не совсем правильные цифры — ширину к ширине и 
высоту к высоте мы прибавляли столько раз, сколько было 
ячеек. Потому ширина больше действительной в “число 
строк” раз, а высота соответственно -— в "число столб- 
цов”. Можно было, наверное, устроить что-нибудь поза- 
ковыристее в цикле с “ифами” и условиями, чтобы не сум- 
мировать по сто раз одно и то же, но по-моему, не нужно 
городить огород, если можно сделать попроще. Кстати, 
для ячейки, которая меньше, чем следует, и которую нуж- 
но увеличить, работало и без этих строк. Однако делим. 
Мегдеасе11во\1аеь = Ммегхдейсе11вам\лаеь /аь 
МегдеаСсе11в9Не19ье = МегдейСе11ванНезаве / 1 
‘Снимаем объединение. Теперь вместо «большой» ячейки 
на листе видим СНГ из выделенных «независимых» ячеек. 
„.МегдеСсе11в = Еа1ве 
‘Можно разделить их на части и по-другому 
.Опмегдае 
*Чем ломать, дело личное, но если ячейка не меньше ; а 
больше желаемого размера, то при пользовании первым 
методом в определенных случаях получалось некрасиво 
(ячейка была большой или длинной и вытянутой) . 
‘Если ранее для обращения к верхней левой ячейке мы, 
по сути, использовали объект АСЕ 1уеСе11, то теперь к 
той же ячейке обращаемся (с помощью) Се115(1). Логика 
дальнейших действий весьма проста — если мы не можем 
эксплуатировать автопопбор для многих ячеек, то 
пусть поработает автоподбор для одной ячейки. Текст 
объединенных ячеек при разделении будет в левой верх- 
ней ячейке, по размеру текста подберется нужный раз- 
мер. А потом, выяснив его и сбросив в переменные, объ- 
единим ячейки обратно и сделаем размеры объединения, 
как у первой верхней ячейки. 
‘Итак, для начала присваиваем верхней левой размеры, 
которые ранее были у объединения ячеек. 
.Се115(1).Со1апом1аеь = МегдейСе11вом1аеь 
.Се115(1).ВочНезаве = МегдедСе11ванНезаве 
‘Производим автоподбор - 
.Епе1гевоч.АцеоЕЗЕ 
.Епе1гесо1аил. АцеоЕ1е 
' Сбрасываем в переменные полученные размеры. 
РовБМемкКомнезаье = .Се115(1).Бомнетаве 
РОЗБМемсо1ии 1 АВ = .Се115(1).Со1аюоизаевь 
‘Снова объединяем ячейки, как было. 
.МегдеСе11в = Ткае 
“Или так 
„Мегде 


‘И наконец, выставляем объединению найденный размер. 
Тут нужно кое-что пояснить. Зачем я делю высоту и щи- 
рину на число строк и столбцов соответственно? Попро- 
буйте не разделить, и вы увидите, что .ВомНе1ане и 
„СолицизаЕН выставляют размер не для всего объеди- 
нения, а для каждой ячейки в объединении. То есть по- 
лучится большая ячейка, где каждая «подъячейка» бу- 
дет иметь площадь, которая должна была быть у них всех 
вместе взятых. Потому и делю. 
* Почему не просто присваиваю, а выбираю между текущим 
размером и с таким трудом найденным? По умолчанию 
считается, что ячейка меньше, чем нужно, поэтому ее 
необходимо расширить. 

.ВочНе1арве = ТТЕ (СахгепевочНе1аве > РоземеиВом 
незоье, _ 

СиггепеВойНнезарве / 16, РозБМемвВомНнезоаве / 11) 


Ъ. Окончоние на стр. 37 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


РИДИННО-КРИСТАЛЕВ! МОН!ТОРИ 


МлеууЗотс 


"РОЗМАГТ 


Я 
МОДЕЛЕЙ 


Утеузогис" 
Зее Фе етенсег 


зе я! $ 
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МИЛУСЕКУНД 


Настильки короткий час реагування - 
08 новий еталон швидкосп. Адже, чим 
меныша ца величина, тим краще 
сприймаеться динамйчне зображення 


20 


МОДЕЛЕЙ 


Меубойе  пропонуё  надзвичайно 
широкий модельный ряд рединно- 
христалевих монтор:в. В цих монпорах 
Вилен: найновшй розробки в галузи 
зизуельних технолойй для задоволення 
вах можливих потреб 


им. уе тесен! с. ги 


Квазар-Мжро 239-9999. ВалТек 246-4343. Героу корпорейшн 228-7880. КП!-Серве 248-9555. 
НС 234-3838. Стн-Вайт 242-2999. Тон-йнтер 227-7168. Хост 245-4758. Еверест 464-7777. 
Дниропетровськ ПФ Сервю (056) 370-3003. Донецьк Технжа (062} 385-8255. 
Запоржжя Мю {0612} 63-57-01. Хармв МКС (0572)149-521. 


аби за 5 мину 


онструктор сайтов — это «продви- 
нутый» редактор сайтов, и работо- 
ет он прямо через ммеБ-оболочку. 
Причем сделан этот редактор та- 
ким образом, что сотворить и админи- 
стрировать качественный сайт может до- 
же начинающий пользователь, если он 
хотя бы \У/ога в глаза видел. Фактиче- 
ски, это набор сервисов, позволяющих 
легко, просто и быстро соброть и налоа- 
дить многостраничный сайт самостоя- 
тельно. При этом все элементы профес- 
сионального сайта (дизайн, форумы, ча- 
ты, формы связи и пр.), как правило, 
предлагаются уже готовыми. 

Я думаю, многие игрались в «тетрис»: 
просто жмешь себе кнопочки, а сколь- 
ко всего интересного происходит! По 
такому же принципу работает и Конст- 
руктор сайтов. Фактически, главное ра- 
бочее окно любого конструктора — это 
изображение вашей будущей странич- 
ки, а вокруг мельтешат кнопочки или ме- 
ню. Щелкнул по одной — страница но- 
востей готова, щелкнул по другой — и 
форум ждет своих посетителей. 

Хороший КС позволяет в считанные 
минуты создать страницы любой слож- 
ности — лишь бы у вас материол был, 
который вы туда хотите поместить. Соб- 
ственно, сам процесс создания странич- 
ки состоит из четырех этапов: 

У из предлагаемой коллекции дизай- 
нов-заготовок выбрать понравившийся; 

У на созданной странице вставить в 
нужные места текстовое содержание; 

У вставить на страницу картинки; 

У по желанию добавить форумы, фор- 
мы связи, ссылки и пр. 

Если заблаговременно побеспоко- 
иться о наличии информационного на- 
полнения сайта, то делается все это ми- 
нут за 10, при этом настройки и отлад- 
ки никакой не надо. Есть очень мощные 
конструкторы, которые позволяют де- 
лать не только персональные сайты, но 
и полноценные интернет-магазины. 

Практически ко всем КС прилагает- 
ся хостинг. Это связано с тем, что все 
программы, все шаблоны и дизайны хро- 
нятся на сервере фирмы, которая пре- 
доставляет услугу, и чтобы обеспечить 
хорошую скорость обслуживания, удоб- 
нее данные клиента хранить там же. Со- 
ответственно, отпадает необходимость 
покупать мегабайты дискового простран- 
ства у специального хостера. 

Сегодня многим нужен не просто 
сайт, а профессиональный сайт. Это 
значит, что и дизайн должен быть на 
высшем уровне, и всякие форумы и ча- 
ты должны мирно ждать посетителей и 
не пугать их неожиданными сбоями, а 
надежный интернет-магазин с «Корзи- 
ной покупателя», каталогами и форма- 
ми заказа приличной фирме просто не- 
обходим. 

Все это требует не только работо- 
способности, но еще и стабильности и 
удобства. 


Евгений МЕЛЕЖИК 


5оссезз@гатЫег.гио 


-стробка 


Думаю, всякий мечтает заполучить себе сайт качеством получше, а 
ценой подешевле, да еще и чтоб поэкономней было содержать его 
в рабочем (постоянно обновляемом) состоянии. И чтобы не пришлось 
платить хорошие деньги программистам, а сделать все просто и 
самостоятельно. Ну, в крайнем случае силами своих сотрудников ®. 
И вот именно таким современным и экономным товарищам верой 
и правдой служат Конструкторы сайтов (далее — КС). 


енот ррриревенееизиоириние тли ЕЕО ЕСА ЖЕСткрВЕЕЕЕЕОИ ОЕ 


Если вы хотите, чтобы и дизайн, и ра- 
бота сайта, и стабильность действитель- 
но были на высшем уровне, то по сути 
у вас есть два оптимальных варианта: 

1} обратиться к хорошему агентст- 
ву, специализирующемуся на \ме-ди- 
зайне. И все будет хорошо, кроме од- 
ного «но»: персональная разработка 
дизайна и программного обеспечения 
под ваш сайт лично обойдется вам очень 
недешево. К тому же любой сайт нуж- 
но еще и постоянно обновлять — но- 
вости нужно держать на сайте только 
свежие, иногда вставить новую стро- 
ничку приходится, а если вы держите 
интернет-магазин, то надо следить за 
ценами. Кроме того, такому сайту ну- 
жен постоянный высококвалифициро- 
ванный администратор; 

2] воспользоваться конструктором 
сайтов — тогда ни за разработку ди- 
зайна, ни за разработку программно- 
го обеспечения платить практически не 
надо, да еще и хостинг предоставляют 
дополнительно. Все форумы, чаты и про- 
чее уже готово и отложено многократ- 
ным использованием. И самое главное, 
обновление и поддержка такого сайта 
предельно просты. 

В рунете на сегодняшний день есть 
четыре довольно неплохих КС: один 
очень мощный, два просто классных и 
один полностью бесплатный. Причем, 
каждый из них оптимален для опреде- 
ленного класса потребителей. 


онстроктор сабтов Народ. 


ВНр:/ / мии. паго4.го 
Бесплатная версия: полная версия 
Хостинг: 100 Мб 
Адрес создаваемого сайта: м\м-ва- 

ше_имя.пагод.го — других вариантов не 
предусмотрено. Во всех остольных КС 
можно купить вместо стандартного до- 
мена (в котором расположен сам КС) 
любой другой. 

Это хороший бесплатный сервис, пре- 
доставляемый компанией Уап4ех, кото- 
рый позволяет быстро сделать странич- 
ку о себе, любимом. Правда, за бес- 
платность тоже надо платить ®: на сай- 
те обязательно будет мелькать чужая 
реклама. 

Все очень просто: заходим на нр:// 
эм\.пагод.ги, регистрируем сайт, после 
чего снова идем на №Нр:/ /м\ум.пагод.го И 


вводим логин и пароль, полученные при 
регистрации. Поподаем в Мастерскую 
сайта — страничку со списком доступ- 
ных действий, которые мы можем при- 
менить к нашему сайту. Заходим в раз- 
дел Шаблоны, выбираем самый краси- 
вый и следуем инструкциям. Они очень 
просты, так что вдаваться в объяснения 
не буду. 

Важный нюанс: пользователь не мо- 
жет совместить, скажем, форум и ново- 
сти на одной странице — шаблон не 
позволяет. 


Констрокиор сайтов ТАИМЗ - 


ВНр:/ / мии ит. СИ го 
Бесплатная версия: нет 
Хостинг; 30-50 Мб, можно доку- 
пить еще 
Форумы, чаты, гостевые книги, 
формы связи, опросы: присутствуют 
Конструктор интернет-магазинов: есть 
Стоимость платных услуг: 
регистрация (в зависимости от типа 

пакета услуг) — от $35; 

поддержка хостинг — от $20 в месяц 


оо. иноглегехр 


чл: близнецы” англ.) 


"АН анисти 


_—ТММити о это программный комплекс. предизоначенный 
Е боем — 


улраоления динамическими ваб-сайтами Основкой ирикцни - с 
наполнекия сайта путем использования базовых элементов (ша 
зомбинациях Шаблоны имеют РАД настроек, которые позрол 


конструкторе - №44 
то ь о 


Данный КС, на мой взгляд, наверня- 
ка понравится профессиональным про- 
граммистам, поскольку там имеются та- 
кие многообещающие возможности, как 
вставка кода РНР, 1ауа и др. Система 
создания страниц кардинально отлича- 
ется от предыдущей: на страницу встав- 
ляются блоки (разделы), каждый из ко- 
торых может быть каталогом, прайсом, 
НТМЕдокументом, РНР-документом, фо- 
румом и т.д. Т.е. каждая страница не 
обязательно должна быть только, к при- 
меру, форумом, но может содержать ря- 
дышком, скажем, новости, гостевую кни- 
гу и каталог товаров. 


В общем, хороший программист в 
фантазии не ограничен. Интересный мо- 
мент: успешно прошедших процедуру 
регистрации первые 4 часа бесплатно 
обучают правилам работы с КС. 

Так что программистам — раздолье: 
все стандартные скрипты, все настрой- 
ки уже готовы, осталось только навести 
марафет и явить миру свое творение. 


Конструктор сайшив «Сделай сам» 


ВИр:/ /ммми\айрБайпкК.го 

Бесплатная версия: есть 

Хостинг: ограничений нет 

Форумы, чаты, гостевые книги, фор- 
мы связи, опросы: присутствуют 
Дополнительные возможности: мож- 
но вставлять флэш-анимацию 
Стоимость платных услуг: 
регистрация (в зависимости от типа 
пакета услуг) — от 950 руб.; 
поддержка-+хостинг— от 950 руб./месяц 


Ако р.са пелай:сА озовзе р эктр 


Рассылкл\ Заработок интернете\Констр\Женя\онстрыктор сойтое Слелай САМ! 


кАлАНК 


Конструктор сяйтов “Сделай САМ" 


| ЗдесьВы еможиете 


$ Добокиитьковые страницы сай используя модуль "Добають 
отранкку" 


2 Родатиронить ни ульлкть ранее создьнные страницы айда 
соотеетслующую срьяядуи позомыено 


73. Измененить подядокпохоления назвний странице пером меню 
сай используя модуль "Сеутеровкастраяя" 


4 Сордитьрерактироват, “литужьную еднзосцу" сить 


После регистрации вы получаете пра- 
во на месяц бесплатной работы, после 
чего, когда оцените по достоинствам 
этот КС и сделаете сайт, заказываете 
платную версию без ущерба для уже 
внесенной информации. 

Подробный хелп по работе с КС дос- 
тупен зарегистрированному пользова- 
телю из его Бэк-офиса (т.е. администро- 
тивной страницы, где вы конструируете 
свой сайт) по ссылке Сводный Вер. Ре- 
дактировать сайт здесь просто, хотя и 
не столь наглядно. На страничке редок- 
тирования вы видите аккуратные меню, 
с нетерпением ждущие вашего клика. К 
сожалению, здесь не предлагают гото- 
вых дизайнов — есть просто возмож- 
ность вставки фонового рисунка, лого- 
типа, «шапки» страницы, также позво- 
лено настроить цвета текста. 

Страница состоит из блоков инфор- 
мации, любой из которых может быть 
чем угодно — форумом, опросом или 
простым абзацем. Количество блоков на 
странице не ограничено. Для вставки 
блока на страницу переходим в раздел 
Накопитель блоков, щелкаем по кнопоч- 


Окончание. Начало на стр. 34-35 


. Со1иидИит аЕВ = ТТЕ (СахкепеСо1иили зав > РовзМем 


со1аюои а аеь, _ 


Сиггепесо1атлитаев / 1м, РоззМеисо1аниИЗ аЕЬ / 15) 
Если же мы хотим не только править ячейки, которые мень- 
ше, чем нужно, но ите, которые больше, то пишем просто: 

.ВомНе1аве = РоББМеикомнНет1аве / 16 
.Со1ТаирМ1ТАЕВ = РозМемсСо1лнар "1 АСВ / 1 


Ера ТЕ 
ЕПа МЕБ 
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ке Добавить блок и вводим название. 
После этого нам скажут: «Транзакция 
совершена». Щелкаем по этой надписи 
и получаем возможность вставить НТМЕ- 
блок и добавить рядом рисунок. Можно 
ввести простой текст, КС вставит его, не 
форматируя. Если кто не знает НТМ(, в 
хелпе прилагается краткий стравочник, 
в котором просто и доступно рассказы- 
вается, как сделать текст ссылкой, как 
его подчеркнуть или сделать заголовком 
и тд. Рекомендую. Доступен этот спра- 
вочник из бэк-офиса по ссылке Разно- 
образьте дизайн. Если же охота встов- 
лять опросы, чаты и пр., для этого пре- 
дусмотрены специальные кнопочки. 


Конструктор сабиюв @-СТюго 


ВИр:/ /мимим.е-Согуоп.сот 
Бесплатная версия: есть 
Хостинг: 75 Мб, можно докупить 
Форумы, гостевые книги, формы 
связи: присутствуют 
Дополнительно: прилагается биб- 
лиотека из 20 000 картинок 
Дополнительные возможности: 
можно вставлять флэш-анимацию 
Стоимость платных услуг: 
регистрация — $25; 
поддержка+хостинг — от $15 в месяц 
Этот КС прежде всего подкупает при- 
сутствием классного обучающего кур- 
са. Он не очень длинный, через каждые 
5 строчек идут скриншоты, на которых 
красными кружочками помечено, куда 


ЕН 


щелкать мышкой, чтобы выбрать дизайн, 
зарегистрироваться, создать страницу 
и тп. В общем, разобраться просто. 
Кстати, есть одно интересное новшест- 
во: получая хостинг и сайт, вы будете 
иметь к ним не один интернет-адрес, как 
обычно, а целых четыре — практически, 
можно сделать четыре абсолютно не- 
зависимых сайта. Сразу предоставляет- 
ся «бизнес»-домен в зоне „сот или „Ых. 

Единственное ограничение бесплат- 
ной версии — она имеет «срок годно- 
сти» 1.5 месяца. При переходе к плат- 
ной версии все внесенные данные со- 


Ера ТЕ 


храняются. Кроме того, из всех перечис- 
ленных продуктов этот наиболее прост 
и удобен в работе, особых знаний не 
требует. Конструктор интернет-магази- 
нов живет на ВНр:/ /умм.е-СЮюгуоп.Ы2. 


Итак, после авторизации мы попада- 
ем на главную административную стра- 
ницу, где нам предлагают выбрать, с ка- 
ким из наших четырех сайтов мы будем 
работать. Административная страница 
отдельного сайта открывается щелчком 
по соответствующему названию. Тут мы 
можем сменить дизайн, закачать файлы, 
запустить редактор сайта и др. После 
выбора дизайна переходим в режим ре- 
дактирования. Начать стоит со ссылки 
Первичное наполнение сайто. Нам пред- 
ложат заполнить анкету с персональны- 
ми данными (имя, рабочий телефон, до- 
машний телефон, адрес, е-мейл). Если 
вы держите что-то в секрете, то часть 
анкеты можно просто оставить пустой; 
в любой момент можно пройти анкети- 
рование еще раз. После заполнения ан- 
кеты мы видим, зачем мы всем этим за- 
нимались: внизу каждой страницы авто- 
матически появился раздел «Контактные 
данные», где указаны ваши контактные 
реквизиты (например, «Мележик Евгений 
Александрович, дом. тел. ххх-хх-хх; е-тай 
зиссез$@гатЫег.ги»). Дальнейшие про- 
цедуры проектирования сайта столь же 
просты и интуитивно понятны. 


„боасвыо порминиря 


Зыолозокетвамицы Новая страница ‹обазательно 


В ТентонацялеУААНиЦЬ, Нердязательный вводныйтект ратио описывающий для 


НЫ пользователя содержание страницы 


Е Текстеконця ПреНИЦЫ Нарбозательныйзизеринхванйтекет страницы 


р 


Сайт, построенный с помощью это- 
го конструктора, состоит из страниц, 
страницы, в свою очередь, состоят из 
разделов, разделы — из записей. Что- 
бы создать или редактировать какой-ли- 
бо элемент сайта, достаточно просто 
щелкнуть по находящейся рядом икон- 
ке. И, что очень удобно, результат встав- 
ки вы увидите сразу, причем таким, ка- 
ким он будет виден пользователю. 

За 5-10 минут делается одна стра- 
ничка с форумом, лентой новостей, кар- 
тинками и даже формой заказа одно- 
временно. 

Удачи! 


‘Включаем обновление экрана: 


Епа $46 


Арр11сас1оп .бсгеепОраае1т9 = Ткае 


Могу только заметить, что ошибка сия, для которой при- 
шлось ваять такую программу, есть не только в стареньком 
моем 97 Аксесе, но и более старших версиях продукта — в 
2000-ом (во всяком случае, без третьего сервис-пака). На 
счастье, и данная функция тоже работает в обеих версиях — 


во всяком случае, исходный, а не усовершенствованный ва- 


риант. 


Проераммирование 


Грабте.вхе шлю зеир. к 


Владимир ДРИГАЛКИН 


еп @7ео$.пе! 
Ьнр:/ /Лепиттс.паго4.го 


В данной статье мы на примерах рассмотрим, что представляет собой МР-файл, как с его помощью 
работать с другими файлами и реестром, создавать ярлыки, запускать программы и т.д. 


ак известно, для более-менее серьезного программного 

продукта обычно требуется специальная программа ин- 

сталляции, с помощью которой пользователь сможет лег- 

ко установить и так же легко удалить сам продукт. Суще- 
ствует много инструментальных средств, позволяющих быстро 
создавать инсталляционные пакеты. Однако большинство из 
них добавляют к исходному размеру программы 200-500 Кб. 
А ведь это далеко не всегда родует. Серьезный продукт не 
обязательно должен быть внушительных размеров. И если вы 
хотите сделать инсталляцию доступной в Сети, то эти 200-500 Кб 
могут сильно сказаться на популярности продукта. 

Как выйти из подобной ситуации? Прежде чем ответить 
на этот вопрос, рассмотрим, как это организовано в инстал- 
ляционных пакетах корпорации Лсгозой. Любой из таких па- 
кетов можно открыть архиватором И/Итр. Обратите внима- 
ние на файлы с расширением и При установке програм- 

*мы операционная система обращается к одному из таких 
файлов и руководствуется его условиями (или сценарием) ус- 
тановки. Именно с помощью ш-файлов можно удалять, ко- 
пировать другие файлы, добавлять информацию в реестр, в 
ла-файлы, создавать ярлыки, в общем, все то же, что обес- 
печивают громоздкие программы установки. При этом мы по- 
лучим приблизительно 2—4 Кб лишнего веса. 

Давайте и мы заставим операционную систему МИтдо\м$ 
работать на нас и перейдем к изучению спецификации л+- 
файлов. 


фа в разрезе 

эефайл представляет собой текстовый файл, который, как 
уже говорилось ранее, содержит условия установки про- 
граммного обеспечения. 

Чтобы запустить иф-файл, нужно щелкнуть по нему пра- 
вой кнопкой мыши и выбрать в открывшемся контекстном ме- 
ню параметр Установить (тз#а!]. Но для подготовки дистри- 
бутива лучше воспользоваться УУтЯр Зей-Ехтасюг, который 
поддерживает запуск т-файлов. Вооружившись этой про- 
граммой, а также знанием спецификации ифайлов, можно 
создавать профессиональные инсталляционные пакеты. 

Основную информацию в файле содержат секции, пред- 
ставленные в таблице 1 (более сложные и-файлы могут иметь 
дополнительные секции). 

Секция [Уегвфоп] обязательно должна включать строку 
З1апабиге=”$СВ1садо$” 

Эта секция определяет стандартный заголовок для всех Е 
файлов Мисгозой М/пдом. Если сигнатура будет не $СЬ1садо$, 
операционная система Мип4о\м не примет ии-файл как принад- 
лежащий любому из классов устройств, признанных \\Итд ом. 

При написании сигнатуры вы можете использовать как верх- 
ний, так и нижний регистры букв — $СВ4садо$ или $СНТСАСО$. 

Секция установки [Реёаз1ЕТп5еа11] может содержать 
следующие параметры: 


ТАБЛИЦА 1 
Секция Описание 
[Мегзюп] Подтверждает т+-файл. 


Содержит информацию о действиях, которые будут выполнены. 


Оефаипзай] 
| 1 Эта секция выполняется по умолчанию. 


Дик Определяет расположение {попки} ия жестком диске, где или 

[РезнпонопО и] Е { ) а 
куда файлы будут скопированы, удалены, переименованы. 

[ЗоигсебК$Мотез] “Название диска, содержащего файпы [любое]. 

[Зоигсе15К$РЦез] Включает специфический диск, в который включен каждый фойл. 


[$па 3] Список локолизированных строк, 


У соруЕ11ев — копирование файлов; 

У вепЕ11ез — переименование файлов; 

У ре1Е4{1ез — удаление файлов; 

У ордакето1в — изменение данных в ш-файлах; 

У ордасети1Е1е1аАв — изменение областей в и-файлах; 

У лаавед — добавление информации в реестр; 

У ре1вед — удаление информации из реестра; 

У т1212вед — перемещение строки или секции в 
диефайлах; 

У ордакесЕд$узв — изменение файла Сопйд.зуз; 

У ораакелаковаЕ — изменение файла Ашоехес.Ье. 

Этим параметрам в качестве значения присваивается имя 
секции с файлами. Например: 

[РеЕац1ЕТпз(а11] 

СОрУЕ11ев=СоруНем1 

[СорунемЕ] 

Еханир1е.Вем1 ;файл для копирования... 
[РезЕ1па10п01:8] ;Секция расположения каталогов 
РезеЕхапр1еЕ11е;=10 ;Каталог назначения (т.е. копи- 
ровать в папку \М/таом $) 

Чуть ниже представлены цифровые обозначения специ- 
альных папок, применяемые в ё-файлах: 

У 10 — СЛМмоОм5; 

У | — САМОМ! $ \5учет; 

У 12 — САУИМООМ/$ \$У5ТЕМ\ $9855; 

У 13 — С\МММООМ/$\СОММАМО; 

У 17 — САММООМ/$ \ШЕ 

У 18 — СА\ММООМ/$\НЬ; 

У 20 — СЛУМООМ/$\ЕОМТб; 

У 21 — СЛУИМООМ/$ \$УЗТЕМ\МЕ\МИЕЕ$; 

У 22 — СЛУММООМ/$ \5У5ТЕМ\УММ32; 

У 23 — САМММООМ/$ \$У5ТЕМ\ СООК; 

У 30 — Корневой загрузочный диск (обычно С:\). 

Например, если нужно скопировать файл в папку \еЬ, ко- 
торая находится в каталоге МИтдомз, сделайте это так: 

[рез 1пае10п11т5] 
РезсЕханр1еЕ11е;=10,ИЕВ 

Так же можно поступить и с другими папками, находящи- 
мися в определенных каталогах. 

Пораметр СоруР11ев содержит имя секции, где находятся име- 
на файлов для копирования с исходного диска в папку назначе- 
ния. Папка назначения определяется в секции [резе1пае{о0р1т5] 
икфайла. В следующем примере копируются два файла: 
[Уег=1оп] 

Ззапабаге=$СР1садо$ 

[Реаз1ЕТр56а11] 

СоруЕ11ев=Ехапр1еСоруЕ11ев ;усекция может быть на- 
звана как угодно 

[3Зоигсер3 5К=Мапе$] 

1=”Имя диска”,”",1 

; Перечисляете файлы, которые содержатся на диске 
[Зоцусер1вК=Е11ез] Ехапр1е .ехе=1 

Ехапр1е.ух@=1 

;Перечисляете файлы для копирования (о цифрах через 
три запятые читайте ниже) 

[Ехапр1еСоруЕ11е5] 

Ехапр1е.ехе,,,1 

Ехапр1е.уха,,,1 

;Указываете папку, в которую будут копироваться фай- 
лы (10 — ММидом5 ) 

[РезЕ4пае10001:5] 

Ехатр1еСоруЕ11ев=10 
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Цифры через три запятые обозначают дополнительные 
флаги при копировании файлов и могут принимать значения, 
представленные в таблице 2. 

Параметр соруР11ев может копировать файл непосред- 
ственно из строки. Для этого перед именем файла нужно по- 
ставить символ @. В следующем примере копируются два тек- 
стовых файла: 

СоруЕ11ез=@муЕ11е.Ехе, @апосНегЕ11е. хе 

Параметр вепЕ11ев содержит секции, которые в свою оче- 
редь содержат имена файлов для переименования. Папка, где 
будет происходить переименование, должна быть определе- 
на в секции [РевЕ1паЕ1оп01гх5] и-фойла. В следующем при- 
мере происходит переименование двух файлов из „тр в Е 
[Уехг51оп] 
51чпаеите=$СН1садо$ 
[реЕац1ЕТп56а11] 

БепЕ11е5=Ехапр1еВепащео19Е11е5 

[$оцгсер1=К=Мащез] 

1="Имя диска”",””,1 

;Перечисляете старые имена файлов 

[З$оигсер15К$711е5] 

Ехаир1е1 .Ыпр=1 

Ехашр1е2.Бпр=1 

; Определяете файлы, которые будут переименовываться 

[Ехапр1еВепатео1АЕ11е5] 

Ехапир1е1.ЕхЕ, Ехамр1е1.Ытр 

Ехапр1е2.Ехе, Ехапр1е2 .Ьпр 

;Указываете папку, в которой будут переименовываться 
файлы (10 — ММтдомз) 
*[резЕ1паЕ1отр1т5] 

Ехаир1еВепанео197Р11ев=10 

Все старые имена файлов (Ехатр/е16тр, Ехатре2.6тр) долж- 
ны быть определены в секции [Зомгсер1вКвЕ11е5]. 

Параметр Ре1Е11ев содержит секции, где находятся 
имена файлов для удаления. Папка, где будет происходить 
удаление, как всегда, должна быть определена в секции 
[ревЕ4паЕ1опр1к=1 ифойла. Следующий пример удо- 
ляет два файла: 

[Уег 5101] 

51дпаеите=$СВ1садо$ 

[реЁаци1ЕТп5%а11] 
Ре1Е11е5=Ехапр1ере1Е11е5 

[5$осигсер1:К Мане] 

1="Имя диска”,”",1 

; Перечисляете файлы для удаления 
[$оцтсер15К5Е11е5] 

Ехапр1е.411=1 

Ехапр1е.осх=1 

; Определяете файлы, которые будут удалены 
[Ехапр1ере1Е11е5] 

Ехапр1е.а11 

Ехамр1е.осх 

;‚Указываете папку, в которой будут удалены файлы (10 
— Утаомз } 

[РезЕ1паЕ1оп01т5] 

Ехапр1ере1Е11е5=10 

В параметре даавед указываются секции, которые содер- 
жат информацию о добавлении или изменении ключей, зно- 
чений в реестре. Следующий пример регистрирует вашу ко- 
пию операционной системы У/по\му. 


[Уег51оп] 
51дптаЕеите=$СЬ1садо$ 
[реЕац1Т156а11] 
Аааведз=Ехаир1еАЯЯвВес1веку 
ТАБЛИЦА 2 
Значение Описание 
1 Запрещает пользователю пропускать файлы, если их нет на исходном диске. 
{клавиша "Пропустить" не октивна, установка невозможна]. 
2 Разрешает пользователю пропускать файлы, если их нет на исходном диске. 
{клавиша "Пропустить" активна, установка возможнс]- 
4 Перезаписывает файлы в любом случае (проверка зерсии игнорируется}. 
8 Если файл используется, программа установки заменяет его после перезагрузки. 
16 Если файл существует, то копирование не происходит. 
32 Не перезописывает новые фойлы. 


;Определяете информацию, которая будет добавлена в 
реестр 

[Ехапр1еАдЯВед15е гу] 

НКЫМ, "СОЕТИАВЕ\МАсковоЕЕ\М1пбо"в\СигкепеУетгв1оп”, 
"Ведропе" ри ии 

НКЬМ, "бОЕТМАВЕ\М1скозоЕЕ\И1пао"5\Сиггепе\Уегв1оп\ 
Ме1соте\ВедИ12" ,"@", “1” 

С помощью этого файла в реестр добавляется следую- 
щая информация: 

НКЕУ КОСАЁБ МАСНТМЕ\ СОЕТМАВЕ\М1стозоЕЕ\М1помчв\Сик 
гепЕУегв1оп 

"Ведзропе”=”1" 

НКЕУ КОСА МАСНТМЕ\ СОЕТИАВЕ\М1стозоЕЕ\М1паочв\Сик 
гепЕУегв1оп\Ие1соте\Вед\И12 

"а"="1" 

Обратите внимание на запятые в и-файле. Если нужно 
добавить в реестр параметр по умолчанию, запятые долж- 
ны быть проставлены иначе. Например, в рассмотренном на- 
ми ключе реестра НКЕУ_ЮСАГ_МАСНИМЕ\$ОРТУ/АВЕ\Мгсгозой\, 
\МИпаочз\СитетМегзтоп сделаем параметр по умолчанию рав- 
ным единице (1): 

НКПМ, "ЗОЕТИАВЕ\М1сговоЕЕ\ 1 пйоиз\СиггепеУега1от” ,,,”1” 

Ниже представлены корневые имена реестра, применяе- 
мые в им-файлах: 

У нксв — НКЕУ_СТА$$Е$ _ВООТ; 

У нксо — НКЕУ_СИВВЕМТ_Ц$ЕВ; 

У нкым — НКЕУ 1ОСАЕ_МАСНИМЕ; 

У НКО — НКЕУ_95ЕВ$; 

У нкв — относительный ключ, используется классом й- 
зайег; обычно применяется для дисков устройства. 

В параметре ре1вед указываются секции, которые содер- 
жат информацию об удалении подключей с параметрами и 
значениями из реестра. Следующий пример демонстрирует 
удаление подключа СгарВУ12 со всеми параметрами и зна- 
чениями этого раздела реестра — НКЕУ_СИВВЕМТ_О$ЕК\$оН- 
уаге\АТ&Т\Сгармт: 

[Уех=1оп] 

51дпаеите=$СН1садо$ 

[реЁаз1Тп56а11] 

ре1вед=Ехапр1ере1Вед1 вгу 

;Определяете информацию, которая будет удалена из 
реестра 

[Ехапр1ере1Кед15%е гу] 

НКЬМ, "НКЕУ_СОВВЕМТ ОЗЕБВ\боЁЕмаге\АТ&Т\СкарНу12" 

Корневые имена реестра, естественно, обозначаются так 
же, как и при добавлении информации в реестр. 

В процессе установки можно прервать выполнение „и+- 
файла для показа пользователю какого-нибудь документа 
(после закрытия которого установка продолжится) или запус- 
тить определенный процесс. Следующий пример отоброжа- 
ет файл справки Або. и текстовый файл АБоимя, после 
чего запускает другой и-файл — ЕхатремЕ 
[Уег51оп] 
51дпаеиге=$СН1садо$ 
[РеЁЕа1ЕТп56а1.1] 

Ааавед=Ехапр1е\У1 ем 

; Отображение файла справки АБом.НМр 

[Ехапр1еУ1 ем] 

НКГМ , бОЕмаге\МАсговоЕЕ\У1тпдонз\СаггепеУегв1оп\КипОпсе\ 
бЗеЕрир, %АВОЦТ%, ‚ "ИТМНЬРЗ2 .ЕХЕ — Ма1п %1%\АЪБоцЕ .В1р” 
; Отображение текстового файла АБош. 1 

НКЫМ , боЕЕмаге\МасковоЕЕ\И1т оне \СиткепеУег51от\Випопсе\ 
бЗерир,%АВОПТ%, , "побера@ %1%\АБоце.ЕхЕ” 

; Запуск файла сценария Ехатре.и# 

НКЦЫМ, боЕмаге\МаскозоЕЕ\И1таомэ\СиггепЕУекгв1оп\ВопОрсе\ 
беЕир,%АВОЧТ%, ‚”хипа11 зебирх.@11,ТизЕа11нН1аЕбесе1оп 
РеЕац1ЕТпвеа11 132 %1%\Ехапр1е.11Е” 

;Определяете название, которое будет отображаться в 
окне "Установка И1п9ощз 98" 

[5Ех1195] 

АВООТ=”О программе...” 

После того как определенные в секции [Ехатр1е\У1ем] ко- 
манды выполнятся, записи, добавленные в реестр, будут авто- 
матически удалены из него. Таким образом можно запускать 
и другие процессы, например апплеты Г7анели управления: 
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; Запуск апплета Панели управления Свойства: Система 
( $У$9М.СРЕ} 

нким, боЕЕмагте\М1 сговоРЕ\УН паонв\СиттепеУеге1от\Випопсе\ 
ЗеЕир,%АВОПТ%, ,‚ “уипа1132 вВе1132,СопЕго1 ВапрьЬЬ 
$У50М.СРЕ" 

В следующем примере показано, как с помощью и-фой- 
ла изменить содержимое линфайло: 

[Уегв1оп] 

51дпаеахе=$СН1садо$ 

[реЕап1ЕТп5фа11] 

ОрдаЕети15==Ехапр1еАадатмтЕ11ез 

;Указываете папку, где находится файл зучет.им — на- 
пример в папке Ехатре, которая расположена в каталоге 
С:\Ргодгат ЕИез 

30,РВОСВА-1\Ехапр1е 

[резЕ1паЕ1оп11т5] 

Ехапр1еАаатмтЕ11ев=30 , РВОСВА-1\Ехапр1е 
;Определяете название файла и секции добавляемых, 
удаляемых или заменяемых строк 
[Ехаюр1еАаатмтЕ11е5] 

; Добавляете в секцию [оо] файла зучет.им строку 
5Ве11=Ехапр1е.ехе 

зувеем. 111, Боое,, "5Не11=Ехапр1е.ехе” 

;Удаляете из секции [фос®] файла зучет.н\ строку 
вВе11=Ехапр1е.ехе 

вувеем.111, РооЕ, "вНе11=Ехаптр1е.ехе” 

;Заменяете из секции [Ъооё] файла зучет.им строку 
5Не11=Ехапр1е.ехе на вВе11=Ехапр1е8.ехе 

вувеет. 111, Боое, “вЬе11=Ехатр1е.ехе”, “вВе11=Ехапр1е8 . 
ехе” 

С помощью ли-файлов можно также создавать/удалять 
ярлыки в меню Пуск. Ярлык можно создать в уже созданной 
группе программ. Если таковой не существует, она будет соз- 
дана автоматически. 

Следующий пример создает группу программ УИпаоми$ + + 
в меню Пуск > Программы и ярлыки к утилитам мире Ю.ехе 
(Конфигурация [Р), Ведедй.ехе (Редоктор реестра) и МИпйе.ехе 
(Диспетчер файлов — только в \/т98). Все они есть у вас на 
компьютере и лежат в попке \М/таомз. 

[Уегз1оп] 

51дпаеите=$СН1садо$ 

[реЁап1ЕТп5®а11] 

Орааеетп15=Ехапр1ебНоге сие 

; Определяете название и размещение ярлыков 
[Ехапр1еб Вог сие] 

зебир.111, ргодмап.сгойрз,, "дкоир1=""М1паомв + +" "“ 
вегир.111, огопр1,, "””Конфигурация 

ТРИ, пииии%3 0%\МТМРОИ$ \и1п1рсЕд.ехе”"”""””,,,,""% 
30%\ИТМРОМ$”” , ""и1п1рсЕд.ехе””” 

зееир.1п1, рходтап.дгойрз, , "дкоир1="”И1паомв + +""” 
зерор.111, дготр1, , "”"Редактор реестра”"" ,‚“"“”"""%30%\ 
УТМрОИ$\Ведей1+.ехейиииии,,,,ии%30%\МТМрОИ$““ “Вед 
е@1е.ехе”"” 

зееир.111, ргодмап.дкгоцрз, , "дгоир1=”"”И1идвомв + +""" 
зееир.11п1, дгоцр1,, “"”Диспетчер фай- 

лов"" , инииит%3 0%\МТМРОИЗ\И1иЕ11е.ехе"”""”",,,,ии% 
30%\иИтмМрои$”“ , ""и1ПЕ11е.ехе””” 

Ярлык прописывается в таком порядке: 

1. Название группы программ. В нашем случае — У\т- 
ом + +. 

2. Имя ярлыка. 

3. Путь к программе, к которой создается ярлык. 

4. Рабочий каталог, обычно тот же, что и путь. Некоторые 
программы не работают, если это условие не выполняется. 

5. Имя программы с расширением. 

Параметр %30%\ определяет корневой диск. Если вы хо- 
тите создать ярлык к файлу, который находится в каталоге 
Ргодгат Еиез, смело прописывайте полный путь (не используй- 
те короткие имена), например, %30%\Ргодгат Рйез\$ешр Сеп- 
егаог Рго\$дрго.ехе. 

Для удоления ярлыка нужно убрать все записи, указанные 
после имени ярлыка. В следующем примере удаляется ярлык 
Конфигурация {Р из программной группы УИтаом + +. 
[Ехапр1ебВогЕсие] 
зебир.1п1, ргодмап.дгопрз, ‚, “дкоир1="”"И1паомв + +" и" 


зееир. 111, акоир1,, "””Конфигурация ТР""" 

Если вы удаляете один из ярлыков программной группы, 
то удаление не затронет другие ярлыки. Для полного удале- 
ния программной группы нужно прописать данное действие 
для каждого ярлыка. 

К сожалению, вы не сможете с помощью шфайла обыч- 
ным способом скопировать файлы с длинными именами. 
Поддержка длинных файловых имен в .и\-фойлах немного 
усложнена, но главное, что она существует. Для этого нуж- 
но проделать следующее: исходный файл должен быть с ко- 
ротким именем, после установки его имя нужно сделать под- 
линнее. Для удаления процесс повторяется в обратном по- 
рядке: длинное файловое имя делается коротким и удоля- 
ется уже файл с 8.3-именем. Происходит все это с помо- 
щью реестра. Для этих действий в реестре предусмотрены 
специальные ключи: 

Следующий ключ используется для переименования файлов: 
НКЕУ ГОСАШ МАСНТМЕ\ бОоЕЕмаге\МасковоЕ Е \И1пдомз \Ситтере 
Уегв1оп\ВБепаиеЕ11е: 

Этот ключ используется для удаления файлов: 

НКЕУ РОСА МАСНТМЕ\боЕЕмате\МаскозоЕЕ\И1идонв \Сагтепе 
Уег51оп\Ре1ефеЕ11е5 

Для действий переименования или удаления нужно добавить 
подключ с любым именем в соответствующую ветвь реестра. Ми- 
нимум два ключа должны быть определены. Первый ключ содер- 
жит имя каталога, где будет происходить переименование или 
удоление файлов. Следующий ключ содержит имена файлов: пер- 
вое — короткое, второе — длинное и его атрибуты, если нужно: 

1] — Только для чтения; 

2 — Скрытый; 

3 — Системный. 

Следующий пример демонстрирует переименование в ко- 
талоге С:\Ейез файла АБоумх! в АБоц! Мем Мез/4 и установле- 
ние ему атрибута «Скрытый», а также переименование того 
же файла в подкаталоге Хтр папки С:\Ейез с установлением 
ему атрибута «Только для чтения»: 

[Уег=1о0п] 

З1дптаеиге=$СЬ1садо$ 

[реЕап1ЕТпзфа11] 
АЧдведч=Вепаме 

[Вепаие] 

НКЬМ , боЕсмаге\МАстовоЕЕ\И1паойнв \ СиггепЕУегв1оп\Вепаме 
Е11е5 \Ехапр1е,,,”%30%\Е11е5” 

НКЕМ , боЕЕмаге\М1сковоЕЕ\И1пдонв \СиггепеУегв1оп\Вепаще 
Е11е5 \Ехапр1е,Арбоце.ЕхеЕ, ‚"АБоце У1ем Е11ез.ехЕ,2" 
НКЬМ , боЕЕмаге\М1стовоЕЕ\И1 поме \СиггереУегв1оп\Вепаме 
Е11е5 \ба601г,,,"%30%\Е11ез\Хир” 
НКЬМ , боЕЕмаге\М1сковоЕЕ\И1пдонв\СаггепЕУегв1оп\Вепаме 
Е11ев \баьро1е,АБоце.ЕхЕ, ,‚ "АБОЧЕ У1ем Е11ев.Ехе,1" 

Ключи для удоления файлов имеют такую же структуру. 
Рассмотрим пример, который в каталоге С:\Ейез удаляет файл 
АБош Ме\ми Нез! и такой же файл удаляет в подкатологе Хтр 
папки С:\Еез: 

[Уег 5101] 

51дпаеиге=$СЬ1садо$ 

[РеЁа\1Е011п5еа11] 

АааКед=Пе1ефе 

[Ре1теЕе] 

НКЬМ , боЕЕмаге\М1сковоЕ Е \И1пдон5 \Сиггепе\Уег=1оп\ре 
ТереЕ11е5 

\Ехапр1е, ,,"%30%\Е11ез” 

НКЬМ , боЕбмаге\МасковоЕ Е \И1паонв\СиггепеУега1оп\Ре1ебе 
Е11ев \Ехапр1е,АБойе. ЕхЕ, ‚"АБоце \У1 ем Е11ез. хе” 
НКГМ , боЕЕмаге\М1скозоЕ Е \И1паонв\ СиггепеУега1оп\Ре1ебе 
Е11е5 \ба5р1г,,,"%30%\Е11ев\Хир” 

НКЬМ , бОЕбмате\М1стовоЕ *\И1пао"нв\СиггепеУег51оп\Ре1еее 
#11е5 \ба501к,АБоце.ЕхЕ, ‚ "АБОЦЕ У1ем Е11ез.ЕхЕ” 

Параметры кхаюр1е и 54ьр1 г могут быть любыми, напри- 
мер, названием вашей программы, подкатолога и т.д. Вож- 
но, чтобы они были разными, т.к. переименование/удаление 
происходит в разных каталогах. : 

Данная статья не претендует на полноту изложения темы, 
но надеюсь помочь читателю освоить иЕ-файлы хотя бы по- 
верхностно. Не бойтесь экспериментировать, но будьте пре- 
дельно осторожны, особенно с процессами удаления. 


ЦНВЫНЫМ ФОНКИ 2 


ВИРОЮ 


Юнр:/ /мимим.дИтгоп.ог9 
У/паом — 3.48 Мб. 
Ипих — 4.25 Мб. 


Проект, начатый в далеком 1998 го- 
ду как простой курсовой проект студен- 
та-программиста, который насмотрел- 
ся фильм ТКОМ, и на сегодняшний день 
даже не доведенный до окончательного 
релиза (на момент написания статьи — 
всего лишь версия 0.70}, уже успел по- 


ито 
еиви ии 


вит т 


*лучить всеобщее одобрение и нохво- 
тать призов. Пользователю предостов- 
ляется возможность управлять футури- 
стическим байком, названным поНкусе. 
Но не просто тупо гонять без цели на 
время с бешеной скоростью. Предла- 
гаемая гонка кроме быстроты реакции 
требует, что называется, трезвого рас- 
чета и внимательного отслеживания об- 
становки. Дело в том, что за каждым из 
четырех мотоциклов тянется полоса, 
представляющся собой стену, врезав- 
шись в которую, игрок проигрывает. Иг- 
ра идет в замкнутом квадрате, поэтому 
деваться некуда, а свободного места с 
каждой минутой становится все меньше 
и меньше. А! противника достаточно вы- 
сок, и его 9Мсусез не болтаются где- 
то у дальней стенки, а все время пыто- 
ются .подрезать, ограничить движение. 
Остаться последним не ток уж просто, 
как кажется на первый взгляд. 

Кроме У/Ипдо\м5 и Ипих поддержи- 
вается МасО5 Х, а с версии 0.7 — и 
МосО5 9. Установка игры на любой 
платформе происходит очень просто и 
не должна вызвать проблем. Под Ипих 
достаточно запустить скрипт эйгоп-0.70- 
йпих-Беа-1.зН. Если не зохочет запускать- 
ся, сделайте его исполняемым по ко- 
манде сытоЯ +х. Затем ответьте на 


‚‘передилатити нац 
мае 


Сергей ЯРЕМЧУК 


оппаег@иа т 


Как видно, предыдущий материал, посвященный Расегу (см. статью 
«Пингвиньи гонки», МК №4 [279]}, нашел отклик среди читателей. 
Правда, в основном писали начинающие ЗО’шники, не знающие, 
с чего начинать, а не пингвинятники. Ну ничего, играть так играть. 
Продолжаем знакомиться со свободными играми, а также 


эмуляторами. 


пару вопросов: куда ставить Стоп и 
создавать ли символическую ссылку в 
каталог, о котором знает переменная 
$РАТН. Лалее можно запускать, введя 
91Ехоп. Настройки сохраняются в фай- 
ле -/-дйгопгс (Ипох), аНгоплие (МУИпао\$], 


поэтому если что-то напортачили, про- 
сто удалите его и начните сначола. Сис- 
темные требования вполне скромны, 
но для нормальной игры необходимо 
настроить поддержку ЗР в дистрибути- 
ве то касается и других описываемых 
сегодня игр}. В поставку входят три раз- 
личные арены, названные здесь ароск. 
Чтобы пополнить их запас, зайдите на 
страницу ЁНр:/ /мм.дтоп.ога/ айрасКз.рНр, 
где найдете больше тридцати ойрасК’ов 
со скриншотами (самая популярная те- 
ма, конечно же, Ма»), распаковыво- 
ем архивы в каталог СИтгоп/ам (или 
СИгоп\аи ©). Когда противник рядом, 
можно его обогнать или успеть отре- 
зать путь, включив режим Воозег [#иг- 
Бо), которым компьютер еше не ноау- 
чился пользоваться в полной мере. Ток 
что спешите потренироваться, пока не 
вышла следующая версия 0.8 с более 
агрессивным А|, которую обещают пре- 
поднести к марту месяцу. Кстати, тогда 


АЕ 


же будет возможна произвольная гео- 
метрия уровня. А к версии 1.0 (к сле- 
дующему новому году} обещают уст- 
роить поддержку 1АМ, и можно будет 
гонять с товарищами по сетке, а не де- 
лить на четверых клавиатуру. Камеру 
можно сменить по Е10, снять снимок — 


по Е12. 


ТЕЗ — Пе реп Васито 
баг Злиннаог 


№нр:/ /логсз.зоигсеюгде.пе! 


УИпасм5 — 22.5 Мб. 

Нпих — 26.5 Мб (прекомпилирово- 

нный пакет) 

Следующся игра представляет собой 
эмулятор гонок автомобилей против мо- 
делируемых компьютером оппонентов, 
построенный на ОрепС!. Но это еще 
не все. Когда вам надоест сомому го- 
нять по трекам, тогда можете разрабо- 


тать ваш собственный управляемый ком- 
пьютером драйвер (называемый робо- 
том} на языке С или С++. Если вас прель- 
щает подобная перспектива, зайдите на 
сайт ННр:/ /мимим.Бегпм.ога, где найдете до- 
кументацию и советы по созданию ро- 
бота и треков под Ипих. Некоторых го- 
товых роботов можно найти на страни- 
це Роутюаа. Работает под Ипих (к86 и 
ррд, ЕгееВЗО и У/таомз ХР/2000/98. 
Вам доступны 28 различных автомоби- 
лей, 24 порожек, более 50 противни- 
ков. Управление возможно при помощи 
как джойстика или руля, так и мыши с 
кловистурой. Графические возможно- 
сти — ПоНнпо, этоке, зАтайз, простая 
модель повреждений, следы от тормо- 
зов, и прочее. Одним словом, хватает 
для того чтобы украсить и придать рес- 
листичности игровому процессу, не от- 
влекая внимания и, главное, особо не 
нагружая систему. Есть возможность вы- 


[— 
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Меры 


Чары 


брать несколько режимов — от простой 
практики до чемпионата. Возможно раз- 
деление экрана на четыре части для иг- 
ры на одном компьютере. Для интере- 
сующихся внутренностями или желаю- 
щих собрать оптимизированный вари- 
ант имеются исходники. Для 5и5Е Ипих, 
Реп, Цпих Мопагаке, КедНа\, ЕгееВ- 
$ и МУ/тдом5 имеются ссылки, с кото- 


рых доступны прекомпилированные по- 
кеты. Только в этом случае обратите 
внимание, что имеются обязательные 
(Мапастогу или ехесмоЫез] и опцио- 
нальные (ОрНопа| или Чаю) пакеты. По- 
следние содержат дополнительных про- 
тивников, автомобили и треки. Для но- 
вичков на сайте имеется подробное ру- 
ководство Ном/-То Риме со скриншото- 
ми. А если не получается под Ипих на- 
строить джойстик, советую почитоть до- 
кумент Шпих Сатегз РАС (№Нр:/ /ммм. 
юсииз.ога/Ююа) и поискать драйвер по 
адресу ННр:/ / атеу.Кайт.т# сит. с2/ -мойесК/ 
ГоузНсК. 


оережиь 
пратських ког 


с 


Особливг умови для 
Подолу, Оболонт, Куренвки, Академмгстечка 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№Нр://Ь>Над-зоигсеогде.пе! или 
ВНр:/ /ммим.Б>Над.огд 

У/паом5 — 3.58 Мб. 

Ипох — 3.51 Мб. 

Следующая игра, участвующая в 
обзоре, также титулованная: в янва- 
ре 2003 года получила звание Вез 
Еее Мийр/ауег АсНоп Сате на сой- 
те НарруРепдит (внр:/ /варрурепоит.огд). 


уз: @ 


Здесь вам предлагается попробовать 
себя в качестве танкиста. Помните 
«Три танкиста три веселых друга, эки- 
паж машины боевой»? Так вот, за весь 
экипаж отдуваться придется вам — по- 
думайте, готовы ли ишачить за троих. 
А работы предстоит много. В отличие 
от предыдущих двух игр, у которых 
поддержка сети только зарождается, 
а за противников выступает хоть и ум- 
ный, но все же компьютер, здесь вся 
игра идет только по сетке, и против- 
ники, соответственно, будут более не- 
предсказуемыми. Хотя и боты тоже 


есть. Эмулятор многоплатформенный, 
поддерживаются Ипих, *В$О, мх, 50- 
[аз, ММпдомз 95/98/ МТ/2000/ХР, 
МасО5 Х и еще несколько менее из- 
вестных платформ. Системные требо- 
вания заключаются в выделении все- 
го 4 Мб на диске и 16 Мб (это мини- 
мум, лучше 64 метра] в оперативке, 
что по сегодняшним временам пыль 
для моряка, но без видеокарты, под- 
держиваоющей ОрепСТ, играть будет 
сложно. Возможны три варианта иг- 
ры: саруге Че Йаа, Нее-Ююг-о! и гаБ- 
Би-сНаоз. Одновременно могут уча- 
ствовать до сорока игроков пяти раз- 
личных расцветок. Один из игроков 
настраивает сервер (указав ЦОР-порт}, 
остальные должны указать имя или 1Р- 
адрес сервера с УОР-портом и при- 
соединиться к игре. Все как обычно в 
такого рода играх. Для удобства пер- 
воначальной настройки лучше обра- 
титься к 62 _сот т, при помощи ко- 
торого можно создать конфигураци- 
онный файл, чтобы не возиться потом 
с настройками. Все. 

Знаю, заядлым геймерам описан- 
ные игры могут показаться довольно 
примитивными, но на всех сразу не 
угодишь. Размеры файлов позволяют 
получить их и по нашим далеко не 
быстрым каналам, а благодаря ли- 
цензии СРЕ вы сможете раздать их 
затем всем своим друзьям. Я уже не 
говорю о том, что исходный код этих 
игр просто кладезь чужих знаний, ка- 


т. 464-8262 
464-7185 


кого вы не найдете ни в одной книге. 


товстт ТА ШВИДк 
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Беседка «Моее0 компьютера» 


е, кто регулярно заглядывает в «Бе- 

седку», замечают, что письма чито- 

телей, которые мы получаем, — они 

и умны, и уместны, и умело написа- 
ны. И часто в них — не просто вопрос. 
Бывоет видно, что читатель и сам скло- 
няется к какому-то решению, но ему хо- 
чется проверить себя, убедиться, что ход 
его мыслей логичен и порядочен, и ре- 
зультат поступка будет правильным и спра- 
ведливым. 

Вот и сегодня всем, кто хочет пообщать- 
ся не в двоичном коде, не в $М5-форма- 
те, а как 2000 лет назад, словами — доб- 
ро пожаловаты 

В общем, от чтения МК одна польза. 
Точнее, если видеть в слове «одна» числи- 
тельное, то... не одна. А сколько? А посчи- 
таем на сегодняшнем примере. 


Польза 1 — помек Зпанне! 


У «Привет, Трурлы! Пишет тебе Саня 
Кравец из Хмельницкого. Я вот только что 
создал свой почтовый ящик и решил но- 

«писоть именно тебе. Я вообще люблю чи- 
тать МК, а особенно «Беседку "Моего ком- 
пьютера”». И вообще, в журнале много 
интересного. Времени мало, а потому по- 
советуй мне, пожалуйста, что нужно для 
изучения компьютера и всего, что с ним 
связано [питеротура, сайты и другое)? Зо- 
ранее спасибо». 

Саня и все, кто к нам недавно присое- 
ДИНилСЯ. 

Да Вы уже читаете! Это наш журнал. 
Он же и Ваш. Тут есть не ВСЕ, но тут все- 
гда рассказывается, где лежит большее — 
где прогроммы полезные скачать, кому ко- 
кие книги нравятся и проч. А также мы хо- 
дим, и даже днем, светя себе монитором, 
«ищем Человека»: пытаемся определить 
различия между нами и компьютером, ме- 
жду Сознательным_ выбором и Прика- 
зом_21-го_прерывания. 


Польза. 2 — пожиая программа! 


Получил письмо от нашего читателя и 
автора Юрия Тромпака. Может, помните: 
пару месяцев назод была опубликована 
его статья о том, как работается на ком- 


пьютере людям со слабым зрением. На-. 


писана она по личным впечатлениям, и чи- 
тая ее, можно было оценить героизм то- 
ких юзеров. Тек вот, по адресу Нир://м\им. 
тусотрсаю!ов.паго4.ги теперь можно увидеть 
и доже скачать новую работу Юрия. Как 
я сом убедился, ему удалось создать очень 
полезный продукт, который, безусловно, 
заинтересует всех вас. Почему? А почи- 
тайте. 

У «Мне не роз приходилось рыться в 
горе журнолсв в поиске нужной стотьи. И 
такая ситуация возникоет довольно часто. 
Сначала для читателя некоя тема может 
быть неоктуольно, и он либо не читает эту 
статью, либо читает, но со временем зо- 
бывает. А потом когда возникает та или 
иная проблема, он вспоминает, что где-то 
он об этом читал и ему на помощь прихо- 
дит журнал «Мой компьютер». 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.ца 


Скожи мне — почему? 

Я зною ответ. 

Но я хочу услышать — почему?! 
Емата 


Эта прогромма предназночена для по- 
иска нужной статьи в журнале «Мой ком- 
пьютер». Программа основана на робо- 
те с базами данных. Донные в программе 
представлены в виде таблицы. В ней при- 
сутствует следующся информация: назво- 
ние стотьи, о чем стотья, номер журнала, 
дата выхода журнала, страница, на кото- 
рой расположена стотья, автор статьи. В 
программе возможен поиск по введенно- 
му слову или фразе. В бозе программы 
есть данные всех журнолов за 2003 год. 
База программы будет обновляться. Жду 
ваших отзывов». тусотрсаюод@пагов.гу 

МК-маны, не забудьте послать автору 
отзыв. Поблагодарить или посоветовать 
что-то, а может, и свою помощь предло- 
жить. Договор? 


Польза 3 — классный сабити 


У «Яне впервой вижу в «Беседке» при- 
зывы читателей по поводу зой-Вога помо- 
щи. Мда, в журноле точно места на это 
не хвотит, а в Инете уже есть проектик, 
созданный специольно для таких вопро- 
сов: ИНр:/ /гизас.ги. Мне, и не только мне, 
эти люди уже помогли и помогоют сейчас 
очень сильно и вполне кволифицировон- 
но! Ток что зайди и осмотрись». Пдег 

Осмотрелся. Классная вещь. О такой я 
давно мечтал. И даже договорился с нашим 
веб-мастером, чтобы и у МК-шного сайта 
появился подобный уголок. Обещал сделать. 
Провда, если по классике, обещанного ос- 
талось еще два года ждать. А тут уже гото- 
вый сайт, на котором работает то, что мы 
с вами называем «Служба народного хел- 
па». Умнющие добровольцы помогают стро- 
дающим чайником справиться с проблемо- 
ми. Так что блогодарите читательницу (в щеч- 
ку) за адрес и пользуйтесь на здоровье. 


Польза 4 — пошек Себя! 


У «Привет, Трурль. Ничего конкретно- 
го писать не хочу. Депресняк развеять про- 
сто надо. Вот, помнишь, конкурс длился 
целый год — ДА! И это было классно. Не, 
я не участвовал, просто прикольно было 
наблюдоть. Кок еще можно депресняк ус- 
мирять? Вот вроде все хорошо, отноше- 
ния со всеми хорошие, но что-то явно не 
ток. Я уже прошел все доступные версии 
«Халвы» на последней сложности. Казнил 
в «Сторкрофте» несметное количество зи- 
лотов и гидралов. Нописал нужную прогу. 
Ничего не помогает! А по натуре своей я 
не могу сидеть без дела. Вот и получает- 
ся, что ничего не делоть не могу, а делоть 
ничего не хочется. И это есть кошморь 
Александр (!-Кеерег@тай.ги) 
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(Стрессов, прозящих нашему телесному 
ВО5З-у, в окружающей жизни не меньше, 
чем видов оружия в хорошем шутере. Есть 
явные: падение Винды, встреча с плохим 
человеком, летающий кирпич, взломанный 
родной сайт, разговор с деканом после 
проваленной сессии, звук, изданный вне- 
запно А\УР-шкой. Но есть стрессы и неяв- 
ные. Они не менее опасны. 

Один из них — стресс монотонности. 
Не хватает острых ощущений. Поэтому — 
внимание всем участникам команды по 
борьбе с кошмарами! 

Подскажите нам, как при помощи ком- 
пьютера можно пощекотать себе нервы? 
Как это удавалось именно вам Нам ин- 
тересен опыт добытия из этого шершово- 
го ящика любых эмоций (даже злость — это 
уже лекарство от стресса монотонности). 
А уж если радосты! 

И хочется верить, что Александру уда- 
лось победить хандру. И сделал он это дос- 
тойно. 

«Никогда не перестовой улыботься, до- 
же когда тебе грустно, ведь кто-то может 
влюбиться в твою улыбку». Габриэль Гар- 
сиа Маркес 


Польза 9 — повоо позпакомииться 


У «Написати Вам мене змусив лист чи- 
тача Меца, що був опублжований в МК, 
№8 (283). 3 чого шановний читач зробив 
висновок, що «...в «Беседку» не заходят 
программисты, сисадмины или просто поль- 
зовотели в погонах»? Невже «ыки» вкозу- 
ють нах професю? Я сом вййськовий. | 
вже бльше двох рокв регулярно читаю МК, 
Стаж сгилкувоння з ПК понад 15 рокв 
[мен — 26}, За цей час довелося працю- 
воти 7 з РХ-Зрестит’ами # з боготопроце- 
сорними серверами, з’еднувоти два ПК 
по СОМ-порту ! прокладоти корпоротивн! 
локальн! мереж/ та то. { поврте мен, вйсь- 
ковий комп’ютерний фажвець шчим не 
прший за циельного, а в деяких випадкох 
/ММХО] новйъ крощий, хоча Г ми, бувае, по- 
требуемо сторонньо! допомоги [для того ! 
читаемо МК). «Рассказоть, подскозоть» ми 
дйсно можемо богато, але з огляду на на- 
шу специфчну професю [новчання на 
полгонах, стрильби, казарма то т.) не зов- 
жди ми це можемо зробити вчасно то в пов- 
ному обсяз. Но отпе-стлкувоння носйнчко- 
ли не висточое. А з приводу «Беседки»: та 
пишемо ми вом, пишемо. Просто не зов- 
жди кожемо, що ми — вйськов! ©» 3 по- 
вагою, ргееп0$ 

Согласен, военного по стилю письма 
не распознаешь. Если он прямо не напи- 
шет «Приказ — опубликовать мое письмо 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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на первой странице. Иначе — высылаю 
штурмовой отряд» 

Поэтому у нас возник вопрос (кстати, 
обратите внимание: по закону сохрани- 
нея вопросов — точно такой же где-то ис- 
чез}; а какие еще «профессии» нас чита- 
ютё Расскажите нам, пожалуйста, хотя бы 
для того, чтобы мы могли скорректировать 
специфику подачи информации. 

Аеще, если встретятся в почте несколь- 
ко сходных профессионалов, так мы по- 
том еще и перезнакомим вас. 


Польза В — производственная! 


У «Доброго времени суток, Трурлы Но- 
верное, не я первый Ваш журнал благо- 
дарю, не я последний... Но тут просто очень 
есть за что! Дело в том, что искал я робо- 
ту. Предложили в одной э-э-э... газете вер- 
стальциком быть. Ну, для этого нужно бы- 
ло зноть РодеМокег, Фотошоп, Шизнаюг 
от Адобей и Корел. С Рвоюзрор’ом и Ко- 
релом проблем не имел, а вот с двумя ос- 
тольными. Что же делать — в понедельник 
на стажировку, а у меня только выходные 
в зопасе! Беру я деньги — на росклодку 
за софтом, потом пиво — и домой, лис- 
тать подшивку МК и стовить софт. Кок-ни- 
как, но до понедельника знол я достаточ- 
но для того, чтобы меня взяли! Так что ОГ- 
РОМНОЕ ВАМ ВСЕМ СПАСИБОШ З.Ы. 
Если что — меня мылом не подписывать». 

Без проблем. Секретов не выдаем. Ты, 
главное — не расслабляйся. Теперь «ко- 
пай вглубь» софта. Чтобы не казаться, а 
БЫТЬ профессионалом. 

А всем остальным: это письмо — хоро- 
ший урок. Помните, я когда-то уже гово- 
рил, что время, проведенное за чтени- 
ем МК, можно смело объявлять производ- 
ственным стажем и «опытом работы». 


Польза 7 — образовательная! 


Дочитал МК. 

Вот и четвертая пора прошла. 

Пора в киоск, готовиться к занятиям на 
завтра. 

Николай Левченко 


Польза 8 — ооказательсиво реальпосияни 


У Версия 1. «Я в гуртожитку живу, бо 
новчаюсь. Наскльки знаю, в Киев! мере- 
жа в гуртожитку — це скорше зоко- 
номрысть, а у нас — це таки диковинка. 
Виришили ми з’едноти компи, коли [х вже 
було 14 илук. Вести кабель було вирше- 
но по подвр’ю, через вжно. Купили пров. 
Пройшлися по вах юмнотах (перевожно 
двчачих}, спитали дозволу на те, щоб чпля- 
ти кабель за пдвжоння — ва! ВКНа зоклеен! 
вима ж нодвору..). 

Ось тод! ! було соме цкове г веселе... 
Вова козав, що це зовам недовго буде, 
десь твгодинки — ! готово... Еге ж, а ви 
спробуйте зловити полетиленову пляшку 
з водою, до якоГ прив’язаний кабель, ви- 
СУВОЮЧИСЬ 3 НОПВЗОКЛееного скотчем дИвчо- 
чого вжна в ТО-продусний мороз, соме ту, 
що вом кидае з суаднього вжна колего. 
Потм причепити провд до цього пдежон- 
ня Г кидати й таким самим способом у но- 
ступне вино... Двчотом доводилось роз- 
повдоти ран! байки [тд час пеЕГ процеду- 
ри) проте, що це кобель для сушиння близ- 
ни, для вивйиування транспоронтв з ного- 


ди мойбутнього дня св. Валентино... Чого 
пльки не придумували, оби вдволкоти ню 
увогу в рвкого зниження кмнатно! тем- 
перотури до вд’емного значення. Добре, 
що нос була цпо бригода, потим доводи- 
лось К грпи. Нарешт з'еднали, вся проце- 
дуро зайняла близько 6 годин (проти Во- 
виних 0.5}. Але зв’язку не було... На но- 
ступний день ми сходили до адмнстрато- 
ро унверситетськог спки на консультацию. 
[.. о, диво! Е зв'язок!!! Скльки радост! бу- 
ло... Приемно все-таки вдчувоти себе в 
яксь мру пюнероми...» мазр 

Версия 2. «В №4 за этот год, в «Бесед- 
ке», ребята расскозывали, кок они построи- 
ли локалку между домами. Мы вот тоже 
строим, провели уже витую пору 100 Мб 
между четырьмя домами, купили свичи... Та- 
кую работу сделали! Особенно когда ис- 
кали ключи от крыш домов ©. Я уже мол- 
чу; как мы ночью тянули между домами по- 
следний кобель... Утром посмотрел: неу- 
жели мы это сделолиё Одно проблема у 
нас теперь: грозозощито. Искали в Фидо 
и других источниках: нашли много инте- 
ресного, схемы и т.д. Осталось только спо- 
ять... Нас пока 10 человек, еще столько же 
чего-то ждут и не помогают нам. Строн- 
ные люди, на готовое хотят присесть. Но 
все это ушло около 1000 грн. Ток что ло- 
калко — это реольно! Тем более этот опыт 
мне пригодится, так как поступил в этом 
году в наш Зопорожский Национальный 
Технический Университет на «Компьютер- 
ные сети и системы». Не без вашей помо- 
щи, конечно. Спосибо Вом! Особенно за 
цикл статей «Какая сеть — токой улов». 
М2 

Два письма на одну тему. И пользу то- 
гда найдем от них двойную. 

Явноя: убедитесь — это реально, это 
можно сделать самому, это уже делают 
ваши соседи. 

А еще польза попутная — продумывой- 
те заранее все мероприятие: финансовые 
затраты, способы покорения молний, де- 
вушек, чердачных замков, да, кстати — и 
летучих мышей (это не шутка — отряд Трур- 
левых знакомых однажды был встречен под 
стропилами стайкой этих зверюг... бои бы- 
ли затяжные, судя по их рассказам, круче, 
чем в «От заката до рассвета»). 


Польза 9 — летераиирио- техническая! 


У <Я ночиноющий линуксоид. Линукс 
начал изучать не так давно [около 3-х ме- 
сяцев). Я долго ходил по книжному рынку, 
выискивая подходящую книгу, и ношел — 
Д.Н.Колисниченко «Самоучитель Цпих: ус- 
тановка, настройка, использование». На 
сойте овтора {нр:/ /члич.ЧКуз.пагод.ти] МОЖ- 
но заказать дистрибутив Линуха и узноть 
об остальных книгах автора. Книга очень 
хорошая... Благодаря ей (и любимому МК} 
я первый роз в своей жизни установил Ли- 
нух. Надеюсь, эта книга поможет и остоль- 
ным». 1еБефу Заза 1СО: 104424421 

Трурль проверил, что к чему. Действи- 
тельно, и об авторе можно узнать, и о его 
книгох. 

На том же сайте, на страничке Внр:// 
ум. АКуиз.пагод.ги/Боок/азт.5т|, обнаружи- 
лись несколько давно искомых ссылок на 
литературу по программированию на Ас- 
семблере. Но не только классика, к при- 


меру, тот же бестселлер СОЗ-овских вре- 
мен Питер Абель «Ассемблер и програм- 
мирование для ВМ РС», но и пособия для 
\УМт-32: Александр Усов «АззетЫег & 
\Ит32», Максим Колесников «Програм- 
мирование \\/т32 на Ассемблере». Мо- 
жете качнуть, кому интересно. 


Польза 11 -— 
пнпераиурно-художествениая! 


У «Эта история произошла около 2 не- 
дель назад, тогда я еще не был подписчи- 
ком. Иду я, значит, покупать свежий МК 
после школы, подхожу к киоску, ну и гово- 
рю: 

— Увас МК свежий есть? 

— Есть... 

— Почем? — чего-то спросил я (ток как 
знаю, что три рубля) 

— Рубль десять. 

После этих слов, первая мысль — ре- 
дакция розбоготело. Но эта утопическая 
идея сразу сменилась другой — продов- 
щица ошиблась. И тут показалась, всеми 
своими прелестями сверкся, она — ША- 
РА! Ностроение с нуля резко подскочило 
до верхней отметки. 

Говорю: 

— Довойте. 

В мыслях уже строились планы относи- 
тельно оставшихся рубль девяносто. Ко- 
нечно же, на первом месте медленно про- 
плывало пиво, за ним летели еще кокие- 
то продукты «харчування», но этот хоро- 
вод исчез тут же, когда я увидел, кокой МК 
она мне дает, — МОСКОВСКИЙ КОМ- 
СОМОЛЕЦЬ Егед 

Заинтересовавшись явлением, Трурль 
специально раскрыл расширенный ката- 
лог СНГ-почты и обнаружил там аббре- 
вистурных конкурентов: мужской журнал 
«Мартовский Кот», журнал для гурманов 
«Монстры Кухни», газету для дошкольни- 
ков «Маленький Кащей», часопис прокто- 
лойчно! асощаци «Мюце клзми» и ложе 
хокерский журнол «Могила копирайта». И 
все эти хитрецы даже внешним видом сво- 
им копируют наш имидж. 

В общем, фирменный знак МК требу- 
ет защиты от сквоттерства! Пока конку- 
ренты, как в случае с сетевыми адресами, 
не застолбили все крутые популярные рас- 
шифровки... нужно их опередиты Выручай- 
те: присылайте свои версии названий пе- 
чатных изданий, начинающихся с М + К, а 
также их тематику. Лучшим шифровальщи- 
кам — приз! 


ол — ВОСВННИЯ! 


Сижу в Инете 

ОёсоппекЕ.. 

Кок просто отключить от мира. 
Аппа КгазомКауа 


* 


Уже которую неделю 

НТМЕ учу... Мдоос... 

За окном тоже тумон. 

Ируха 

Дорогие читательницы! Спасибо за от- 
личные хокку Спасибо, что вы у нас есты 
С праздником вас! Мы будем староться, 
чтобы вам с нами было и тепло, и весело, 
и интересно! 


Е 


Наименование 


Ъ. КОМПЬЮТЕРЫ 4 


‚Компьютеры на базе те! Сеегоп 
(1566-2300 /64-51 2мь/4-64 АСР/10 
Любые под зокоз, от 
(СЕ.1700/128МЬ/20СЬ/32АСР/52х 
Саегоп 17/128 /20СВ/ЗУСА оп Боогд 
сеП.7/256/20С/МА-/СО52Х/корп 
Са! 1700/28/20 /8м/52х/3В, Р4М266 
СЕ: 1800/128МЬ/40СЬ/З2АСР/52х 
Се! 1700/128/206/32/52х/3В, 8451. 
Сафегоп 17/256 20К/64МЬ/40С /52-х/5 
(СЕ700/256МЬ/4ОСЬ/СЕ? 64МЬ/52х 
С1700/256/406/32/52х/3В, 1845Е 
СЕ. 2,2С2/256МЬ/4ОСЬ/СЕ? 64МЬ/52х 
СЕ. 2,0СЬ:/256МЬ/40СЬ/СЕА 64М/52х 
Конфигурация под з0коз от 
СЕ.2,2С ра /256МЬ/4ОСЬ/СЕА 64МЬ/52х 
Саегоп 2 4/256/40СВУСЕАМХ-440 64МВ 
Са 2000/256/80/64/52х/3В, 845Е 
Сего 2 0/256 ОБВ/СЕ4 64МЬ/40С/52 
(Са 2400/512/80/64/52»/5В, {845Е 
СЕН 700/256 МЬ/40СЬ/$УСАЗ2/525/ 17" 
Се!1,7С42/256/40/64/СО/17"7550ЕХ 
Са 2 ,0С!г/512/80164/СОВМ/ 17"7550Е 
Компьютеры на базе Р 4 
Р\1 4/64-512М6/4-64 АСР/10,2СОК/$ 
Любые под зскоз, от 
Р\ 1 7/64-512М5/4-64 АСР/10,2СОК 
Р4 1,8Суз/128МЬ/206Ь/32АСР/5В/52х 
Р\У2С12/64-512М6/4-64 АСР/ЛО,2СОЕ 


24 1,8Ср/256МЬ/ДОСЬ/СЕ? 64МЬ/38/52 


Р4-2.0/128/20/32/52-/58, 845 


& Р4-2.0/256/40/64/52х/5В, 1845Е 


24 2.4С\2/256МЬ /40СЬ/СЕА 64/38 /52х 
Р4- -2.4/256/40/64/52ЗВ, 845РЕ 
Конфигурация под заказ от 


Р4 1,8С2/256МЬ/40СЬ/$УСАЗ2/52х/1 7" 


Р2 861:/512/64-512№5/4-64 АСРЛО 
242 4/256 ООБ/СЕА 64МЬ/406/52-/38 
24 2.812 [256 МЬ/4ОСЬ/СЕА 64МЬ/52 
24-2 4/512/80/128/50/ЗВ,1845РЕ 


24 2 4Сне/258МИЧОСЬ/ СНА 64/5257" 


242.0/512/806/128М/СОЕМ+УО 
24-2.6/256/40/64/525/58, В65РЕ 

242 462800) /256МЬ/ВОСЬ/СЕЕХ/52х 
Репнит №2 8800}/512/8068/89200 
Р4-2.8/512/80/128/52х/5В, 865РЕ 


Р4 26/512 ООВ/СЕА 64МЬ/40С /СОВУ//5В 


Р-№2.0/256/40/64/СО/17"7550ЕХ 
Р4-30/512/80/128/525/38, 865РЕ 

24 26800}/512/6ОСЬ/СЕЕХУСО-К 
24М26/512/80/64/СОВАМ/ 17 75ОРХ 


АНГ ХРВОО- 2, ва 512МЬА- 64/20 
Любые под заказ, от 

"АН опХРЯО0-2,26Н2/64-512М5/4-64/10 
Ви] 6/256/20С/МА: 15/052 /корп250\и 
РИУЯОМ 1,3С12/1 28М/20СЬ/32АСР/52х 
Оигоп 1 6/128/20СВУЗУСА оп Боогд/ СР 
2иг1400/128/20/8М/52х/5ВЛот _ 
РУКОМ 1,6С2/128М/20СЬ/32АСР/52х 
АТНЮМ 1800/128М/20СЬ/32АСР/52х 
[14001128120 /32/52х/5В 

АН ог 1800/128/20 /32м/52х/5В/КТ400 
АТНЮМ 1800/256М/40СЬ /32АСР/52х_ 
2иг1600/256/40/32/52х/5В 

АТНОМ 1900/256М/40СЬ/СЕ? 64М/52х 
АН оп 22/256 /40СВ/СЕАМХ-440 64МВ 
А! оп1800/256/40/64М/52х/5В/КТ400 
А! оп2000/256 /40/64М/52х/5В/КТА00 
01,4612/128М/20СЬ/ЗУСАЗ2М/52х/15" 
АТНЮОМ 2000/256мМ/40СБ/СЕ? 32М/52х 
А! п1900/256/20/64/52х/3В/МЕ? 
Конфигурация под зскоз от 

АТНЮОМ 2600/128М/20СЪ/СЕ? 64М/52х 
А! юп2000/256/40/64/52%/5В ИМЕ? 
АТНЮМ 2400/256М/40СЬ/СЕ? 64№/52х 
АМО 2.0/256 ООК/СЕ4 64М/40С/52-х 
А!сп2200/256/80/128/52х/58/КТ400 
[г-1,3/256/40/64/СБ/15” 

АН юп2000/512/40/64/52х/5В ИМЕ? 
А1900/256М/40СЪ/СЕ? 64М/52х/17" 
Сл-1,4/256/40/64 СОРМ 17"7550ЕХ 

АТ ол2200/512/80/128/52х/5В/МЕ? 


р 


768 
1050 
1384 
1399 
1409 
1410 
1466 
1487 
1526 
1668 
1732 
1793 
1820 
1843 
1853 


1856 ; 


1909 
2026 
2165 
2169 
2833 
3355 


1379 
1476 
1521 
1749 


; 1749 


2098 
2098 
2242 
2354 
2359 
2393 
2534 
2578 
2609 
2807 
2825 
2829 
2846 
2847 
276 
3201 
3319 
3330 
3383 
3608 
3701 
4125 


948 
997 
1019 
1199 
1281 
129 
1304 
1335 
1422 
1487 
1643 
1684 
1704 
1739 
1775 
1782 
1843 
1848 
1858 
1887 
1953 
1962 
2026 
2027 
2054 
2131 
2145 
224 
2289 
2400 
2509 


.ё. КОД 
141 20 
197; 16 
25 7 
20 п 
2 | 12 
2 10 
29 7 
268 ; 10 
275 23 
306 521 
32 10 
3917 
347 
35 2 
340 21 
35 п 
34 10 
385 23 
390 10 
3827 
515 3 22 
610 22 
23 20 
27 16 
27:20 
321 У] 
371; 20 
35 7 
378 10 
404 10 
432 21 
425; 10 
435 ; 22 
465: 21 
43 20 
40 23 
515: 21 
50 : 10 
59:21 
527 1 12 
513; 10 
535321 
55 п 
598 10 
60 23 
615: 22 
650 10 
679 7 
750 22 
174 20 
187 116 
187; 20 
222: 12 
235121 
240 И] 
235: 10 
25:7 
27 
268 10 
2% 10 
39 2 
307 10 
321 
330: п 
321 10 
382 ; 10 
39:21 
К 
340 ; 10 
355 22 
380 21 
365 ; 10 
3727 
370. 23 
384 : 10 
39 22 
408 : 10 
420.7 
44022 
452 ; 10 


Наименование _ 

Ал 2.5/пРогсе2/512/8068//89200 
А! оп2500/512/80/128/52х/ЗВ/МЕ? 
А!-2,2/256/40/64 /СО/17"755ОЕХ/КТ 
А№-26/512/80/64/СОВ/ 77550 

Мобильные компьютеры 
1ВМ/ЗОМУ, Саемау Торо, Сотрад 
Уегяуа СомитЬ Се! 2,06/14"/128/20 
Е5С С-1020 Сей 5/14"/128/20/СО/3 г 
А$.$ А2500Е Се12,2/14"/128/20 /СВ от 
НРМПОТ5У АВ, 7/14"/128/20/С№О от 
Уегзуа Агуо Се! 2,06/14"/256/20 
Уегзуа СоитЬ Се! 2,06 /14"/256/40 
АСЕРТМ Се 4/256/20/14"/СР ст 
ЕС С-1020 СеЛ,5/14"/128/20/МО/3 
МЕСМЗ20 Се@.0/15`/256/20/ СО от 
Затзипо У30 Се .4/14"/256/40/ОУО- 
НР гх9010 Са.0/15"/256/30/БМО от 
Тозвфа $Т Сенм2.0/14"/256/30/0У0 
А5Ц$ А25001 Сей,2/15"/256/20/ОУО- 
НРМО15У АН0/15°/256/40/УО-СО 
АЗИ$ ОТ РМ№2,4/15"/256/40/ОМО-СОЕМ/ 
Тозрфа $Т Се|-М2,2 /15"/512/40 /ОУО 
АСЕК ТМ С2,6/256/30/15"/ОМО-СОРМУ 
Е5С А-6600 АП 4/14"/256/20/0УО- 
Ромйоп 711145 РИ-1,2/256/20/0МО 
Уегзуо Агдо РМ-1,36/14"/256/20 
Е5СР 6820 Се2,0/14"/256/20/0МО-Ср 
МЕСМЗ20 РМ2.2/15*/256/20/СР от 
Тознба $7 РУ-М2.2/14"/256/30/БУО 
А$0$135000 А!Н2,5, у 5'/256/40/ОМО- 
ЕС 0 6820 Р№2.4/14" :/256/20/М- СО 
А5И$ $2008 РИ9З3/9"/256/40 /28 тт 
НРМ1020РМ2.4/15'/256/3/ОУО-СОЕ 
АСЕКТМ РМ, 4/256/30/15'ОУО-СОВ\! 
А51$ А2500Н Р2.66/15"/256/40 /ОМО- 
НР их9010 Р\2,4/15*/256/30/0МО-СОК 
АСЕРТМРМ2.6/512/40/15°/ОУО-СОКМ! 
Уегзуо Агдо РМ-1,46/15"/256/40 
Уегзуо Агдо РМ 2,06/15"/256/40 
Затзипо РЗОРМ-1,4/15"/256/40/ОУО- 


А$И5 $5200 РМ1/12'/256/40/МО-СР 
МЕСР520 РМ-1,3/15*/256/30/ОМО-СОВ\ | 


АЗУ51МРМ-1,3/13°/256/40/ЕН ОМО- 


АЗОЗМОМРМ-1,3/14"/256 140 /ОМО-СОЕУУ 


АСЕВ Аврие Р№2,6/512/80/17"/БМО- 
ботвило УЗ0 Се,.66/15*/512/40/ОУО- 


МЕСР520 РМ-1,4/15"/256/30/0МО-СОК\! ; 


А815 52004 РМ1.0/9"/256/40/28тигт/950 
А$0$13800СР№2.2/15"/512/40/0О- 
Тознфо РТ 2000 РИ750/12"/256/20. 
Тознфа РТ4010 11933/12"/256/30 
‘Зотвило 25 РМ2.4/15*/256/40/©О- 
ЕЭС Е7ОТОРМ1,7/14"/256/20/0МО/З г 


АЗУ$ МЗМРМ-1,6/14*/512/60/ОУО-СОКУ 


Тозиба $ТРгоРМ-1,3/14"/256/30 
АСЕРТМ РМ-1,4/512/40/15"ОУО-СОК\! 
НР их7000 РМ1,4/15'/256/40/©МО-СОЕМ 
А$$15800С Р№2,66/15"/256/40/©МО- 
Ромфоп ХТ РМ-2.4/512/60/0М- 
Товфа ЗТРМ-М2.4/15"/512/60/0МО 
Тозвфа $7 РМ2.8/15'/256/40/0МО- 
АСЕЕТМРМ-1,6/512/40/15'2УО-СОЕ\ 
Зотвило ХЛ РМ-1,4/14*/256/40/©МО 
Затвипо Х15 РМ-1.4/15"/256/40/0МО- 
Зотвипо Р25 Р№2,5/15"/512/60/0МО- 
ТозНфо РТМ100 РМ-1.2/12"/256/40 
Зотвио УЗО Р№З.06/15*/512/60/2УО- 
Зотзопо РЗО РМ-1,6/15"/512/60/МО- 
А305Е5800СР№2,8/15"/512/60/©МО- 
Зее 5205-5503 Р№-2.0/512/40 
Тознфа ЗТРюо РМ-1.4/15"/256/40 _ 
Тознба ГРУЗ АНТ/17"/512/40/0МО- 
Тознфа $ТРМ2,5/16"/512/60/УО- 
Е5СЕ401О РМ-1,4/15*/256 /60/УО-СОВ 
Тезвбо $ РМЗ.ОНГ/17"/512/60/0УО- 


1380. 


грн, .е. 
2582 ‹ 480 
2653 ‹ 478. 
2915 ; 530 
3575 650 
90: 167: 
5005 ; 910 
5885 › 1070 
5940 : 1080 
6056 ; 1100 
6160 +: 1120 
6380; 1160 
6435 ‹ 1170 
6435 { 170 
6518: 1185; 
$ 6765 ‹ 1230. 
6875 | 1250 
6985 — 1270 
7095 ; 1290 
7260 { 1320 
7288 ‹ 1325. 
7425 ; 1350 
7480 › 1360 
7535 : 1370 
7576 ; 1390 
7590 
7673 : 1395 
7755 { 140. 
7865 ; 1430 
7893; 1435. 
8223 ; 495 
8250 ‹ 1500 
8250 ; 1500 
8415; 1530. 
8443 ‹ 1535. 
8470 ‹ 1540. 
8525 ; 1550. 
8800 ; 1600 ; 
9075 { 1650. 
9185 ‹ 1670 
9240 › 1680 ‹ 
9268 ; 1685 
9295 1690) 
9460 ‹ 1720 | 
9480; 1720, 
$ 9460 ‹ 1120 
9515 ‹ 1730: 
9570 : 1740 
9818 + 1785: 
9818 ; 1785 
9900; 1800 
10120 ‚1840 
10258 1865 
10368 1885 | 
10368 ; 1885 
10560 1920: 
10615 ; 1930 › 
10643 ‹ 1935: 
11134; 2043 
11468 › 2085 ‚ 
11468: 2085 
11660 ; 2120 
1715 ; 2130 
11715 ‚ 2130 | 
12018; 2185 _ 
12100 ; 2200. 
12265 ‹ 2230 
12485 ; 2270 
12568 ‹ 2285. 
12808 ‚ 2350 
13035; 2370 
13118 ‹ 2385 
14190 _ 2580 
14438 : 2625 
15868 ; 2885 


К. КОМПЛЕКТУЮЩИЕДЛЯПК 4 


Процессоры _ 
Сос1ег 5370/А Бе! С-В786А1 
Кулер Соде'Маяег СР5-6/31С-01 
Кулер СодеМазег ОРБ-71ОТВ-0Е 
Кулер Соде!Мочег СР5-8/ОЛЕ 
Собег $370/А Бой С-786 С 
Сосег 5370/А Бой С-786КР 
Содег $оске! 478 Ба! С-786РА 


27 
33 
33 
33 
38 
38 
38 


чячячесссн 


Ш 


20 


22 


22 


ый 


Наименование 
АМОК7ЯООСТ:-ХР-2600СЕ2АТНЦОМ от 
Саегоп, РИ,РМ, Саетоп366МН:-2,3С 
СРИ Саегоп 1.1 СН? 256 КВ Сасфе 
АМОК7-1400 ВИКОМ Аррогед 266 Мне 
(СРИ Гугоп 1 4 СН ЗоскегА 
(СРИ Саегоп 1.2 СН» 256 КВ Софре 
(СР Бигоп 1 6 СН; Зоскег А 
Ругоп 1.6 СН; Арребтед 
Бигоп 1600 МГу 
Сеегоп 1.2 СН? Зоске! 370 Вох 
АМО АТНЮМ ХР 1800+ 
СРУАМО АТНЮМ ХР 18004 
Саегоп 1700/400МГу, $478 
СРУ Ап ХР 1800+ 


АМО АНюлХР 1800+/266 Мина с. 


Саегоп 1 7 СН? бобке! 478 Вох 
Сзегоп 1800/400МГц, 5478 

че! Савгоп 1,7СНаЪох 

СРИ Саегоп 17 СН $оске! 478 Вох 
АМО АТНЕОМХР 2000+ 

СРО АМО АТНЮМ ХР 2000+ 
Саегоп 1 8 СНа Зобке! 478 Вох 
Саегоп 2 0 СН2 боске! 478 Тгау 
(РУАН ол ХР2000+ 

Саегоп 2000/400МГи, 5478 

СРО Саегоп 1.8 СН2 асе! 478 Вох 
АНопХР 2000+/266 МНЕ Тгоу 


АМО АННол ХР 2000+/266 Мрено 1 


АНопХР '2200+/266 МНЕ Тгсу 
ИМТЕСС 1,8 СН2/128 (бобке! 478} Вох 
Саелоп 20 СНх Зоске! 478 Вох 

СРИ Саегоп 20 СНЕ Зоске! 478 Вох 
СРИ АНоп ХР 2200+ 

Сеегол 2000/400МГц, $478 Бах 
АМО АНоп ХР 2200+/2661 Ме ису 
ме! Сёегоп 2400/128 Зоске! 478 В 
ИМТЕСС 2.0 СН2/128 (боба 478] В 
Саегоп 2.4 СН» боске! 478 Вох 

ое! Саегоп 24СН» Бох 

СРИ Саегоп 2 4 СН? боске! 478 Вох 
А ол ХР 2400+/266 МНР Тгоу 

(СРИ АН ХР 2400+ 

АМО АН ХР 2400+/266 Мрг ау 
К7-ХР-2500 АТНЦОМ ВАЕТОМ ТВАУ 
(РИ АМО АТНКОМ ХР 2500+ 

_СРИ Саегоп 12 5 СНЕ боба 478 Вск 
`АНоп ХР 2500+/333 МН» Вомоп Тау _ т. 
СРУ Ал ХР 2500+ Вайоп 
‚АНюпХР 2500+ Войоп Е58333 

СРО Саегол 27 СН; Зоске! 478 Вох 
Саегов 2.7 СН» боске! 478 Вох 

(РИ Репнит 4 2 СН? 512 КВ Софте 
ИАТЕЕР.М 1.8СН (боска-478} Во» 
Реппит М 24 СН#ЕЗВ 533 МН? ВОХ 
Репнит М 2,67 СН» ЕВ 533 МН2 ВОХ 
Репнии М 24 СН» 258 800 МН? ВОХ 
СРУРеппит 4 24 СН; Р5В 800 МН; 
име Р-4 24СН2/512/800 Бах 

РИ Репнит 4 266 СН2 ЕЗВ 533 МНЕ 
ИМТЕЕРМ-2 67СН&6-478/533) 8 
РЕМТИМ4 24 ВОХЕЗВ800_— 
Репнит М 2,6 СН2 Р5В 800 МН ВОХ 
МТЕЕРМ- 24СН2{боске- 478/800 
уме! Р-4 2,6СН2/512/800 Бох 
Регнит М 2,8 СН» РЗВ 800 МН; ВОХ 
РЕМТЮМ 4 2,6 ВОХ 58800 

124 26/800 РВ НТ 

РЕМТИМ 42.6 ВОХЕУВВОО 
СРИУРепнит 4 3 0 СН? Р5В 800 МН; 
ИМТЕЕРМ- 2. 8СН2боске!- 478/800] 
19 Саегоп 1700/128 оске! 478 В 
Вт! Сейегоп 1800/128 "боскей 478 В 
пе! Сёегоп 2000/128 Зоске! 478 В 
9 Саегоп 2400/128 Зоске! 478 В 
|1! Сёегоп 2600/1128 Зоске! 478 В 
а! Саегоп 2700/128 Зоске! 478 В 
14 Зоске! 478 1.86/512ВОХ 

|4 оске! 478 2 4С /512/533 Е5В 8ОХ 
184 боске! 478 2.4С/512/800 Е5В ВОХ 
|4 боске! 478 2.66С/512/533 Е5В В 
1700 АТНИОМ ЗоскегА / 266 МГц 
1800 АТНКОМ бофегА / 266 МГ 
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Наименование 
1900 АТНИОМ боскегА / 266 МГц 
2000 АТНКОМ ЗоскегА 256 / 266 МГц 
АМОК7-1600 РОРОМ Арройьтед 266 

Модули памяти 
$0Е;008РС266,333]; 12ВМЬ-512МЬ от 
ОО $ОКАМ 128 МВРС2700 
МР 128 Мбойт ООЕРС2100 
ООВРАМ 128 МВ РС2700 
ООККАМ 128 МВ РС2100 Нипк оп 
ММ 128 МВРС133 
ОИММ 128 МВРС133 { Роботает на ВХ) 
ЗОВАМ 128 МВРС133 8с9р 
ГАММ 128МЬРС-133, 7,515, ВВАМО от 
008 256МЬ 333 Ми? МОР 
008 256МЬ, 400 Мпа 
АМТ256 Мбойт ООЕРС2700 
ООЕКАМ 256 МВ РС2700 
РО 256 Мбайт ОБЕ РСЗ200 
ОРЕ $ОКАМ 256 МВРС2700 
РС 256Мбойт ООВ РСЗ200*8 
008 256МЬ, 400 МНЕ, Нуйх 
ООКРАМ 256 МВ РС2700 Нипх сид. 
ОБЕ $ОКВАМ 256 МВРСЗ200 чакеМ$ 
РОКРАМ 256 МВ РСЗ3200 Нипк ото 
ЗО ГМм 00 $ОКАМ 256 МВ РС2100 
[ММ 256МЬ ООК РС-2700, ВКАМО от 
ОАММ 256МЬ ООЕРС-3200, ВВАМО от 
008 256 РС-3200 М-ТЕССИ2,5 ОВ. 
[ММ 256 МВ РСТ33 
008 256 МВ РС 3200 1еКот 
РОВ 256МВ РС 3200 Тгапзсел@ 

[ММ 256МЬ РС-133, 7,55, ВВАМО от 
008 512РС2700 МСР 

008 512МЬ, 400 МН? 

СММ 512МЬ ООЕРС-2700, ВВАМО от 
ООК 5ОКАМ 512 МВ РС3200 

ММ 512мМ6 ООК РС-3200, ВВАМО от 
ООВ ЗБОВАМ 512 МВРС2700 1оКем$ 
ООЕКРАМ 512 МВ РСЗ200 Нипь од 
ОРЕЗОВАМ 512 МВРС32001кеМ$ 
006 512РС-3200 МТЕС (12,5 ОК 
ОБЕ КАМ 512 МВ РСЗ200 Арасег 

ООВ ЗОРАМ 512 МВРС3200 ийпеоп, 
008512РС3200 ЗАМЗИМС Ог 

008 512мМ8 РС 3200 1еот 

ОБЕ $ОКАМ 512 МВРС2700 пблеоп 
БОК 5ОВАМ 512 МВРС2700 атзий9 
$0 ММ ОО® $ОВАМ 1024 МВ РС2100 
008 128МЬ, 333 МН?, РС, МСР,5. Тес 
ОО 256МЬ, 266 МН2, РС-2100, РС 
006 256МЬ, 333 МНЕ, РС-2700, РО 
008 256МЬ, 400 МНЕ, РС-3200, РС 
ОБЕ 512МЬ, 333 МН2, Вгап@ 

ОК 512МЬ, 333 МНЕ, РС, МР 

008 512МЬ, 400 МН2, РОУ, МСР 

Миг оз 058 64 МЫ 

Ми Нозв 088 128 МЫ 

Мио аз 58 Нозр Опме 256 МЫ 

Нез - память а 

158 НозН 128 МВ Цехаг 1.1 (158 В. 

ЗВ РАЗН 128М 05820 

058 Воз, 128м8 ТипМО$ 2 0 58 В 
58 НАЗН 2560582 0 

1158 Раз 256МВ Тим" МО$ 2.0 (58 В. 

Материнские платы 

АВАТВОМ,РСРАВТМЕК,ЕМесгоур-от 
АЗИЗ, АВИ, ЗОПЕК,МЯСЕСАВУТЕ -от 
Виедгоиур К/ТАЗ 6.0 КТЗЗЗ,АТХ 

МВ Ейесгоир К\УТАЗМА КТЗЗ3 
АЗВоск К7ЗВХ, 95746 ЕХ, 3008400 
МВЕС$ К7МТАЗ КЕЗЗ3 боскег А + $ 
ЕйеСгоир КУЗОМУ7 5а 

Або КУЗВХЕ, $95748, 3*ООВ, ЕВ 
ЕнеСтоур 7УММ2 “11 

МВ ЗоНек 9-65ЦУ-Т МА РЕЕТЗЗТ 

МВ Еиедгоир 7УММ2 МА КМ266 

МВ Ейедгоур РАУММ2+ 533/38 2.0 
МВ ЕЙедгоир КУУММ2 МА КМ266А 
МВ ЕСЗРДУММ2 У7 3 \ЛАМ 

МВ Сопуоп УМ КМ266А + Маео +5 
АБоноп КМАООТ-ВХ РКО 

МВ Зоуо РДУСМ МА Р4М266 боске! 478 
МВ Зоске!А КМ400 + Мея + Зоип@ + 
МВ АЗИ5 Р4У533-МХ м ЛАМ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


98 
106 
109 
118 
124 
128 
145 
151 
193 
197 
203 
207 
210 
23 
27 
218 
219 
271 
222 
226 
294 
237 
248 
249 
256 
266 
289 
292 
392 
400 
402 
411 
413 
47 
425 
428 
452 
452 
461 
485 
500 
600 
673 
1229 
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424 


Ш 
125 
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Наименозание 
МВМЯ МА-КТ/266А/333 АГХот 
МВЕС$ КТ600-А 10 ЛАМ 
МВ АОреп МК77М И ЛАМ 
МВ Абаноп КХ400-ВХУ Зоскег А 
МВ ЗпиНе МК4ОММ МА КМ400 Зоске! 
Мазотс МЗ-9377С,5564ВЕХАСЯ7 
МВ ЕИедгоур МА КТ600-А Зоскег А 
А9$ А7УВХ-МХЛ. 
МВ боНек 9-КТ4ОбА-С МА КТ4ОВА. 
МВ АЪокоп РХ845ЕУ-800 845Е-800 
МВ бое 8450 З-85ИЕ-С. 
МВЕС$ боске! 478 845РЕ Р5В800 + 5 
МВ ЕМедгоир 848Р-А 1848Р Зоске! 
МВ Нйедгоор 1845РЕ-АВОО роде 
МВ Медгоур №20400-А МРогсе 2 
МВЕСЗ боскегА пЕогсе? Уна 400 + 
МВ АБопоп 845С1 Зоске! 478 Мвео 
МВ АБоноп РМВ45СМТ 1845СУ Зоске 
ЕС$ 848Р-А 1848Р 
М8 1848Р боске! 478 ЗАТА + Зоипа 6 
МВ Сопуол пРогсе2 Ийга 400 ОИМОА! 
МВМУИМТЕ-845/1865/1875 АТХ от 
МВ ЗаНек Я-КТ600-СУРА КТ-600 АСР 
МУ МА КТОА КТ4АУ АТХ ЗОСКЕТ А 
`ЕРОХ ВКРАЕ пРогсе? 400 
МВ АБаноп РАВАБРЕ Рго (ВАБРЕ 
МВ Зойек 75ЕКМЗ ММою пРогсе? 
МВ АБатог РХВАВРУ 1В4ВР Зоске! 
МВ ЗойеК 75РМ2 ММ пРогсе2 
МВ АБоатоп КХ18В РКО, ПЕОЕСЕ 2 
АЗИЗРАРЕХЛАМ 
ЕРОХ 8ЕОАЗ! пГогсе21400_ 
МВ ЗопеК 75РМЗ-/ ММФю пРогсе2 
Ройзиу-Четелз 21675 
МВ АЗО$ РАРЕ-Х ЛАМ 
МВ АБапоп РХВА5РЕУ Рго 1845РЕ 
МВАЗИ$ АЙМВХ-Хм ЛАМ | 
МУКЯМ2У-1-Бейю++Рогзе ИАЦООЕ400 
МВ Заске! 478 1865РЕ + боупд + [ап 
МВ АЗИЗ РАРВХ ие! 865Р ‘осо! 478 
СлосБуе пРогсе2 СА-7 №400-. 5В АТХ 
МВ (ельоу \-865РЕРА ВЕРЕ + Заид 
ЕРОХ 8ЕОА+ пРогсе20400 
МВ Абатоп РХ865РЕ В65РЕ Зоскет 
Ерох ЕР-8ЕВА+ пРогсе21400, АТА 133 
1865РЕ, АЗИЗ МЗМЕЕЕТ 394 ЗАТА от 
МВ А515 А7\/600 МА КТ-600 + Завд + 
МВ АЪапоп 865РЕ босКе! 478 + 
Рой5у-бетеп$ 01520 
МВ Зоуо МА КТ400-8х + ВАР боске! 
Ерох ЕР-4РОАЗИ!865РЕ,ЗАТА1 50,8005 
МВ АЗИ$ АЙМВХ- пРогсе 2 Цна 400 
МВ АБатол РХВЕБРЕ Рго1865РЕ 
ЕРОХ 4РБАЗ!/1865РЕ 
РУМьо-Зетегз 01547 
МВОН МАНИ ко-пблйу, пЕ2 И 
КАйзу-Зетегз 01527 
К5у-Зетегз 01 625 
МВ АЗ05 $0ске!478 1865РЕ Р4РВО0 + $ 
А$05 ЗоскаА пРогсе2 А7ТМ8ХУМ/Л ап 
ЕРОХ 8ЕОАЗ+ пЕогсе2 (1400 
Руйзу-бетепз 01561 
А55 боскем 78 1865РЕ Р4Р8О0 АТХ 
ке Зоскем78 1865РЕ АТХ ВЕЗРЕНХ 
Зоске! 478:1845Е, АБотоп РХВ45ЕУ 
5оске! 478 184 5РЕ, АБотоп РХВАБРЕ 
5оске! 478: че] В65РЕ, АБатоп 
ЗоскегА; КТ4ОА + 8235, АБатоп 
Зоске!А: КТ6О0 ‚ Абоноп 
Зоскег А: пРогсе2 \то400,АБогоп 
Зоске! 478 те! 845РЕ, РСРАКТМЕК 
Зоске! А: КТЗЗ3+8235, ЕС5 
ЗоскегА: К] 400+8235, ЕС 
Зоскег А: КТ600+8237, ЕС$ 
Зое А: пРогсе2 Иго 400 +МСР 
Зоске! 478: 1845РЕ, ЗОНТЕК 9.85083 
Зоскег А. КТ400А-МТ8235, ЗОПЕК 
Зоскег А. КТ600-МТ8237, ЗОПЕК 
Зое! А. пРогсе? тс400+МСР 


20-406Ы5400 ут 200} М/О,Зотвипа от 
Затзийд 20 СВ 5400грт 
НОО 40 СЬ ЗЕАСАТЕ 
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Наименован 
М/О 4006 7200 грт 
НОВ М/О 40-ВВ СВ 7200 гри 2 МВ Соффе 
НОО $отзило 40.8 68 7200 рт 
Зеадоте 40 СВ 7200грт 
НОО 5еада 40.2 СВ 7200 гр 
10-12068 5400 Затвипо,Махюг М/О от 
40 09 7200 АТАТОО Зеадае (2 г г) 
Ниоср! 15К73 епез ОКЗ2ЕК-ЗОМС 
40 СМ 7200 40088 
Зеадо (5400/72008РМ) ЦАТА-5 от 40 
М (5400/7200ЕРМ/8МЬ} ЦАТА-5 от 406 
М 40 СВ 7200грит 8МВ сазпе 
40 С\\ечет Ола! М 7200 18 8МВ 
НОО $атзипо 600 СВ 7200 гри 
\\ечетт Ооо! 0400,8 40 Гбайт 
80-12005400/7200} баитзипа,ЗеосиВМ 
НОВ $атзипо 80.0 СВ 7200 грит 
Зотзило 80 СВ 7200грт 
80 09 7200 АТАТО0 \8001В] 
80007200 АТАТО0 Зеадоке {2 гг] 
НОО 80 СЬ ЗАМЗИМС $Р0802№ 
НОО Зеадоте 80.0 68 7200 грт 2 
\/емегл Олоно! МО800ВВ 2 80 Гб 
80 СВ Затзипа 7200 
М/О 80.06 7200'рт 8МЬ 
\/ 80 СВ 7200гри 8МВ сазе 
НОО: 80.09 7200 АТАТО0 \/0 {8008} 
80 С \/0 7200 800.8 8МВ софе(800/8) 
80 СВ батзипо 7200 8М сапе 
НОО Зеадое 120 СВ 7200 трт 2 МВ 
НОО Затзило 120 СВ 7200 гри 
НОВ М/О 120 СВ 7200 гри 2 МВ Сосле 
\/0 120 СВ 7200'рт 
Зеадсте 806Ь 7200 гри 8МЬ АТА 
120 СВ Затзипо 7200 
НОО\М 120 8 7200 гр 8 М8 Состе 
\!0 120 СВ 7200гри 8МВ созре 
Ор $еодое 120 СВ 7200 гри 8 мВ 
ОО Зеодо!е 800 СВ 5400 гри АТА 
120 СВ Зотзипо 7200 8М саспе 
Зеадсе (72008РМ/8МЬ] ЗАТА-150 от 
НОВ М 120 С8 7200 грт 8 МВ Сасле 
НОВ 2,5" 2066 ТОЗНВА (42008РМ/2МЬ} 
120 С Затвипо 7200грит 8МВ с. ЗАТА 
1606 \/О1600ВВ 7200урит Г 
1206/20 7200грт ВМВ сосре ЗАТА 
160 СВ батвипоа 7200 
120 6 М/О 1200 ВВ 7200грил сосве АТА 
160 С \/О 40 7200грт 8МВ сасре ЗАТА 
\27200/10000ЕРМ /8МЬ} ЗАТА-150 от 
НОО 2,5" 4006 НТАСНЦ4200ЕРМ/2МЬ] 
2006 М/О 7200 2000.8 8МВ САЗНЕ 


Н 
Н 


Н 

$8 НОО-Оьк 2065/30С $ТЕ 

Нюфу! 1573 Зепез ОКЗ2ЕК-З6МС 

НОО: 40 09 5400 АТАТОО Зеадсе 

Нор: 40 097200 АТАТОО еодо!е 

НОО: 80 09 7200 АТАТО0 Зеадае 

00-120 097200 АТАТО0 Зеддсе 

0.160 09 7200 АТАТОО Звадо!е 8МЬ 

00. 20.09 7200 АТАТО0 М/О (№/020088} 

00 4009 5400 АТАТ ОО \/О (\/0400ЕВ} 

Ор. 40.09 5400 АТА! 00 \/2М/400ЕВ2) 

06-40 097200 АТАТОО М/О (\/2400ВВ} 

00. 40 097200 АТАТОО\/0М/04008В2) 

ОО 40 097200 АТАТОО\/ (\/0400.8}] 

0. 80 09 7200 АТАТОО \/О (8008В} 

00: 80.0% 7200 АТАТОО МР [800882] 

00: 8009 7200 АТАТО0\/ [800.8] 

00. 8009 7200 Зейо! АТАМ/О 

00120.09 7200 АТА! О0 \\/ {120088} 

НОО.120.09 7200 АТАТОО М/О (1200882) 

НОО:120 09 7200 АТАТОО М/О [1200.6] 

НОБ:12009 7200 АТАТОО МР (120018) 

НОр:120 00 7200 АТАТОО\/0 (1200182) 

НОб:120 0о 7200 Зено АТА МО 

НОО-160.09 7200 АТА!О0 \/ {1600.8} 

НОО:160 09 7200 Зейс! АТАМ/О 

\/ 4066 7200 
Сменные диски 

К Согд КЕАГЕЕ 4-м-1 582.0 и 

СР-КОМ 52х батзипо АТАР! 

СО диме 52 ЗАМЗИМО/МЕСЛЕАС 

СО-КОМ 52х ВТС 


БЕЕБЕЕЕЕССССЕСС 


02,5" 60СЬ ТОЗНВА (5400ЕРМ/2МЬ]_ 


й 


СН. 
КВ 
ЗИ 
Зи 
317 
322 
322 
325 
332 
339 
ЗА 
ЗА 
360 
367 
367 
376 
378 
384 
387 


1045 


1227 
1962 


83 


87 


100 
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ЦЕ 
15 


15 _ 
115 | 


118 
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19 
133 : 


140 


2. 
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Наименование 
СО-ВОМ 52х16 СКО-85228 
СО-ВОМ 52х (С ОЕ 
СО-ВОМ 52-х ин ЗОМУ ОЕМ 
СО-ВОМ 52х МЕС АТАР! 
СР-ВОМ 52% бопу Е 
СР-ВОМ ТЕ 52», МЕС 
СР-ВОМ 5опу 52х 
СО-ВОМ 52х бопу 
40-56х бопуТеас,Затзипо, Азизот 
СР-ВОМ 52 АЗИ$ 
СР-ВОМ 52 Теас СО-552Е 
СР (© 52х АТАР 
ОУО-ВОМ (С 16х/48х РЕ 
ОУО-ВОМ (С 16х/48х 
20 А5/5/ЗОМУ/ЗАМЗИМС 16/40_ 
ОУО-КОМ $опу 16х/40х РЕ 
ОУО-ВОМ 16/48-х и. ЗОМУ ОЕМ 
4х4 2-5 2х 2452 ТЕАС МИЗИМИМЕС 
ОУО-ВОМ 16/48-х им. ЗОМУ ВК ОЕМ 
СР-В\МУТЕАС, ОМУ МЕСДС, ЗАМЗИМС 52 
СО-Е\! батвипо 52х/24х/52х ОЕ 
С-В! 52х/32х/52х ОЕ 
Совм 52/32/52 ит. ЗОМУ ВКОЕМ 
СР-В\\ Зопу 52х/32х/52х ОЕ 
С-В\/ 52/32/52 ин. ЗОМУ Ве! 
ОУО-КОМ ТозНфа $0-М1802 
СР-В\! $огу 52*32*52 
СР-ЕУ/МЕС №В-9400 48*32*48 (ОЕМ) 
СО-В\/ А$1$ 52х/32х/52х ОЕ 
СОЕМ! С 52х/32%/52х АТАР 
СО-В\/ МЕС 48х/32х/48х ОЕ 
СО-ВМ/ТЕАС 52х/24х/52х Е 
СО-Е\! 52х/24х/52х Тесс СБ-М/552Е 
СР-В//ТЕАС 52*24*52 ОЕМ 
СОЕМ/МЕС9400А 48/3248 
СО-Е\! + ОМО-КОМ 5опу 48х/24х/48х/16 
СО-В\!//0УО 52/32/52/ 16 м ЗОМУ ОЕМ 
О-В! + ОУО-КОМ © 52х/24х/52х/ 16 


УСО! ЗОМУЛлеОл 48/24/48 *16 от + 


СО-\//ОМО 48/24/48 16 иЕЗОМУ Бе 
СОМВО ВМО-ВОМ 16х +СРЕ\/ 48х24х48х 
СР ВМ! + ВУО-ВОМ Ше-Оп 52х-32х-52х 


СОМВОБМО/СОВУ/ ИПЕ ОМ 48/24 /48/16. 
СОМВО БУО/СОВУ/ ТОЗНВА 50-21312 32, 


СОМВО БУБ/СОЕ\/ТОЗНВА 50-1412 

ОМО+ЕУ/МЕС МО-1300 АТАР! 

ОМО+/-В АМ АЗУЗ/ЗОМУ/МЕС от 

ОМО-+-ВУУМЕС МО-1300АСЕМ 4/2 4/1 200 

РМО+ЕУ//ОМО-ЕМ/ (С С$А-4081В СО/ОМО 

ОУО+-КУ/МЕС МО-2500АСЕМ 8/4 КАМ 

СР-8\/+ ОУО-ВОМ АЗИ$ 16х/10х/24х/8х 
Миимеса : 

Большой выбор окустических систем 

$Р-2058 120\/ РМРО, 220 

16-3 Устава, Стуза|Стеоме от | 

Колонки СЕМУ$ ЗР-С06/3Р-10/5Р-16 о 

1одйесй 569 ОргМоузе Р5/2 

1юдйесй 858 ОрыМоцзе Р52/05В 

Стеопуе 38-128 РС! 

Колонки шхеоп %-611 [21 8М/ 

Копонки шхеоп 1Х-600 (2х20\\М 

Колонки Е&0) АЕ-Т1 Вееф 

ЕМАУчипег, М/еСотего, СорюгеСогв 

Т\-Типег АСогр У-878 РА 

$К-480 зубмуооег +2 зреакегз 480! 

Копонки шхеоп РНЯ000С (20\+2« 10) 

Колонки шхеоп #Х-608 (2х1 8\/ 

Т\-Типег К\\она К\/-ТУ878-ВЕ Рго! 

Сгеопуе ме! 51, РА 

Атбег К&О М зибумооГег+4 зрескегз 

1адиеср МХЗ10 Ор! Моцзе 252/58 

Колонки Шухеоп [С5/1 (15\/+5\/*5] 

Стеспуе [пзрие 2.1 2400 Оюно! $ 

СКЕАТМЕ АЦОЮУ ЕЗ РС 

1юдиесй Руль МИлоМап Рога СР 

(Сгеопуе АУОКУ 5.1, РС 

Т\-Толег АуеМедю Т\ Зидю 203 

(Сгео\ме пзрге 5.1 5100 Оюио! $ 

Колонки шхеоп [Х-М5 1 (20\/+-10\**5] 

Т\-Типег К\/ойд КУ! - РУВ $820 

МРЗ-+СР Р!оуег В мег МР-50 Ве 

Стес!уе АУБКЮ\-2 61, РА 

Стео!ме |перие 5 1 5300 Сида! $ 

ЗМЕМИНОО МТЗ 1 Домашний кинотеатр 


101 
102 
104 


106 
114 


178 
178 
185 
185 
190 
194 
195 
200 
207 
2 
23 
20 
27 
23 
234 
237 
23° 
239 
240 
253 
260 
Зи 
319 
322 
324 
325 
328 
328 
339 
379 


379 


423 


495 


105 


Наименование 

Стеспуе |пзрие 6.1 6700 Оюйо! 5 
ЗМЕМУНА Домашний кинотеотр 5+1 
МРЗ+СР Рюуег батзипо МСО-НЕЯ20 КСО 
МР-3 плеер Затвипо УР-55Н (256 М] 

Видеокарты 
4-128МВМУ,АТ „Азиз СеРогсе от 
СеРогсе ИМАМ (СТЗ-Туот 32-128 
ЗМСА Рой СеГогсе2 МХ400 64МЬ 646 
АП АНп-Мопдег 128РВО 16М 
ММОЛА СеРГогсе-2 МХ-400/ТУ 32/64 МВ 
АП Радеол 7000/7500/9000 ООВ 32 
Уиап/Ром АТ! Кадеог 9200$Е 64МЬ 
$УСАРом СЕА МХ440-8х 64МЬ БОЕ ТУ 
СЕ Рогсе МХА40 8х 64ООВ/ТУ 1285 АСР 
ЗМСА 64 МВ СеГогсе 4 МХ-440 БОК +ТУ 
64мМВ ОБЕ ХРЕКМЯЮМ Водеоп 9200$Е 
ММРЛА СеГогсе-4 МХ-400/МХ-440 64 
128МВ ООВ ХРЕРТМУЗЮМ Водеол 92005Е 
МСКОЗТАК СеГогсе-З/4 /ЕХ 32/128 МВ 
АПВАБЕОМ 9000РЕО 64/128М 275/250 
Кдеоп 9200$Е 128М БОК Т\-оу 
АГ Водеол 9200/9600/9800 ОБЕ 64 
$МСА 64 МВ Сегогсе ЕХ5200Рго ‚ ООВ 
А$15 А9200 ЗЕ/Т/128М 
5УСА 128МВ Кадеоп 9200 ОК АСР8х + 
5МСА 128 МВ СеГогсе ЕХ5200, 006,128 
Слосбуе АП Водеот 9200 128М ТУ 
АПВАОБОМ 9200 128М ООВ ОМ-ои 
АПВАБЕОМ 9200\МО 64М БОЕМОТ\- 
ЗУСАРСОКОК 69200 128 
128МВ ООВ РОМЕВСОКОК АП ВАБЕОМ 
Н5 АП Водеоп 9000 РКО 64М ОК 128 
ЗУСАРСОКОК Е96005Е 128 ТУ 
РА 14200 АСРВХ 128МВ ООВ (1285) 
64 МВОБКРАИТ МММА СЕ КОЕСЕ4 11 
$УСА 128 МВ СеГогсе 4 144200 АСР8х 
128МВ ОО ХРЕКТУЗЮМ Кадеоп 96005Е 
128 МВ ОРК РАИТ КМЫА СЕРОВСЕ4 
А305\9520Мдеоине[Х520000К128МЬ 
ЗУСА АОреп СР Т! 4200-8Х 128 УМО 
УСА 128 МВ СеГогсе ЕХ5600 СОК Т\ + 
ппомяюн ЕХ5600 128МВ 
128 МВ СехсуБе Вадеоп 9600 128-51 


‚128 МВ АП ЗАРРНЕЕ ВАБЕСМ 9600 128 


АБокоп СЕРА 14280 ЕР 128МЬ 

Соимагд Уно/750-8Х ХР "65" СеРог 

СдаС/Ье АП Кадеоп 9600ХТ 128МЬ 

5УСА 128 МВ Кодеоп 9600 Рго РОК АСР 

СеГогсеРХ 5700 256МЬ ОБЕ (1285) 

$УСА 128МВ НБ Кодеол 9600 ХТОМ 
Кодеол 9600 го УМО, 128МВ ООВ 

ЗМСА 128МВ Кодеоп 9800 ЗЕ АСРЗХ, ОМ 
128МЬ ООВ СеРогсеЕХ 5900 ХТ 25651 

5МСАРСОШОВ Е9800РКО 128 Т\ 

128 МВ ОВК АП ЗАРРНИЕЕ ВАВЕОМ 9800 

АП ВАБЕОМ 9800РКО 128008 8х/4х 

СЕРОВСЕ 2МХ 400 32М (Ооуюло) 
СЕКОВСЕ 2МХ 400 64М ({Рсуопс} 
СЕГОВСЕ-4 440 АСРВХ 64М ОК +ТУ-ОЦТ 
СЕГОВСЕ-4 440 АСРЕХ 64М БОР 2ВЫЙ 

СЕГОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ 128М (1285) 

СЕКОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ 128М +Т\, ОМ 
СЕКОВСЕ-ЕХ 5600 ХТ 128М +ТУ/ БМ 
СЕКОВСЕ-ЕХ 5600 ХТ 256МВОБК +ТУ,РМ 

АП Водеоп 92005Е АНопнКУ2501Е) 

АТ Водеоп 9200 Айопнз 128М ООВ 
Мониторы 

15" КС $\/ 500Е 

14-22 ЗОМУ ЗАМЗИМСА С от 
15"НАМЗОЕ 5 ТОР 

15" 16 500Е 

Мопиог 15" Затзипд 55150 28 тт 

Мопйог 15" [С 500Е 0 28 тит 

15" [С 500Е 

15" [С 563№0 28 тт 

15", ЗАМЗИМС 551$ 18 М! МРЕ2 

17" © 773М 

Монитор батигоп 17" 76е 

Монитор 17" ЗАМТВОМ 76Е 

Монитор 17" $М 7535 

17" Зотзипд 75351} 

17 боткоп 76Е 

15" ЗАМЗИМС 550 ВМ 

ЗАМЗИМС 15" / 22" до 1600х1200,85Н2 


313 


410 


616 


961 


1022; 


1027 
114 
1271 
1564 
1881 


2090 


523 
523 
523 
524 
534 
534 
540 
572 
589 
626 
629 
632 
651 
653 
655 
659 
660 


17 


КОД 


22 


$22 


158 3 


190 


165 


207 
225 
287 


170 | 


| 333 ; 


387 


И! 


иль -В = 


м 


Наименование 
Мопйог 17" Затиоп 76Е 0.28 пут 
Мопйог 17" Затзипо 753$ 0 28 тт 
17" [© 7008 1280х1024@60Нлц, ТСО 99 
Монитор 17" ЗАМЗИМС 7535 
РНИР$ 15" / 21" до 1600х1200х100Н 
17” ЗАМТЕОМ 760Е о! 0,24 тут 
Мопйог 17" Затииоп 760Е0 24 тт 
Монитор 17" ЗАМТВОМ 760Е 
Монитор Затигоп 17" 76ВОЕ | 
Мопйог 17" [С Т71ОВН Ааггоп ЕЙ. 
177 ТРОВН Роноп Ех 
Монитор 17" $М 753 ЕХ 
17" оивипд 75З0ЕХ 
Мопиог 17" ботигол 76ВОЕ0 20 пут 
Монитор 17 "ЕС ЕТТУТОРН р 
Мопйог 17" Зотбипо 75З0Ех 0 22 тит 
Монитор 17" С Ноноп Ех Т7ЛОВН 
17" [© ЕЙООВ 1024х768@85Нц _ 
Зотзипо 75З0ЕХ 
17” [С 71ОРН НАТВОМ 0 24, мокс. 
Мопйог 17" [С Т7ЗО0РН Нотоп ЕЙ 
Монитор 17 "ЕС Нанол Е700В 
17" (СТЯОРН Нотоп Е2 
177 (С Е700В окоп 
Мопйог 17* Зоптзипа 76ЗМВ 0 20 тут 
Мопйог 17" (С; Е700В Ноол 0 24 пул 
Монитор 17" ЗМ 755 БЕХ 
“батзиод" 17" 755ЕХТСО 99 
Зотбипо 763МВ 


Мопйог 17" ботвипо 7658 0.20 тт ре 


17" ЗАМЗУМС 765 МВ 

17" Зотвипд 765МВ 

176 775 НАНАТКОМ 0.24 

(С НАТВОМ 17" до 1600%1200х85Н2 
Монитор 17" Затзуйа 765 МВ 

17° КС Е700В /Р 

17” ЗАМЗИМС 755 ОЕХ 0.20 

Монитор 17" ЗМ 757 РЕХ 

17" (С Е7б0Р Нотоп 

Мопйог 17" КС ЕУООР Нанол 0 24тт 
17” ботзипд 7570ЕХ 

Мопйог 17" Зотзипо 75700.22 тт 
Мопйог 17" Затзипв 757МВ 0 20 тит 
17’, ЗАМЗИМС 757 МВ Сютопётоп МЕ 
Затзипд 757 МЕ 

17" ЗАМЗИМС 757 МЕОютопаноп МЕ 
19" ЗАМТВОМ 96ВОЕЕ с! 

19" ЗАМЗУМС 955 Е 

Монитор 19" (С Натоп Ех ТЯТОВУ 
Монитор 19" 1С 29008 

Мопйог 19” ботзиго 95700.24 тит 
Монитор 19" ЗАМЗИМС 9570Е» ВМС 
Могйог 19" (С 29008 Нотоп 0.24 
Могйог 19" батзипо 957МВ 0.20 пт 
Монитор 19” Затвипа 957МВ. 

19" ЗАМЗИКС 957 ОЕ БупоНоЕ СЕТ 
19" (С Е900Р Неноп 

Мопйог 19" [С Р90ОР Нонол 0 24 тт 
Все виды ТЕТ мониторов/15"-24" от 
С015" 16 566 1Е ЕСО 

ЗОМУ 17" / 24" до 1600х1200х120Н 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 151$ (©Н1515$4] 
Мопиог 19" Затзипа Я5ЯМЕ0 24 тет 
15'ТЕТ, ЗАМЗУМС 151$ (©Н15155$] _ 
19" ботзипо 959 МЕ 

19" ЗАМЗИМС 959 МЕ Мопло!Но! 
15°ТЕТ, СТХ$500, 1024768, 1ТСО'95 
ЗАМЗИМС 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 
Монитор 15 "С И 510$ ТЕТ 

(СО 15" [© 15155 (СО, мокс 1024*768 
РНИР$ 15” / 18 ТЕТ 75-100КНЕ от 

15" Ргезною 0.297мм Р15100 297 

15" [С 1515$ ТЕТ 

16 15° / 18"ТЕТ 75-100КНг от 
РОЛТЗу-ЗЕМЕМ$ 15" / 24" ТЕТ от 
Мопйог 15" 5 (15105 ТЕТ 
15" ЗОМУ Мотрица 551 
15" С 1510В ТЕТ 
Монитор 15" 5М 153 ТЕТ 
15"ТЕТ, СТХ $5008, 1024768, ТСО'95 
15"ботзипо $М 152В(окция! } 
Мопйог 15" Зотзипа 153 ТЕТ\У5$$ 
Мопйог 15" Зотлзипо 152М ТЕТ рег 
15" ЖК монитор $51Н ЗОМУ 
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761 


801 


815 


1001 


119 + 


121 
124 


130 
135 


35, 


+ 132; 
136 : 
138: 


134 


138; 


137; 


156 


155 


160 


16 


ВИЙ 


2 105 › 
по 


1199 › 


1232 + 
1303 › 


1308 : 


1323 


1327 3. 


1352: 


1357 
1396 
1399 
1401 


1458 : 
1496 : 


1581 3. 


1624 


1650 | 
‚ 34 
313; 


ип 
1740 
1744 


1755 | 
1799; 
1907 | 


1925 
1937 


1956 + 


1980 
1982 


1998: 


2035 
2035 


2085: 
2093: 


2106 
2152 
2153 


2203 . 


273 
2230 
2240 


201 


401 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


| 


Наименование 
15" Затвуйд ЗМ 1525 ММ Е575окция] 
15'ТЕТ, ЗАМЗИМС 1528 {575} Мульт 
155" ЖК монитор М-520А АОС 
15" ЖК монитор 553Н ЗОМУ 
Мопиог 15" Затзипо 1528 ТЕТ 
15" ЖК монитор $538 ЗОМУ 
170.264 ВепС ЕР7З1 12801024 25ме 
Монитор 17 “(С 17155 ТЕТ 
ЗОМУ 15° / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 
Мопиог 17" С 7871Е ТЕТ 
15" ЖК монитор Н55ЗМ/НА. ОМУ 
ТРЗ —_ 
Мопйог 17" С Н7ТО$ ТЕТ 
Монитор 17" $М 172МТЕТ $№ег 
Мопйог 17” С 1715$ ТЕТ 
17" ЗАМЗИМС 171$ ТЕТ (СН17159 
17" ЖК монитор М-720А АОС 
15" ЖК монитор Х5ЗН ЗОМУу 
17° ЖКмонитр 7$ К 
ТЕГ 172 $ИМЕЕ 
Мопйог 17” Зотвипо 17ЗУ ТЕТ 
17"Затвила 172$ 
17" ЖК монитор [М-729 АОС 
15" ЖК монитор Х5ЗВ ЗОМУ 
Монитор 17" Затзипд 173 ВТЕТ 
17° ЗОМУ Матрица $71 
17'ТЕТ, СТХРУ700, 12801024 1С0'99 
17" ЖК монитор $7ЗН ЗОМУ 
17" ЖК монитор Н57ЗМИ/НАЗОМУ 
17" ЖК монитор $738 ЗОМУ 
17° ЖК монитор НХ735/8 ЗОМУ 
17" ЖКмонитор Х7ЗН ОМУ 
17° ЖК монитор Х7ЗВ ЗОМУ 
21" ЭЛТ монитор Е530 ЗОМУ 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 191М (АЗА$] 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 191Т(В5А5} 
19" ЖК монитор ЗН ОМУ 
19` ЖК монитор НУУЗН ЗОМУ 
19" ЖК монитор НЗУЗЕ ОМУ 
1018" [6 885 Е ТЕТЕСО 
19" ЖК монитор $938 ЗОМУ 
19" ЖК монитор ХУЗН $ОМУ 
19" ЖК монитор НХЯЗ5/В ЗОМУ 
19" ЖК монитор Х9ЗВ ЗОМУ 
21" ЭЛТ монитор 6520 ЗОМУ 
21" ЗОМУ 520 
21" ЭЛТ монитор 2520 ЗОМУ 
24" ЭЛТ монитор Р/!900 ЗОМУ 
20° ЖК монитор Х202 ЗОМУ 
20" ЖКмонитор Х2028 ЗОМУ 
23" ЖК монитор Р232 ЗОМ 
17`1С 710ВННАТВОМ 
17" © 710РН НАТВОМ 
17" ЗАМЗУМС 753 БЕ/ОЕХ 
17 ЗАМЗИМС 755 07% 
17° ЗАМЗИУМС 757 Р 
17" ЗАМТВОМ 76ВОЕ Е @1 
157ТЕТ, ЗАМЗИЮО 152 (АЗНМ) 
15"ТРЕТ, ЗАМЗУЮС 152\ (6УУ$$\) 
К©О15* [© 1515$ СБ, 
1017" (6 17155165, 
Зотвипд 757МЕ 
Устройства ввода 
Кеубоагд ВЕМС/Снену/Содедеп от 
Моцзе Зато! /Орвсо/Каю/Р52 от 
Кеубоагф 107К\\/и"98 Р5/2 - АТ.от 
Моузе Сепиз И аснесь 720 дру Зсгой 
Модемы 
С\УС,Лухе\ Мог. Асогр от 
и Нусейи/ /КмойВ/Асогр 56К от 
Модет 56 К АСогр М5ЫЗ шисеп Е 
АСОКР и: М-56РМЕМ Шсегу. \90 


Модет 56 К АСогр МЭ6РМ шсейиЕ р 


Асогр (исепй {Е 

16, 56КУ 34/90, Уске, ы (Ук) 
Модет 56 К АСогр М56РН Сопехой! 
Асогр, 56КУ 34/90, Може, [гЕ 
АСОЕР Ем М-56ЕМТУ 

Модет 56 К АСогр М565СР ех\ 92 
Асотр, 56К У 34/90, Уске, Еж 

С, 56КУ 34/90, Може, Еж: (Укр) 
АСОКР Еж М-565СР \.92 56К Еж 
АЗОТЕ 56К 90 К2О/К21/УЕ-56 ем 
Модет 56 КСУС 1156У/ВЕ2 еж! 


ммнюю 


515 


; 1090, 
} 1155 
$ 1875 
$ 1930, 


1980 


2800 


137 
147 
м 
152 
161 
142 
398 
390 
378 
478 
205 


> 


ик 


Наименование 
СМС 56К К2О ем 
Модет 56 К ЗрееФСот+ СТЕ-21 е 
7УХЕОММ Уебо МО, 5, МИ 
Модет 56 К СУС 1156/8211 еж! Уеог 
С\С, 56КУ 34/90, Може, ЕхНУкр) 
ЗСОМ, 56К\ 34/90, Моке, Ех {Укр 
Модет 56 К ухе! ОтигехЕ Местог 
Модет Рухе!Ц-336 Е+ 
СУС ем Уеаюгвнешний 56К 
Корпуса _ 
Мо Томег ИМС 230 АТХ 
Мо! Томег Цикмой АЗТЗ 300 Р-4 
Мк Томмег Модесот 250/300, АТХ от 
СнейесВС-01 31 0 Р4АТХ 
„Прочее 
Сумки для ноутбуков (широкий аи 


\. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 


‹ Струйные принтеры 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК от 
1ехтак 7602/605 12-8 стр/мин 

1ехток 2602 (А4, 2400*1200) 

(Сопоп, НР, Ерзол, (ехта от 

Принтер НР БезК/е! 3550 А4 

Сопоп |-250 

Сопоп-350 

САМОМ 8/С 1350 48001 200 16-11с/мин 
Сопоп+-550 

Принтер НР езК)е! 1220С АЗ 

ЕРЗОМ 5ТУЦ/$ С43 ЦХ А4, 2880х7 201 
Принтер НР 0езКе! 3550 А4, до 1200 
ЦЕХМАЕК Сог }е1Ритег 7602. 2 к. 
Приитер Сопоп 1850 горонтия 

Принтер Ерзоп в/из Рною 830 

Принтер Сопоп 450 гарантия 

п ринтеры НР, Сопоп, Ерзоп +доставка 
Принтер НР ВезК/е! 3550 
Принтер ЕРЗОМ С43/С63/С84 
„ Лазерные принтеры ^^”. 


Принтер Зотзипо МЕ1210 

Принтер Зотзипа МЕ-1210 

ЗАМЗИМС МЕ-1210/1510 Цуи$В 
Зотзипо М4 1210 (РТ, 158] 

Принтер Затзипа МЕ-1710 

Принтер ботвипа МЕ-1710 

САМОМ, НР, Вготег НЕ, Зотзипа от 
ЗАМЗИМС МЕ-4500/ МЕ1210/ М-1250 
ХЕВОХ Рпазег 3120/3130/3210/3310 от 
Принтер Зотзило МЕ-1250 

Принтер Сопоп ВР-1120 

НР-1005 1-я зоправка 50% скидки 
Сопоп [ВР-1210 1-я запровко 50% 
САМОМ, НР, [ехттакК, ТеМгапкх ‚от 
НРЫ 1012 

Куосега Миа Е5-1010 100000стр, И5В 
НР 1азег ©! 1300 Ад 19стр/мин(пем} 

НР 1300 

Римег: САМОМ Р-1120 2400х600 

НР 1юзете! 1010 158 20 4,12 стр 
Зотвипа МЕ 1710 

НР, ХЕВОХ, САМОМ, ВВОТНЕК +доставка 
Завийа МЕ 1210 12стр/мин +зоправка 
САМОМИВР 1120 зопровка, сервис 
ХЕВОХ Рровег 3120 Т6стр, 8МЬ, лоток 
НР 1010! 12стр, запровка 

_ Сканеры 

Сканер Мизчек ЗсолЕхргез; 120008+ 
ЭсапЕкргезз 1200 В+ 485 (ит 
МОЗТЕК 1200 ЦВ+ А4, 600*1200, 5В 
(Сканер Мизек Ве@/Рам 1200С0 
Сопоп, НР, бепиз, Итох ‚от 

Сканер МичеК Ве@/Рам, 240000 
Веароми 2400 ТА ЕЦ 1200х2400 158 
Сканер Мизек Ве@тРау 2448 ТА Рго 
МОЗТЕК ВИ@Е РЕМ/ 1200 СИ 600х1200дру 
МОЗТЕК ВЕ@Р РЕ\/ 2400 СИ 1200х2400 
НР $1 2400 138, 

Сканер НР $соп/е! 2400 

Сканеры НР, Ерзоп, Сопоп, Музек 
Сканер Мичек 2448ТА Р!уз 1200х2400 


165 


464 


1735 


861 
867 
886 
888 
893 
906 


95 | 


963 
963 
1001 


1098 


1120 
1200 
1210 
1388 
1568 
1717 
1800 


222 
232 
244 
267 
275 
289 
421 
456 


Источники бесперебойного питания (ИРЗ} 


Зирег Рочнег \1525/550/800/1000 
Роме Муз! 400+ [АУ] 

Р$ РоумегМол Воск Рго Зтой ‚от 
ИР$ АРС / СМ Васк Рго Это! ‚от 


РА] 
228 
303 
330 


НАЙНИЖЧ! < 
ЦНИ НА Дедал, 

КОМП'ЮТЕРИ ТАБ 
КОМПЛЕКТУЮЧ 


| 
| 
| 
| 


НАНА Цна | 
| 


КОМПЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ 
МПБЛЬНГ ТЕЛЕФОНИ 


Наша адреса: м. Кипв, п. Перемоги 9, оф. 35 
тел. 459-03-90, факс 236-86-50 
е-та!:; по @адата.К!еу.ца 

| ВЕЕр://мммм .адата.Кеу.ча 


ПОБЭТОВА ТЕХНКА 


РАСТУЩАЯ МОЩЬ В НЕИЗМЕННОЙ НАДЕЖНОСТИ 


т —— 
Комп’ютери та 
комплектуюч! до них 


1782 грн. 
1296 грн. 
1853 грн 


216 74 83 
216 59 17 


д ато инших конфигураций 
тавка безкоштовно 

“Ареит 0% перший внесок 
Кредит за 2 години (до 2-х Ян 


у Я АЕНЮЛХР 1800 
| ОИ Материнська плата пРогсе? Инга 400 
| ЕТО ААО ВИЕЙ Пам‘ять 256МБ БОВ 


всього за Жорсткий диск 40ГБ 


В;део СеРогсе 4МХ 440 64МБ ТУ 
ЗАО у.о. 


Дисковод компакт-дискв 52х 
> 1,44 МБ 
+ карисний подарунок! Зое 


Звукова карта 5 1 
Корпус з блоком живлення 300Вт 


Клав: а, мишка, килимок, 
вок 


оплата в гривнях. 
до цени не входить мам го? 


ВЕЛИКИЙ ВИБР КОМП! 


Залзничне шосе, 57 
огиеинтя млилм.азрагк.сот.иа 


6 ПРОДАЖ 
оз 3-х РОЮМВ У КРЕДИТ ВЕБ-КРАМНИЦЯ 


_ Сезажыкат едпоядност, № ЦА1.017.0018405-03 


Наименование б.н. .е. код 
АРС ВК 500/650/1000 И$В+ИРТ+зоЯ от 405 75 12 
Ъ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 44 

Картриджи, 
ЕРЗОМ Т013401/14401 к 480 4020 11 2 12 
Сопоп ВС!-21 /24 Ы к 2100 $100 16 3 12 
Картриджи и зопровки "1пКТес" ‚от 39 7 22 
Чернильница ВСЕ24 ВК/со! 40 24 
Чернильница ВС-ЗС/ЗМ/ЗУ 54 24 
Кортридж НР 6656/6657 720 24 
НР С6614Ае ог 6109С 640С Моск 140 26 12 
КортриджНР С66140/6615 чрн ‚ 14В 24 
КортрилжНР 51645 чёрн 150 24 
Картридж НР 6578/6625 цветн 175 24 
Картридж батзипа 1210 288 Е. 24 
Картридж НР 1озеге! (С7115А) 289 53 21. 
С4092А ог НР 11 00/т1 00АЛ 18Р800 297 55 12 
Картридх Сапоп ЕР-2ХНР-1100/1100А) 299 24 
С7\15А Юг НР 1200/1220 Зов 57 12 
Е-16 РС/ЕС 200-330. 437 81 12 
Картриджи НР, ХЕВОХ, Сопоп, ЗВогр 18 
Картриджи для струйных принтеров 18 
Картриджи НР 51/6/1100/1200/1220 46 18 

Чериила_ 
Сопоп ВС-6+/02 200мм . 22 24 
НР 51626/51629 200 пи» 28 24 

`Термоплёнка. ля : факсов 
Ропозопкс КХ- РА 55А. ‚идр.восс 22 1В 

Бумага и. материалы для початя 
Бумого, ноклейки, пленки + доставка 18 

Ъ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 44 

Цифровые фотоаппараты 
Цифровая комеро Мимек Ото! Мит 411 74 15 
Фотоапл ТУЗ? 710120 200М _51В 95 21 
Цифровая комера Мизек Стой 230 584 105 15 
Цифровоя комерс Оутриз С-150 745 134 ‚15 
Оутруз САМЕМА С-150 (2 0 Мрь] 749 135 : 10 
Цифровая камер Лутруз С-220 2ООМ В7 147 ; 15 
Цифровая камера Мийек МОС 4000 в34 150 15 
Фотоапп. НР РНОТОЗМАКТ 435 992 182 : 21 
Цифровая комера Сутруз С-350 ХООМ 1251 225; 15 
Оутриз САМЕСА С-350 Гоот 1332 : 240 ; 10 
Цифровая камера Сапоп Ромег5Но! $0 1724 ; 310 ; 15 
Цифровая камеро Сфутруз С-4000 #ООМ 1779 320 15 
Цифровся комера Миойа О№Маде Е100 1835 330 ; 15 
Цифровся камера Оутриз С-5000 700М 2141 : 385 : 15. 
Оутруз САМЕЦ С-5000 Хоот 2248 495 : 10 
Цифровая камеро Миона ГАМАСЕ 7Н! 3114 + 560 ; 15 
Цифровая комера Оутриз С-5050 гоот 3253 585 15 
АРТЕК $м"Сот3200 ЗМРуеБ, ТЕТ 98 18 
АРТЕК Сот ит 3000Е ЗМРке& 83 18 


№ ОРПЕХНИКА 4 
„Копировальные аппараты 


Копир Сапоп ЕС-208 АД 479 ; 266 15 
Копир Сапоп ЕС-228 А4 4 стр {мин 1824 328 : 15 
СопопЕС-228 скидка 50% 1-ся запр. 1830 24 
Копир принтер Сопоп РС-1210 АД 1РТ+ 2591 466 ‹ 15 
Сопоп ЕС860 скидка 50% 1-ая запр.. 3436 24 
Сопоп МР-6512 скидка 50% 1-ая зопр. 4239 24 
Сопоп ГС 208/228/336 доставко.гар 18 
ХЕВСХ 5915 АЗ 15стр/мин доставка 1050 ; 18 
ХЕВОХ РЕТ6 лазерный копир+сканер 432 | 18 
Мног Функциональные устройства > 
Хегох М/С Ре-16 2480 24 
Хегох М/С 312 3024 24 
НРЫ 3300 пр 3052 24 
НР И 3330 т 3836 24 
Факсы 
Сопоп, Вгофег, Репазотс ‚от 70 140 22 
Ъ Услум 4 
Ремонт, Сборка, Обслуживание пк 15 24 
Ремонт, обслуживание копиров _ 40 24 
1ООМЬ,ЕТР.5ЗН, СС. вейРей.РНР.Му 54 10 14 
Розмещ. оппаротн сервероколокейшн] 544 190 14 
Установка и настройка ОС УМХ, 1088 200 ; 14 
Установка и настр. Уиодомз М Интерн_ 1088 200 14 
Дизайн сойтов, хостинг, настройка 271 
Ремонт+модернизация ПК. 20 
Ремонт ПК 19 
Модернизация любых ПК 19 
Бесплотиые консультации по ПК 19 
Консультации по модернизации ПК 19 


Продаж, ремонт, пдключення, кредит (8%) очних 


Комп'ютери вд 1240 грн. 7-7; 
(Ноутбуки, комплектуюч!, оргтехыка} 4 
Приводи: ‚ Факс-модеми 
(455, 5ОМ№ ЗАМЗИЮЮ, ТЕАС, МЕС) + {ИЕСТОВ, УХЕ, СИС, ОМК, АСОВР) 

. Внутрнинй -- д 56 гри 
ВНИЫНИЙ -- 8 170 гри. 


> мм ИСо5ОН.СО.Иа 


ОУО--/-ВуВ\ -- 600 т, 


м. Ки вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


Наименование грн. _ у.е, код 
Покупка комплектующих Б/У 19 
Покупко компьютеров Б/У 9 
Зомено старых ПК на новые 19 
Покупко перферийных устройств Б/У 19 
Настройка ПК 19 
Продожа подержаных ПК 19 
Продажа подержаных комплектующих 19 
Изготовление ПК по зокозу 19 
Заправка картриджей 
Заправка картриджей всех типов от 15 24 
Зоправко картриджей всех типов от 20 18 
Зоправкс лазерных картриджей 50 24 
Зопровка картриджа ХЕКОХ, НР, Сопоп 56 18 
Зопорвко картриджей {позер., стр.| 21 
"Ремонт 
Ремоит офисной техники с выездом 20 18 
Техобслуживание принтеров, копиров 20 18 
Услуги по ремонту ПК, настройка ПО 21 
Покупка комплектующих Б/У 19 
Покупко компьютерав Б/У 19 
Зомена старых ПК на новые 19 
Ремонт ПК 19 
Модернизация ПК 
Модернизация с покупкой б/у компл-х 27 5 12 
Модернизация ПК 21 
Настройка ПК. 19 
Модернизация любых ПК 19 
Модернизация мониторов 19 
Модернизация принтеров 19 
Доступ В Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии от 64кв,от 50 и] 
Выделенные линии за 1 Гб 189 35 12 
64КЬ, от 631 116 6 
128К, от 1257 ; 231 6 
256К, от 2513 462: 6 
`512КЬ, ст 5484 , 1008 65 
Повременный доступ к сети 
Ноте [пн-пт 22:00-08:00, сб-вс) 1 0.25 
Бизнес время[пн-пт 08: 00:22:00) 3 048: 6 
Ночной Цптиед {02 00- 06.00} 16 к 6 
карточка З0вечеровёночей 8-09 ,в] 49 9 17 
Домашний Цптиед (2000-08-00) 60 Ш 6 
уегле! питией 120 22 6 
Выделенные линии от 64кв,от 1000 21 


м копповапьн апарати 

м факсиммьн: апарати 

и витратн: матерапи , 
"" я монтаж комп'ютерних мереж 


я технмне обспуговування ^ 
копнув,Факав. принтер 


а заправка катражй 


ь „ м [\ 
_ Ш-сканери д 
- и каниепяря, пап 


т 


_Укратна, ОТООТ, м. Кигв, вул. Михайтвська, 21 Б 
тел. ЕЕ: 228 54 61, 228 49 72, 228 З1 56 ве. 
Г: : мтевь: сот.иа “” 


Расходные материалы 


а 


/ Орпехнкжа 
- принтери 
- копёри 
. „ факси 
/ Ремонт ны в- | ы 
У Заправка картридж 
'/ Патр та матер@ли для др 


| Тел. 543-97-13, 230-60-81, 230-60-46 
| мили, тедарй т. сот. ча 


тедарии! | 
мегопринт | 


Код ‚Название фирмы Стр 
1; 1 Инком (044-2489774,2415601,76) 49 
2 Азраг (044-2962639,2529758} | 49 
3 | ВМ5 Тгодио (044-2528028] 23,27 
4 | СетьЬ!га (044-4677324, 4677325) 9 
5 СБоок 31 
6 ‚ ПРож (044-4647178] 43 
7 | 16 5 
8 | Затзипа 2,52 
9 | А-ама (044-4590390, 2368650} 49 
10 | Виоком (044-5361 135} 49 
И, Евротрейв [044-2167483, 2165917) 49 
12 | Инкософт (044-2464389,2345335] 4,50 
13 | Квазар-Микро Техно (044-2399989) | 35 
Ц | Колокол (044-4617988] 24 
15, КомТехСервис (044-2368800,2368432} 49 
16 |: КСАНТЕН (044-5645632} 50 
И | СТрейл(044-2529222) 25 
18 Мега Принт (5161561,2306081, 2306046} 50 
19 | ПрагмаТех [044-4575720,4530258} 50 
20 ; Пульсар (4517046, 4516654, 2689641] 49 
21, 0/Т044-5654277,5653961] 50 
22, Тест98 (044-4907016,2298095] 50 
23 , Технопарк (044-2463490] 51 
24 , Юним (044-2285461, 2284972] 50 


ЭА  ПРИЯИАЯ ПСПАЛМАГИ 


аль. р Оли УВ 
КОМ ВОТ ВВ ТА КОАП ОГУОЗТИОХ 


ТАЛИИ? РАТНЕР ВАУ Е АКФ О 
подробищ та шни на 
ПСТ” 044) 564-5632 

#} ГА И =. 
г \ | ТЕМ хатеп@иа фт 


Кутеля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


ыы Комп" ютерёв, комплектуючих 
ПрагмаТех та периферй 


ОДЕРНЗАШЯ Ц 


вул. Виборзька,41 


457-5720 453-0258 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


м. Кип. вул. О. Кошния 1. 


-4.565-39-61756 


НОМЛИЕНТУЮЩ — ПЕРИФЕРИЯ 
НОПГ”ЮТЕРО ®—® НОУТБУНО 


зя гуманноми шнами! 


Пабдав незаленест! 2, другой пееерх 
228-83-61. 229-80-95 
Луперсьний 109 490-70-16 


зав/тайте до нас у 1нтернет! - мллим4е$-98.сот 


№10/285 08 марта-15 марта 2004 


е 


Досягнть одночасного тдвищення 
ективност! пращ та конкурентоспроможност. 


Розпочнтъ використовувати комп’ютери а пе” на баз! процесора ще ® РепНит® 4 з технолопею НТ 
вже сьогодн!, | Ви отримаете можливсть виконувати б’льше завдань витрачаючи на це менше часу. 


Кивв, вул. Солом’янська 1, 9 пов. 


Яюсть пдтверджено сертификатом 150 9001 


Виробництво серйне та пд замовлення 
Комплектуюч! вид провдних виробникв 
Впровадження новтнх технолойй 
Повношнна сервсна шдтримка 

Досвд та яксть, визнан! спещалстами 


9 


СОМРЯУОТЕНВ $ 
Тоттогом/ спайепде геаду 


ТесвпоРаеК 


тел.: (044) 238-8930, 238-8999 —млммАесНпорагК.сот.иа 


